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RESUMO

O Governo do Estado de S&o Paulo, com o intuito de facilitar o cotidiano dos
professores da rede publica, montou laboratérios com computadores e softwares
para uma melhor integragdo e aprendizado dos alunos nas escolas do Ensino
Fundamental e Médio. Assim, a introdugdo da informética nas escolas publicas e
sua utilizagdo como ferramenta de ensino pressupde novas perspectivas de trabalho
para os professores. Nesse contexto, 0 presente estudo tem como objetivo geral
analisar a prética de utilizagéo dos laboratorios de informatica do Programa Nacional
de Informética na Educag¢do (PROINFO), na escola publica E.E. Capitdo Joel
Miranda (Santa Ernestina/SP). Para tanto, realizaram-se procedimentos
metodoldgicos complementares. O levantamento do numero de professores
capacitados para trabalhar com softwares em escolas publicas foi realizado através
de entrevista com a responsavel pelo Nucleo de Tecnologia Educacional (NRTE).
Para inventariar os programas disponiveis, consultaram-se na Oficina Pedagdgica,
no nucleo de informatica da Diretoria Regional de Ensino, os softwares
disponibilizados pelo Governo do Estado de S&o Paulo. Na escola, foi realizada uma
pesquisa com os Coordenadores Pedagogicos. Para pesquisa de campo, foi
utilizado um pré-teste do questionario aplicado para os professores. Depois de
analisado o pré-teste, foi entregue aos mesmos professores um questionario
definitivo baseado em diferentes autores. A metodologia foi aplicada, verificando-se
0os resultados das capacitacdes desenvolvidas pelo Nucleo de Tecnologia
Educacional da Diretoria Regional de Ensino de Taquaritinga-SP e a préatica de
professores com o uso do computador na escola selecionada. Os resultados indicam
que as salas de informética apresentam equipamentos desatualizados e estdo
subdimensionadas, embora os softwares disponiveis sejam adequados. Os cursos
de capacitacdo tem sido oferecidos frequentemente, entretanto as principais
dificuldades dos professores para a utilizagdo da informatica, como receio de lidar
com o computador e tempo disponivel, ndo vem sendo considerados no processo de
capacitacdo. Ao mesmo tempo grande parte dos professores entrevistados
acreditam que a informética pode ajudar no processo de ensino-aprendizagem E
finalmente a utilizagdo da questdo ambiental como tema transversal continua como
uma questéo tedrica distante de uma préatica pedagogica.

Palavras-chave: Informética no Ensino, Professores e Educacdo Ambiental



ABSTRACT

The Government of the State of S&o Paulo in order to facilitate the daily life of
teachers from the public schools, set up laboratories with computers and software for
better integration and learning of students in schools from elementary school and
high school. Thus, the introduction of computers in public schools and its use as a
tool of education requires new perspectives of work for teachers. In this context, this
study aims to examine the general practice of using the computer labs of the National
Program for Information Technology in Education (PROINFA) in a public school EE
Captain Joel Miranda (Santa Ernestina / SP). For both, there were additional
methodological procedures. The survey of the number of teachers trained to work
with software in public schools was conducted through interviews with the Center for
Educational Technology (NRTE). To take stock the available programs, examined in
the pedagogical workshop, Center for Educational Technology of the Regional Board
of Education, the software available by the Government of the State of Sdo Paulo. At
school, a search was performed with the Educational Coordinators. For field
research, we used a pre-test of the questionnaire applied to teachers. After
examining the pre-test, was handed a questionnaire to the same final teachers based
on different authors. The methodology was applied, checking with the results of
training developed by the Center for Educational Technology of the Regional Board
of Education of SP-Taquaritinga and the practice of teachers with the use of
computer in the selected school. The results indicate that the computers room
present outdated and undersized equipment, but the software available are suitable.
The training courses have been offered frequently, however the main difficulties for
teachers to use computers, such as fear of dealing with computer and free time, has
not been considered in the process of empowerment. At the same time most part of
the teachers interviewed believe that the computer can help in the teaching-learning
process and finally the use of the environmental issue as a transversal theme
continues as a matter of a distant theoretical teaching.

Key Words: Informatics in Teaching, Teachers and Environmental Education.



1 INTRODUCAO

A producdo de conhecimento que contribua para compreensdo e
transformacéo da realidade é caracteristica fundamental do processo de pesquisa
que por sua vez é a atividade que vai permitir, no &mbito da ciéncia, elaborar um
conhecimento, ou um conjunto de conhecimentos, que nos auxilie na compreenséo
dessa realidade e nos oriente em nossas agdes, gerando novas tecnologias
(PADUA, 2000).

Um passo importante no processo educacional é incorporar essas novas
tecnologias no cotidiano das escolas. O que significa lidar com a dificuldade de os
professores utilizarem os softwares existentes nas escolas, ndo sO por motivos
técnicos, mas também pela falta de confianca para se fazer o trabalho na sala de
informética.

Cabe destacar que, nos paises em desenvolvimento, além dos fatos citados,
existe uma dificuldade para se criarem novos sistemas educacionais, decorrentes de
motivos financeiros, situagdo funcional dos professores, falta de pessoal
especializado, além da burocracia para a compra de material (CYSNEIROS, 2008).

Desde o ano 2000, o governo do Estado de S&o Paulo vem investindo em
cursos de capacitagdo para que os professores consigam passar aos alunos o
contetdo de suas matérias de forma mais informal possivel, destacando-se, dessa
maneira, a insercdo dos computadores nas escolas com o intuito de promover uma
mudanca na educagao e na forma de aprendizado dos alunos (ALMEIDA, 2006).

Entretanto, a chegada dos computadores nas escolas publicas ndo garante
um ensino de melhor qualidade. O professor devera participar de forma ativa e

criteriosa, pois sua participacéo é de suma importancia para o aprendizado do aluno.
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Carrdo, et al. (2008) ressaltam que, como a necessidade de reconstrugéo da
escola pode ser vislumbrada com base no planejamento acurado da inser¢gdo dos
computadores em sala de aula, a informatica ja pode receber o mérito de contribuir,
0 minimo que seja, com o desenvolvimento da cidadania apesar do referido
vislumbre ser possivel independentemente da chegada dos recursos tecnoldgicos na
educacdo. Em relagdo especificamente ao Brasil, que ap6s décadas vem tentando
extinguir o analfabetismo no pais, governo ap6s governo, aumenta no século XXI
uma nova “categoria” de cidaddos excluidos — os analfabetos digitais.

Dentre as diferentes tematicas tratadas nas escolas, a questdo ambiental
ganha importancia, dada sua abordagem multidisciplinar com énfase na educagé&o
ambiental. De acordo com os PCNSs, a educacdo ambiental deve ser tratada como
um tema transversal, significando que deve estar presente em todas as disciplinas
de todas as séries do ensino basico, sendo desaconselhado que o seu contetdo
seja sistematizado, vindo a constituir, assim, uma disciplina.

O Governo do Estado de Sdo Paulo, com o intuito de facilitar o cotidiano dos
professores da rede publica, montou laboratérios com computadores e softwares
para uma melhor integragdo e aprendizado dos alunos nas escolas do Ensino
Fundamental e Médio. Assim, a introdugdo da informética nas escolas publicas e
sua utilizagdo como ferramenta de ensino pressupdem novas perspectivas de
trabalho para os professores. Nesse contexto, o presente estudo tem como objetivo
geral analisar a pratica de utilizac&do dos laboratorios de informatica do PROINFO na
escola publica E.E. Capitdo Joel Miranda (Santa Ernestina-SP). Para tanto,
realizaram-se procedimentos metodolégicos complementares. O levantamento do
ndimero de professores capacitados para trabalhar com softwares em escolas
publicas foi realizado através de entrevista com a responsavel pelo Nucleo de
Tecnologia Educacional (NRTE) da Diretoria Regional de Ensino de Taquaritinga.
Para inventariar os programas disponiveis, consultaram-se na Oficina Pedagdgica,
no nucleo de informatica da Diretoria Regional de Ensino, os softwares
disponibilizados pelo Governo do Estado de S&o Paulo. Na escola, realizou-se uma
pesquisa com os Coordenadores Pedagogicos. Para pesquisa de campo, utilizou-se
um pré-teste do questiondrio aplicado para os professores. Depois de analisado o
pré-teste, entregou-se aos mesmos professores um questionario definitivo baseado

em diferentes autores.
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Dessa maneira, 0 uso de software deve levar em consideragdo, além da
transmissdo e da formacdo de uma consciéncia critica, atingir uma atitude pratica
educativa que leve os professores, efetivamente, a atuarem de modo adequado com
vistas a transformar a percepgéo dos alunos.

Com o surgimento da informética, realizaram-se varios cursos em relacdo a
softwares e, com o passar dos anos, observou-se que, na realidade, apesar de
existirem os computadores nas escolas ha, ainda, bastantes dificuldades para a
utilizacéo desses equipamentos.

E na escola publica, as dificuldades encontradas pelos professores ainda séo
maiores. O entendimento dessas dificuldades pode contribuir significativamente com

a pratica profissional no uso adequado desse novo e excelente recurso.



2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo Geral

A introducdo da informética nas escolas publicas e sua utilizagdo como
ferramenta de ensino pressupde novas perspectivas de trabalho para os
professores. Nesse contexto, o presente estudo tem como objetivo geral analisar a
pratica de utilizagdo dos laboratérios de informatica do PROINFO, com énfase a
questdo ambiental, na escola publica E.E. Capitdo Joel Miranda (Santa Ernestina-
SP).

2.2 Objetivos Especificos

A partir dessas consideracdes, elegeram-se como objetivos especificos do

trabalho para um melhor entendimento dessas praticas as seguintes etapas:

e inventariar os softwares disponiveis para os professores;

e avaliar o funcionamento dos laboratérios e a utilizagdo dos mesmos pelos
professores;

o fazer um levantamento dos projetos educativos e atividades desenvolvidas no
laboratoério de informatica;

e analisar o uso de softwares relacionados a questdo ambiental pelos
professores;

e analisar aspectos qualitativos e quantitativos sobre a capacitacdo de

professores para a utilizagéo da sala de informatica;



3 REVISAO BIBLIOGRAFICA

3.1 Educacéao e Aprendizagem

A aprendizagem diferencia-se pela influéncia muatua entre o conhecimento
prévio e o novo conhecimento, quando se pode afirmar que o novo conhecimento
adquire significados para o aluno e o conhecimento prévio adquire um contetdo
mais bem elaborado, conseguindo mais estabilidade (MOREIRA, 1999).

Diferentes conceitos e abordagens podem ser encontrados sobre o tema
educacéo (Piaget (1998); Saviani (2000)). No presente trabalho, seréo utilizadas as
abordagens descritas em Mizukami (1986). A autora distingue cinco grupos de
abordagens: a tradicional, a comportamentalista, a humana, a cognitiva e a sécio-
cultural, as quais seréo descritas a seguir.

A abordagem tradicional é a préatica educativa que persiste no tempo, e que
passou a fornecer um quadro de referéncia para todas as demais abordagens. Na
abordagem tradicional, a educagdo é considerada como instrucdo, baseada na
transmissdo de conhecimentos de uma geragdo para outra, tarefa essa de
responsabilidade da escola. Segundo Snyders (1974), o ensino tradicional é o que
leva o aluno a conhecer grandes obras, desenvolvimentos de raciocinios ordenados
de forma clara e objetiva. Para Mizukami (1986), na abordagem tradicional, é na
escola onde a educacao se da através de transmissédo de informagdes, funcionando
como uma agéncia sistematizadora de uma cultura complexa. A escola, por outro
lado, deve ser flexivel, pois deve estar sujeita a mudancas em Vvarios setores ou
instituicbes. Podemos afirmar, portanto, que na abordagem tradicional o aprendizado
incide na reproducdo, memorizagcdo e repeticdo, cabendo ao professor instruir,
ensinar, transmitir e dirigir e, ao aluno, a competéncia de ouvir e memorizar 0s

ensinamentos.
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Na abordagem comportamentalista, no ensino-aprendizagem o esquema
bésico consiste em estimulo-resposta, ndo sendo considerados relevantes o0s
“estados internos” do individuo, pois o comportamento é funcdo das variaveis
externas. (Mizukami, 1986). Dessa maneira, o individuo serd capaz de estruturar as
contingéncias de seu proprio comportamento, levando as consequéncias que
deseja, quanto maior o controle, maior a responsabilidade. Ainda segundo a autora,
os condicionamentos que se desejam dos alunos serdo constituidos por condicionais
e reforcadores ocasionais, como notas, elogios, prémios, reconhecimento de
professores e dos proprios colegas os quais, por outro lado, estédo ligados a outra
forma de reforcadores mais distantes como a aprovacgao no final do curso, melhora
na condi¢cdo social, prestigio na profissédo, melhora na condicdo monetaria.

Na abordagem humanista, a educagdo esta centrada no aluno, democrética
busca a auto-realizardo do discente, visando a sua autonomia; dessa forma, a
educacgéo tem como meta principal o aprendizado do aluno, entéo ela facilita esse
aprendizado criando condi¢des para que isso ocorra. Segundo Rogers (1961), nesta
abordagem, o ser humano é visto como um ser com liberdade, iniciativa, interesse,
autonomia nas suas avaliagdes em relagdo ao mundo. Segundo Mizukami (1986) a
finalidade € a auto-realizacdo do sujeito, mediante a utilizagdo de toda a sua
capacidade e potencialidade. Por conseguinte, procura-se criar em sala de aula um
clima que seja favoravel ao aprendizado e proporcione aos alunos a liberdade para
aprender. Nessa abordagem, o professor tem a fungdo de facilitador de
aprendizagem, e o aluno é o responsavel pela prépria aprendizagem.

Para Mizukami (1986), o termo cognitivista esta relacionado aos psic6logos
que investigam os denominados processos centrais do individuo, dificilmente
observaveis. Como exemplo, podemos citar a organizagdo do conhecimento ou
estilo cognitivo, comportamentos relativos & tomada de decisbes. No processo
educacional, o importante papel € o de provocar situagdes-problema, em que o
aluno possa, de acordo com sua capacidade, resolver esses problemas
progressivamente, a0 mesmo tempo em que a crianga vive intensamente cada etapa
de seu desenvolvimento. Na abordagem cognitivista, segundo Piaget (1974), o
conhecimento é visto como constru¢cdo continua, pois conhecer significa acdo e
transformacdo do objeto pelo sujeito. O objetivo da educacéo, portanto, € que o

aluno aprenda, por si proprio, a desenvolver essa situacdo mesmo que utilize modos
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variados para a realizagdo dessas atividades. Vygotsky (1984) destaca a abordagem
cognitivista como sendo a influéncia matua entre os fatores biolégicos e sociais para
gue o aprendizado se desenvolva, mostrando que o0 homem e o mundo tém uma
relacdo mediada e indireta. Oliveira (1995) assegura que o processo de aprendizado
do individuo ocorre quando este adquire informacdes, valores, atitudes, quando ele
entra em contato com a realidade, 0 meio ambiente, as pessoas.

Nessa abordagem cognitiva, a educagcdo ndo deve ser a transmissora de
informag0des, verdades, mas deve contribuir com o aluno para que busque maneira
de conseguir chegar a verdade através de seus esforcos, aprendendo por si préprio.
Consoante diz a autora, “a aprendizagem verdadeira se da no exercicio operacional
da inteligéncia. S6 se realiza quando o aluno elabora seu conhecimento. A
inteligéncia € o instrumento de aprendizagem mais necessério” (MIZUKAMI, 1986).

Segundo a mesma autora, uma das obras que mais se destaca no contexto
sécio-politico-cultural, além de ser uma das mais difundidas, € a de Paulo Freire,
que visa a uma preocupagao com a cultura popular. Segundo Freire (1975), a
educacdo verdadeira é problematizadora, pois ela ndo é como a “educacgédo
bancaria” ou “domesticadora”, quando se podem “depositar” nos alunos dados, fatos
e conhecimentos; essa educagdo conscientizadora ou problematizadora deve
envolver a capacidade de criticar e de refletir, possibilitando que o aluno tenha
consciéncia da realidade que esta a sua volta.

A obrigacdo do educador, entéo, € a de desenvolver a capacidade critica dos
alunos de forma a torné-los sujeito do processo, superando a relagdo de opressor-
-oprimido. O ensino e aprendizagem assumem um significado amplo, tal qual o que
é dado a educagéo.

Para Valente (1998), as mudancas que ocorrem em todos os sistemas de
producdo, servigo e até sociais, fazem com que o sujeito seja uma pessoa critica e
que possa adaptar-se as mudancas que ocorrem na sociedade como um todo, e
essas mudancgas sdo necessarias, pois fazem com que o sujeito torne-se mais critico

e capaz de resolver os problemas que surgem em seu cotidiano.

3.2 Informética na Educagéo

Os computadores chegaram & Educacdo gracas as mudancas tecnoldgicas

que ocorreram nas Ultimas trés décadas. Essas mudancas trouxeram
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transformagdes tanto na parte de produgdo, como também cultural. Tais mudangas
fizeram com que cada vez mais as industrias, bancos, hospitais acompanhassem
esse crescimento tendo como base a informética.

Assim, ndo tardou para que a era da informética chegasse a escola e
assumisse um papel muito importante. Concomitantemente, as empresas estéo
requisitando cada vez mais profissionais com formag&o em informética.

No Brasil, na década de 80, iniciaram-se atos propondo levar computadores
as escolas publicas, enquanto outros paises que nos serviram de referéncia ja
possuiam tal demanda desde os anos 70 (MORAES, 1993).

Apesar de ndo nos termos espelhado em todas as experiéncias que
ocorreram fora do nosso pais, a pratica nos demonstra que a decisdo de colocar
computadores nas escolas publicas de Ensino Fundamental e Médio ndo partiu de
educadores, mas da vontade dos altos escalbes do governo, os quais perceberam a
necessidade de colocar a escola em um caminho que se tornava cada vez mais forte
(VALENTE, 2003).

Num primeiro momento, foi criada a Comissdo Especial de Educagdao, para
colher dados e informagbes, podendo assim subsidiar a criagdo de normas e
diretrizes para a éarea da informéatica na educagdo (FUNTEVE, 1985, apud
OLIVEIRA, 1997).

Em 1981, foi realizado o | Seminario Nacional de Informatica, em Brasilia,
promovido pela SEI (Secretaria Especial de Informética), pelo MEC e pela CNPq,
para discutirem a informética na educacao, abrangendo agora profissionais da area.

Realizado em Salvador no ano de 1982, o Il Seminario Nacional de
Informética Educativa teve como principal tema “O impacto do computador na
escola: subsidios para uma experiéncia piloto do uso do computador no processo
educacional brasileiro, em nivel de 2° grau”. Esse seminério contou com a presenca
de pesquisadores de varias areas da educacao, informatica, psicologia e sociologia.

A partir desses semindrios, surgiram alguns projetos como: Projeto Educom
(Educagdo com Computadores), criando, nesse momento, cinco centros-piloto
responsaveis pelo desenvolvimento de pesquisa e pela disseminacdo do uso de
computadores no processo de ensino-aprendizagem. As instituicdes escolhidas no
ano de 1983 pela CE/IE (Comisséo Especial de Informatica na Educacgéo), foram a

Universidade Estadual de Campinas (UNICAMP), a Universidade Federal de Minas
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Gerais (UFMG), a Universidade Federal de Pernambuco (UFPE), a Universidade
Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) e a Universidade Federal do Rio de Janeiro
(UFRJ), as quais sdo responsaveis pelo desenvolvimento da pesquisa e
disseminagcédo de como seria 0 uso de computadores na educagdo. O Projeto
EDUCOM transformou-se na primeira atuagdo imediata e concreta para, dessa
forma, conseguir fazer com que os computadores chegassem as escolas publicas
brasileiras; foi definido pelo MEC como um experimento de natureza intersetorial de
carater essencialmente educacional, pois cada entidade publica federal participa ndo
apenas custeando parte dos recursos estimados, mas também acompanhando o
seu planejamento, a sua execugdo e avaliagdo, de acordo com a sua vocagao
institucional, conjugando esforgos para garantia de maior impacto dos objetivos
pretendidos (FUNTEVE, 1985, apud OLIVEIRA, 1997).

Em 1983, foi criada a Comisséo Especial de Informatica na Educacéo (CE/IE),
que era ligada & SEI (Secretaria Especial de Informética), ao CSN ( Conselho de
Seguranca Nacional) e a Presidéncia da Republica. A comissdo formada deveria
desenvolver discuss6es e mostrar resultados de como fazer chegar os
computadores as escolas publicas brasileiras. De acordo com Oliveira (1997), existia
um guestionamento sobre o vinculo entre a Secretaria Especial de Informética e o
Conselho de Seguranga Nacional, temendo que essas a¢fes estivessem em parte
com a ditadura militar.

Apos a criagdo do Projeto EDUCOM, foi exigido pelos pesquisadores que
estavam de alguma forma envolvidos com o projeto de Informéatica Educativa junto
ao governo federal, uma posicdo, delineamento de uma politica a ser seguida.
Dessa forma, foi criado em 1986, no dominio do MEC, o Comité Assessor de
Informética para Educagdo de 1° e 2° graus (Caie), cabendo-lhe a fungdo de
assessorar a Secretaria de Ensino do 1° e 2° graus (Seps) sobre a utilizagdo de
computadores na educacdo basica, o qual passou a ser local de discussdo e de
encaminhamento da Politica Educacional de Informatica na Educacéo.

Em 1986, durante as primeiras discussdes envolvendo o Comité, definiram-se
cinco agBes prioritérias a serem desenvolvidas pelo MEC (2007), no que diz respeito
a parte de informética, que seriam:

e Realizacdo de concursos nacionais de softwares educacionais como

forma de estimular a produgéo nessa éarea;



23

¢ Redacgdo de um documento sobre a Politica Nacional de Informatica na
educacao;

e Implantacdo de Centros de Informética Educacional — CIEs para
atender, aproximadamente, a 100 mil usuarios, com mil unidades de
magquina, em convénios com as Secretarias Estaduais e Municipais de
Educacéo;

e Definicdo e organizagdo de cursos de formacdo de professores dos
CIEs;

e Avaliacao e, se fosse 0 caso, reorientagéo do Projeto Educom.

Durante os anos de 1986 e 1987, essas cinco acdes foram as principais
atividades desenvolvidas pelo MEC no campo da Informética Educativa.

O Programa de Acado Imediata em Informética na Educacgdo elaborado pelo
Caie (Comité Assessor de Informatica na Educagdo) em 1987, teve, entre outros
objetivos, os de:

e gerar subsidios que contribuissem para o estabelecimento de uma
Politica Nacional de Informatica na Educacéo de 1° e 2° graus;

e desenvolver uma infraestrutura de suporte junto as secretarias de
educacao;

e estimular e disseminar as aplicagbes da utilizagdo da Informatica
Educativa junto aos sistemas estaduais e municipais de ensino;

e estimular a capacitagdo de recursos humanos para o trabalho com
Informéatica Educativa;

e avaliar a validade racional e econémica da Informatica Educativa, de
acordo com os objetivos da educacao brasileira.

O Caie idealizou o Projeto Formar, em 1986, que propunha a formacdo de
professores e técnicos da rede publica estadual e municipal de ensino de todo o
pais, para trabalhar com a Informética Educativa. Esses profissionais da educacao
receberiam uma capacitagcdo para que se desenvolvessem atividades de
implantagdo dos Centros de Informatica Educativa e, logo apds, esses mesmos
profissionais viessem a ser agentes catalisadores da Informética Educativa junto as

suas redes de ensino.
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Através da criacdo dos Cies (Centro de Informatica na Educacéo), em 1986,
iniciou-se um momento novo nas agdes de levar os computadores para as escolas
publicas brasileiras, as quais comecaram a ser implantadas no ano de 1988.

Até o ano de 1995, ou seja, em um periodo de quase dez anos, percebemos
um vazio, pois ndo havia surgido nenhum projeto novo, como ficou parada a
discussado e implementacédo sobre a Informética Educativa. A partir dessa data, foi
criado o Programa Nacional de Informética (Proinfo), cujo projeto visava a formacéo
de Ndcleos de Tecnologias Educacionais (NTEs), em todo o pais. Esses nucleos
deveriam ser compostos por professores que deveriam fazer uma capacitacdo de
pés-graduacao referente a Informética Educacional, para depois fazerem o papel de
multiplicadores dessa politica. Para que isso ocorresse, todos os estados receberam
computadores, de acordo com a populagdo de alunos matriculados nas escolas com
mais de 150 alunos. Outro avango importante do Proinfo foi um convénio junto a
Embratel e suas subsidiarias visando a abaixar as tarifas ou até isencao, para que
as escolas pudessem fazer pesquisas pela Internet.

No Estado de S&o Paulo, o governo paulista criou o projeto Escola de Cara
Nova na Era da Informética, que tinha como objetivos: dar maior apoio didéatico-
-pedagdgico; enriquecer o ensino-aprendizagem; escolas mais interessantes para 0s
alunos; promover a integrac@o das Escolas através da Internet.

O Governo do Estado de Sao Paulo, com o intuito de facilitar o trabalho
cotidiano dos professores da rede publica, montou laboratérios com computadores e
softwares para uma melhor integracéo e o aprendizado dos alunos nas escolas do
Ensino Fundamental e Ensino Médio.

A Secretaria de Estado de Educagdo mostrou as vantagens da informatiza¢éo
nas escolas; entre os principais resultados destacam-se:

e 0 computador enriquece as praticas pedagogicas; e

e 0s professores poderdo complementar o ensino desenvolvido nas salas
de aula com a ajuda de softwares de Histéria, Geografia, Biologia,
Ciéncias e Linguas, disponiveis nos laboratérios de informatica.

As oficinas Pedagogicas das Diretorias de Ensino foram os centros de difusdo
e capacitagdo das novas tecnologias, assessorando as escolas no desenvolvimento

de projetos de informatica educacional.
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A implantacdo dos computadores nas escolas publicas foi feita de acordo com
alguns critérios definidos pelo Governo como, por exemplo, escolas reorganizadas
de 52 a 82 séries com ou sem Ensino Médio; escolas com mais de 500 alunos e
principalmente escolas que dispunham de espaco fisico.

Internet na Educacgao foi mais um projeto criado pela Secretaria de Educagao
do Estado de S&o Paulo, que tinha por objetivo facilitar as pesquisas a todas as
informacdes ja existentes nesse meio, criando assim um caminho para que a
comunicagdo entre as escolas estaduais fosse efetiva, desde o gabinete da
Secretaria de Estado da Educacao até as unidades escolares.

De acordo com a Secretaria Estadual de Educagéo (2008), os alunos seriam
0s maiores beneficiarios, pois teriam como se comunicar com o “mundo” através da
utilizac&o da Internet para pesquisa e, dessa forma, o computador faria o papel de
facilitador que a Internet proporciona, no dia-a-dia, na formagéo e atualizacdo dos
professores (SAO PAULO, 2008).

No proéprio site da Secretaria de Estado de Educacédo, sdo apresentados 0s
beneficios: incentivo a pesquisas; modernizacdo do processo ensino-aprendizagem,;
facilidade de intercambio de informagdes; participagdo em projetos interescolares;
divulgacéo de projetos pedagdgicos; conexdo com o mundo; novos contatos, Novos
amigos; interligacdo de toda a Secretaria da Educagdo, via correio-eletronico (e-
mail); maior agilidade e precisdo na troca de informagdes; reducdo do fluxo de
papéis, evitando perdas e extravios; acesso a dados sobre projetos, agbes e
atividades da Secretaria; matricula informatizada e agilidade no atendimento a
populagéo (SAO PAULO, 2008).

A partir de 1997, foi criado o Nucleo de Tecnologia Educacional (NTE), onde
existe uma estrutura de informética e comunicacgdo, e fazem parte desse sistema
educadores e especialistas em tecnologia de software e hardware. Esses
profissionais sdo capacitados pelo Proinfo, a fim de que possam dar apoio as
escolas em todas as fases do processo das novas tecnologias, desde o inicio de sua
implantagao.

Podemos afirmar, entdo, que o NTE é o parceiro mais proximo da escola no
processo de inclusédo digital, oferecendo orientacdo aos diretores, professores e
alunos quanto ao uso e a aplicagdo de novas tecnologias, e também oferecendo

cursos aos alunos para que eles fagam a manutengdo dos equipamentos.



26

Esses nucleos fazem a capacitagdo dos professores, haja vista que o0s
agentes multiplicadores tém disponivel toda uma estrutura necessaria para qualificar
os educadores a fim de utilizar a maquina no processo de ensino-aprendizado do
aluno.

Localizando-se em todas as unidades da Federacdo, cada Nucleo atende a
escolas situadas em uma mesma regiao.

O numero de escolas a serem atendidas, bem como o nimero de NTE em
cada Estado é estabelecido de maneira proporcional ao numero de alunos e escolas
de cada rede de ensino publico estadual.

O resultado obtido a partir dessa iniciativa tem-se apresentado de diferentes
formas nas escolas. Enquanto em algumas escolas foi incluida no curriculo escolar a
disciplina de Informatica, em outras, o uso do computador ficou a critério do
professor responsavel pela disciplina. Um exemplo disso é uma escola da Diretoria
de Ensino de Taquaritinga, onde os professores levam seus alunos para a sala de
informética pelo menos em uma de suas aulas, enquanto que, em outras escolas, 0s
professores ndo levam seus alunos para a sala de Informética, ou por terem receio
de que nédo irdo saber como utlizar a ferramenta (mesmo depois de terem
participado pelo menos de uma capacitacdo do NTE), ou com medo de que os
alunos “quebrem os computadores”.

Todas as informagdes constituem sinais pelos quais percebemos o quanto a
sociedade mudou nos ultimos anos.

O desenvolvimento de fontes de informacdo alternativas, basicamente dos
meios de comunicagdo de massa, obriga o professor a alterar o seu papel de
transmissor de conhecimentos. Cada dia se torna mais necessario integrar na aula
esses meios de comunicagdo, aproveitando a sua enorme forca de penetracdo. O
professor que pretenda manter-se no antigo papel “fonte Unica” de transmisséo oral
de conhecimento perde a batalha. O professor deve reconverter sua agdo de modo a
facilitar a aprendizagem e a orientagao do trabalho do aluno (ESTEVE, 1995).

O computador € um instrumento poderoso para um estudante, pois oferece
uma série de possibilidades, por exemplo, na construcdo de graficos, nos
experimentos virtuais que o aluno pode fazer através de softwares de Ciéncias,
Biologia sem a manipulagdo de produtos toxicos, aprendem a criar espacos de

comunicacao e aprendizagem. O Programa Nacional de Informética na Educacéo é
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desenvolvido em parceria com os governos de estado e de alguns municipios; seu
principal objetivo € a introdu¢do das Novas Tecnologias de Informacdo e
Comunicacdo na escola publica, como ferramenta de apoio ao processo de ensino-
-aprendizagem, portanto um programa de educagao (MEC, 2007).

O "programa de educagao" aqui indicado se reduz ao "processo de ensino-
-aprendizagem"; seu principal objetivo, como esteio da SEED (Secretaria de Estado
da Educacgdo a Distancia),, consiste em "levar para toda a escola publica toda a
contribuicdo que os métodos, técnicas e tecnologias de educacao a distancia podem
prestar a construcdo de um novo paradigma para a educacédo brasileira". Quanto a
preparagao dos recursos humanos, 0s agentes para a instituicdo do novo paradigma
sdo os professores multiplicadores, especialistas que formariam os professores
cursistas nas proprias escolas. Por sua vez, os professores multiplicadores seriam
formados em cursos de poés-graduacdo lato sensu "ministrados por universidades
brasileiras (publicas ou privadas, escolhidas em fun¢@o da exceléncia na area do
uso de tecnologia na educacéo)".

A SEED organiza-se, buscando estruturar um campo de formacéo de
professores em exercicio de forma centralizada, ainda que se apresente de forma
descentralizada, produzindo uma aparéncia na qual as secretarias estaduais e
municipais, bem como as escolas, possam usufruir autonomia.

Nesse contexto, € importante destacar que as tecnologias sempre tiveram
papel importante, pois é através delas que o conhecimento é armazenado, difundido
e elaborado diante de um processo de globalizagdo e interesses econdmicos.

Para Frigotto (1995), o ajuste neoliberal se manifesta no campo educativo e
da qualificagé@o por um revisitar e “rejuvenescer” a teoria do capital humano, com um
rosto agora mais social. Os grandes mentores dessa veiculagao rejuvenescida séao o
Banco Mundial, BID, UNESCO, OIT e os regionais e nacionais a eles vinculados.
Por essa trilha, podemos perceber que tanto a integragdo econdmica quanto a
valorizag@o a educacgédo bésica geral para formar trabalhadores com capacidade de
abstracéo, polivalentes, flexiveis e criativos ficam subordinadas a légica de mercado,

do capital e, portanto, da diferenciagcdo, segmentagao e excluséo.
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3.3 As Novas Tecnologias e a Educagéao

Existem diversas formas para que o professor possa utilizar o computador em
sala de aula, pelo menos teoricamente.

Para Chaves (1983), existem cinco grupos distintos de professores que
utilizam o computador, descritos a seguir: Em primeiro lugar, um grupo refere-se
aqueles que, tendo em vista o fato de que o computador (em especial o
microcomputador) tornou-se um novo fendmeno, ndo s6 tecnolégico, mas também
social, dada a sua onipresenga, acreditam que seja util, indispensavel mesmo que
as criancas venham a aprender alguns fatos basicos acerca do computador e de seu
impacto na sociedade. Esse grupo acredita que as criangas de hoje devem estar
preparadas para viver em uma sociedade altamente informatizada e que, portanto, o
computador deve ser apresentado o mais cedo possivel, e que elas devam se
familiarizar com os problemas que a introdu¢cdo macica do computador na vida
moderna poderd vir a causar (invasdo de privacidade, desemprego devido a
automacao, etc.). Em segundo lugar, ha aqueles que, tendo em vista o fato de que a
maioria das pessoas ir4 usar o computador como ferramenta profissional, defendem
que se ensine, desde j4, as criangas, como utiliza-lo para processar texto, criar e
gerenciar bases de dados, desenvolver planilhas numéricas, produzir gréficos, etc.
Em terceiro lugar, h4 aqueles que acreditam que a principal forma de utilizacdo do
computador na educagéo deva ser como um instrumento para o ensino das matérias
do curriculo tradicional. Normalmente isso é feito através de Instrugdo Programada,
algo que pode envolver programas de exercicio e prética, tutoriais, simulacdes e
mesmo jogos. E geralmente tudo isso que se tem em mente quando se fala em
"Computer-Assisted Instruction” (CAI). Nesse grupo, estdo os professores que
utilizam o computador com o intuito de melhorar a sua aula, de forma a chamar a
atencao do aluno para o novo e que a tecnologia pode e deve ser utilizada de forma
adequada para fins de ensino e aprendizagem. Isso se faz de acordo com a
disciplina do professor, ou seja, pode ser através da utilizacdo da Internet ou de
softwares especificos da sua matéria ou néo (interdisciplinaridade). Em quarto lugar,
h& aqueles que defendem a tese de que se deve ensinar a crianga a programar o
computador. Nesse grupo, ha os que enfatizam a importancia das habilidades de

programacdao, propriamente ditas, e ha os que enfatizam alguns sub-produtos que a
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atividade de programagéo ajudaria a desenvolver, como habilidades intelectuais e
cognitivas nas areas de solucdo de problemas, pensamento criativo, aprendizagem
por ensaio e erro, etc. Em qualquer das hipoteses, a énfase aqui fica na
aprendizagem mais do que no ensino, razao pela qual essa abordagem as vezes é
chamada de "Computer-Assisted Learning" (CAL). Em quinto lugar, ha aqueles
que defendem uma abordagem de certo modo anarquica, acreditando que qualquer
forma de contato da crianga com o computador é intelectual e cognitivamente
benéfico, e que a melhor solugdo para o problema é colocar computadores a
disposicéo da crianga e deixar que ela encontre as formas de utiliza-los que mais se
adaptem aos seus interesses e as suas necessidades. Isso poderia ser feito, por
exemplo, através de Clubes de Computacédo, ou equivalente. Esse grupo defende
que devemos inserir o computador no cotidiano do aluno sem um conhecimento
prévio do computador e deixar para o aluno descobrir os meios de utiliza-lo.
Entretanto, segundo Flores (1996), ndo podemos apenas apostar que os alunos
aprendam algo somente lhes apresentando o computador. O professor deve ter uma
formagao para que possa utilizar o computador e ensinar aos alunos o modo correto
de sua utilizagéo. Equipamento algum substitui um projeto educacional de qualidade.

A evolugédo social do homem confunde-se com as tecnologias desenvolvidas
e empregadas em cada época. Diferentes épocas da historia da humanidade séao
historicamente reconhecidas pelo avanco tecnoldgico correspondente. As idades da
pedra, do ferro e do ouro, por exemplo, correspondem ao momento histérico-social
em que foram criadas “novas tecnologias” para 0 aproveitamento desses recursos
da natureza, de forma a garantir melhor qualidade de vida. O avango cientifico da
humanidade amplia o conhecimento sobre esses recursos e cria permanentemente
“novas tecnologias”, cada vez mais sofisticadas (KENSKI, 2006).

Atualmente, as noticias continuam chegando através do radio, mas a grande
maioria das pessoas utiliza a televisdo como meio principal de comunicagéo e,
muitas vezes, as noticias chegam ao vivo, em tempo real. Para comunicacao
interpessoal ndo é mais necessaria a carta, é possivel utilizar o telefone, e-mail, ou
ainda o Messenger, um programa via internet que permita conversas e trocas de
arquivos com o mundo todo.

Essas novas formas de tecnologias demandam a inclusdo da populagéo

mundial na era da informética. Essa inclusdo conhecida como digital, objetiva fazer a
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insercdo da populacdo na era da informatica como um direito adquirido pelo
individuo (BORGES, 2008). O modelo de educacdo atual necessita de novas
praticas curriculares e metodologias inovadoras.

As alteragbes sociais decorrentes da banalizacdo do uso e do acesso as
tecnologias eletronicas de comunicacéo e informagao atingem todas as instituicdes e
todos o0s espacos sociais. Na era da informacdo, comportamentos, praticas,
informagdes e saberes se alteram com extrema velocidade. Um saber ampliado e
mutante caracteriza o atual estdgio do conhecimento na atualidade. Essas
alteracdes refletem-se sobre as tradicionais formas de pensar e fazer educagéo.
Abrir-se para novas educacdes — resultantes de mudancas estruturais nas formas de
ensinar e aprender possibilitadas pela atualidade tecnolégica — é o desafio a ser
assumido por toda a sociedade (KENSKI, 2006).

Podemos afirmar que antigamente a escola era o local onde se buscava o
conhecimento do mundo. O aluno cursava até uma determinada série ou grau,
depois ele se formava e possuia conhecimento suficiente para adentrar no mercado
de trabalho. O professor era o “detentor do saber”; atualmente, pode-se dizer que o
professor € um “elo” entre o aluno e o conhecimento, fornecido em funcdo das
mudancas das comunicagdes: televisdo, radio e, principalmente, a Internet.

Para os alunos, € possivel, nos dias de hoje, acessar as informag¢des que 0s
professores utilizardo para aulas em sites de busca ou até mesmo em softwares
especializados.

A informética na escola € necesséria em todos os aspectos, permitindo ao
aluno um acesso a um bem cultural que deveria ser disponibilizado para todos
(BORGES, 2000).

A aprendizagem pode ocorrer de duas formas diferentes: as informagdes que
chegam sdo memorizadas, sendo que neste caso as informagdes que chegaram
foram de alguma forma analisadas e consequentemente ndo podem ser utilizadas
para resolugcdes de problemas ou desafios; por outro lado, as informag¢des que séo
processadas fazem a construgdo do conhecimento e s&o utlizadas diante de
situagcBes que exigem raciocinio (VALENTE, 1999).

Levy (1993) diferenciou de trés maneiras o que chamamos de conhecimento:
0 conhecimento oral, 0 conhecimento escrito e o conhecimento digital, descritos a

seqguir: A linguagem oral - Na cultura da sociedade, a palavra tem como fungéo
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bésica, ndo apenas o conhecimento oral para as pessoas se comunicarem, mas
também toda a cultura dependente da meméria social. (LEVY, 1993). A linguagem
oral é a mais usada em meios de comunicacdo, como televisdo e radio e,
principalmente, é a forma mais utilizada para o ensino. O autor considera a fala a
primeira forma de tecnologia existente, uma “Tecnologia de inteligéncia”. Ela é uma
criacdo artificial em que se encontra o projeto tecnoldgico de estruturacdo da fala
significativa com o proprio projeto bioldégico de evolugdo humana. As tribos
existentes nas civilizagbes antigas, na era da oralidade, distinguiam-se pela fala
definindo, assim, até a cultura daquela sociedade. Essa linguagem falada fazia que
houvesse a necessidade da presenga de seus interlocutores. Dessa forma, a
linguagem era limitada apenas as pessoas que estavam ao seu redor, fazendo uma
limitacdo do espaco onde ele andava e se comunicava. Por estar ligada as
lembrangas de seus antepassados, a sociedade oral caracteriza-se, ainda, pela
repeticdo, “Possuindo apenas os recursos de sua memoria de longo prazo para reter
e transmitir as representacdes que lhes parecem dignas de perdurar, o0s membros
das sociedades orais exploram ao maximo o Unico instrumento de inscricdo de que
dispunham”, ou seja, através da musica, versos e histérias contadas através de
geragbes. A linguagem escrita - Com o surgimento da agricultura, ocorreu um
movimento importante que foi o surgimento da sociedade escrita. Da mesma forma
que o trabalhador rural faz o sulco na terra para a plantacdo, o escriba cava sinais
na argila de sua tabua, ocorrendo uma simetria entre as linhas e os campos
cultivados. A prépria palavra pagina surgiu da palavra latina pagus, que significa o
campo do agricultor. A escrita traz consigo a ndo necessidade de ter a presenca de
um comunicador, para passar as informagdes. Os conhecimentos a partir da escrita
sdo observados através de registros que foram feitos ao longo do tempo, e
principalmente como s&o interpretados esses registros. O que acontece nesse
periodo é o surgimento dos analfabetos, que de alguma forma séo excluidos. Como
a escrita a partir desse momento se interage com o pensamento, isso faz com que o
homem se livre de ser obrigado a memorizar os ensinamentos. Dessa forma héa
possibilidade de ele fazer novas descobertas e assim aplicar-se mais nas inovagoes.
A linguagem tecnolégica - Segundo Leéevy (1993), terceira e ultima forma de
conhecimento, sera no espaco das novas tecnologias eletrénicas de comunicacéo e

de informagéo. Destaca-se a tecnologia atual para um determinado ramo, ou apenas
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uma finalidade é impossivel. Basta vermos que hoje em dia a tecnologia estd em
todas as areas do nosso cotidiano, avangando com grande velocidade. Pode-se
presenciar a intensidade de novas tecnologias através das variedades de tipos de
comunicacdes, e dessa forma somos sempre atraidos a ouvir mais, ver mais, sentir
mais. A apresentacdo da tecnologia digital € mostrada agora de uma forma
descontinuada, ou seja, ela ndo faz parte daquela narrativa continua e sequenciada
de textos escritos, oferecendo textos e imagens ao mesmo tempo.

O conhecimento tecnoldgico, portanto, apresenta uma nova maneira de a
informagé&o ser, pensar e conhecer.

Mesmo tendo a informagdo de que essas maneiras foram surgindo em
tempos diferentes, pode-se dizer que, no momento atual, elas estéo juntas.

O ensino e a aprendizagem através das novas tecnologias permitem o
deslumbramento de diferentes procedimentos metodologicos e didaticos para o
ensino.

Um fator importante em todo esse processo € a formacao do professor, a qual
ndo pode ser realizada apenas durante o periodo de faculdade, mas deve ser
atualizada. E importante, pois, que o professor tenha oportunidade e tempo para que
possa estudar e conhecer as novas tecnologias educacionais e sua aplicabilidade
em fungao das diferentes turmas e temas.

As tecnologias redimensionam o espaco da sala de aula em pelo menos dois
aspectos: o primeiro diz respeito aos procedimentos realizados pelo grupo de alunos
e professores no proprio espaco fisico da sala de aula. Nesse ambiente, a
possibilidade de acesso a outros locais de aprendizagem — bibliotecas, museus,
centro de pesquisas, outras escolas, etc. — onde os alunos e professores possam
interagir e aprender a modificar toda a dindmica das relacbes de ensino-
-aprendizagem. Num segundo aspecto, € o proprio espaco fisico da sala de aula que
também se altera. Deslocamentos sdo necessarios: momento em que os resultados
de suas interagbes com o ambiente tecnolégico e com outros momentos em que
refletem, ou concentrem as atividades isoladas, sem o0s recursos tecnoldgicos
(KENSKI, 2006).

Na informética, afirma-se que tudo é muito répido, as tecnologias
apresentadas aos usuarios ndo estdo mais relacionadas a anos e sim a meses

(futuramente, talvez, a dias). Em pouco tempo € construido um novo software, um
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novo hardware, com novo conceito na area de informatica; dessa forma, pode-se
afirmar que as transformacgdes sdo rapidas e constantes.

O ensino através dos computadores tem por objetivo permitir ao aluno um
aprendizado mais interativo por meio da troca de informacdes, de modo apropriado
e, dessa forma, preparar o aluno para sua inser¢do numa sociedade tecnoldgica.

A informatica pode e deve ser usada pelos docentes e profissionais da
educacdo de varias formas, desde a construgdo do conhecimento prévio até uma
pesquisa aprofundada por meio do software.

Sem duvida, para promover a aprendizagem, o computador € uma ferramenta
importante, mas n&do deve ser o Unico recurso entre professor e aluno.

O computador so trara beneficios & area educacional se o professor se
dedicar a esse tipo de ensino e se os profissionais que fazem parte desse novo
modelo de educacgéo estiverem dispostos a novos desafios. Dessa forma, vamos
encontrar algumas situagdes positivas para o aluno, como, por exemplo, maior
autonomia, estimulo a criatividade; busca de novas formas de pesquisa; os alunos
que anteriormente ndo conseguiam concentrar-se nas aulas tém uma grande
tendéncia de melhorar sua concentracdo e, assim, melhorar seu aprendizado; os
ambientes da sala de informéatica, muitas vezes, ocasionam uma socializa¢ao que na
sala de aula ndo acontece; além disso, muitas vezes encontramos softwares com
argumentacdes em outras linguas e isso ndo deve ser entendido como uma barreira,
mas sim como uma forma de fazer com que o aluno busque o significado e assim
tenha inicio o conhecimento de um novo idioma (TAJRA, 2001).

Para que o professor possa enfrentar essa nova realidade, € muito importante
que o trabalho seja realizado em equipe, sendo necessario o envolvimento de toda a
comunidade escolar, a fim de que os objetivos sejam alcancados. Cabe destacar a
importancia do projeto politico-pedagdgico da escola como uma ferramenta de

construgdo dessa proposta.

3.4 Aspectos Histéricos da Questao Ambiental

O curriculo escolar esta organizado de forma disciplinar. Dentre as diferentes
tematicas tratadas nas escolas, a questdo ambiental vem recebendo uma
importancia crescente, em fungdo de sua abordagem multidisciplinar. A relacdo

educagéo e meio ambiente na escola se traduz na Educagéo Ambiental.
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O desenvolvimento da consciéncia ambiental, em nivel internacional, pode ser
tragcado ao longo das duas ultimas décadas, com base em uma série de eventos.

Um marco importante na historia da Educagdo Ambiental ocorreu no ano de
1962, quando a escritora Raquel Carson escreveu um livro intitulado “Primavera
Silenciosa”, que alertava a todos sobre os problemas causados pelos pesticidas, por
exemplo, ao meio ambiente.

Em 1968, no Reino Unido, foi criado o Conselho para Educacdo Ambiental.
Nessa época, estavam acontecendo as conferéncias para o Ano Europeu de
conservacdo que seria em 1970 e serviria para reunir varios representantes de
organizagbes que estavam trabalhando na gestdo do meio ambiente, planejando
acoes e refletindo como seriam os campos britAnicos no inicio da década de 70
(NOVO, 1995).

Nesse mesmo ano, foi criado o Clube de Roma, onde especialistas de varios
paises se reuniram para estudar como estava a situacdo dos recursos naturais da
Terra. No Brasil, comecavam os primeiros alardes dos ambientalistas com bases nos
ja existentes na Europa e Estados Unidos (LEAO e SILVA, 1999).

Em 1970, a revista britanica The Ecologist organizou, juntamente com outras
entidades, um “Manifesto para Sobrevivéncia”. Nesse manifesto, afirmou-se que o
crescimento da demanda de produtos ndo deveria ser sustentado por recursos que
sdao finitos.

No ano de 1972, precisamente no periodo de 5 a 16 de junho, ocorreu a
“Conferéncia das Na¢des sobre o Ambiente Humano”, em Estocolmo (Suécia). Essa
conferéncia foi a mais importante j4 realizada até aquele momento sobre os
problemas mundiais relacionados ao meio ambiente, como, por exemplo, a
possibilidade de esgotamento dos recursos naturais ndo renovaveis, entre outros
(MEDINA, 1997).

Participaram dessa conferéncia 113 Estados Membros e mais de 400
organizagcbes intergovernamentais e ndo-governamentais que ficaram como
observadores. Os resultados de maior importancia desse encontro constituiram a
“Declaragéo sobre o Ambiente Humano ou Declaracdo de Estocolmo”, que proclama
com persuasao o direto de que tanto a geragdo atual como as futuras tém o direito a

vida em um ambiente sadio e ndo degradado (NOVO, 1995).
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Nessa mesma Conferéncia de Estocolmo, foi criado pela ONU (Organiza¢des
das Nacbes Unidas) o Programa das Nagdes Unidas para o Meio ambiente
(PNUMA), sediado em Nairobi (REIGOTA, 1995).

Segundo o mesmo autor, a criagdo desse programa tinha como objetivos, a
disponibilidade de uma assisténcia técnica aos governos para a adaptacdo de
medidas relativas ao meio ambiente, uma ajuda para a formacdo e pessoal
especializado, todas as formas de ajuda requeridas, incluida a ajuda financeira, para
reforcar as instituicdes nacionais e regionais, 0s meios requeridos para apoiar 0s
programas de informacdes e de educacdo em matéria de meio ambiente.

No ano de 1975, a UNESCO promoveu em Belgrado (lugoslavia) um
Encontro Internacional em Educacdo Ambiental (PIEA), onde foram formulados
estes principios orientadores: A Educacdo Ambiental deve ser continuada,
multidisciplinar, integrada as diferencas regionais e voltadas para os interesses
nacionais (GRUN, 1996).

O encontro realizado em Belgrado gerou a “Carta de Belgrado”, um dos
documentos mais importantes gerados nessa década. Nela existem temas que
tratam da erradicacdo das causas basicas de pobreza, como a fome, o
analfabetismo, a poluicdo, a exploracéo e a dominac¢éo, que devem ser tratados em
conjunto. Nenhuma nacdo deve desenvolver-se as custas de outra nagéo, havendo
necessidade de uma ética global. A reforma dos processos e sistemas educacionais
é central para a constatagdo dessa nova ética de desenvolvimento. A juventude
deve receber estudantes e professores, entre escolas e comunidade, entre o
sistema educacional e sociedade. Finaliza com a proposta para um programa
mundial de Educagédo Ambiental.

No ano de 1977, a UNESCO, em colaboracdo com o PNUMA, realizou a
Conferéncia Intergovernamental de Educagéo Ambiental em Tiblisi (ex-URSS). Essa
conferéncia foi o principal fator da primeira fase do Programa Internacional de
Educacdo Ambiental, iniciado em 1975. Nessa conferéncia, foram definidas as
caracteristicas da Educacdo Ambiental, assim como as estratégias pertinentes no
plano nacional e internacional. No Brasil, a disciplina de Ciéncias Ambientais tornou-
se obrigatdria nos cursos universitarios de Engenharia (DIAS, 1993).

No Brasil, em 1985, foi criado o Parecer 819/85 do MEC, que refor¢ca a

necessidade da inclusdo de contelddos ecolégicos ao longo do processo de
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formacdo do ensino de primeiro e segundo graus, integrados a todas as areas do
conhecimento de forma sistematizada e progressiva, possibilitando a “formacgéo da
consciéncia ecologica do futuro cidadao”.

O “Congresso Internacional sobre Educacdo e Formagdo Relativas ao Meio
Ambiente” foi realizado em Moscou (URSS) no periodo de 17 a 21 de agosto de
1987 (CASCINO, 1999).

Segundo Novo (1995), participaram desse congresso 250 especialistas em
Ciéncias naturais, humanas e sociais, educa¢do e informagdo publica, além de
representantes dos setores, professores universitarios; responsaveis pela educacéo
e meio ambiente; e pesquisadores educacionais.

Esse congresso ressalta a importancia da formagao de recursos humanos nas
areas formais e ndo-formais da Educacdo Ambiental e na inclusdo da dimenséo
ambiental nos curriculos de todos os niveis.

De acordo com o Ministério da Educacédo e Cultura (MEC, 2007), no ano de
1990, a Declaragdo mundial sobre Educacdo para Todos: Satisfagdo das
necessidades Bésicas de Aprendizagem, aprovada na Conferéncia Mundial sobre
Educacéo para Todos, realizada em Jontien, Tailandia, de 5 a 9 de marco de 1990,
reitera: confere aos membros de uma sociedade a possibilidade e, ao mesmo
tempo, a responsabilidade de respeitar e desenvolver a sua herancga cultural,
linguistica e espiritual, de promover a educacdo de outros, de defender a causa da
justica social, de proteger o meio ambiente.

No ano de 1991, o MEC criou a Portaria 678/91, determinando que: “A
educacgéo escolar deveria contemplar a Educacdo Ambiental permeando todo o
curriculo dos diferentes niveis e modalidades de ensino”.

Em junho de 1992, ocorreu a Conferéncia da ONU sobre Meio Ambiente, na
cidade do Rio de Janeiro, considerado o maior encontro de pessoas preocupadas no
gue diz respeito a questbes ambientais. Nessa conferéncia, chamada de ECO-92,
foram feitos apenas dois féruns diferenciados: o primeiro, chamado “Cupula da
Terra”, era composto por chefes de Estados e de Governos de varios paises do
mundo todo; o outro forum, denominado “Férum Global”, formado pela sociedade
como um todo, com interesses comuns na conscientizacao e na formacao de novas
formas alternativas de conservagdo do meio ambiente. Esse evento contou com a

presenca de pelo menos 15.000 pessoas (NOVO, 1995).



37

Segundo Medina (1997), foram discutidos na Conferéncia do Rio, em 1992,
assuntos relacionados aos recursos renovaveis, convencao climatica, preservagcao
das florestas tropicais, biodiversidades.

No Brasil, no ano de 1993, o MEC criou a portaria 773/93, quando foi
instituido de forma permanente um Grupo de Trabalho para Educagdo Ambiental
com o objetivo de implementar a educagdo ambiental no sistema de ensino em
todos os niveis, com apoio, orientacbes, avaliacdes, de acordo com o que foi
sistematizado na ECO-92.

Em 1994, foi criado o Programa Nacional de Educagdo Ambiental (PRONEA),
um programa que abrange todo o territério brasileiro, mas ndo é da competéncia do
governo federal a sua implantagdo, e sim dos governantes, bem como a
manutencdo, execugcdo e avaliacdo. Esse programa tem como objetivo o de
“capacitar o sistema de educagéao formal e ndo-formal, supletivo e profissionalizante,
em seus diversos niveis e modalidades”. Apos vinte anos da Declarac&o de Tiblisi,
quando vérios paises definiram o novo modelo de Educagdo Ambiental, houve uma
nova “Conferéncia Internacional sobre Meio ambiente e Sociedade: Educacédo e
Consciéncia Publica para a Sustentabilidade”, na cidade de Thessaloniki, ha Grécia,
no ano de 1997. Nessa conferéncia, contatou-se que, apesar de terem passado
cinco anos da ECO-92, todo o trabalho feito até o presente momento sobre
Educacdo Ambiental ndo foi suficiente. O Brasil apresentou o documento
“Declaracdo de Brasilia para Educagdo Ambiental”, reconhecendo que, através das
conferéncias internacionais, a consciéncia da populagéo foi enriquecida e reforgada,
e todos os projetos apresentados nessas conferéncias devem ser implementados
por todos, governos, sociedade, ONU e todas as organizagdes internacionais.

Nesse mesmo ano, foi assinado o protocolo de Kyoto, no Japédo, onde os
paises se comprometiam a diminuir em 5% a emissdo de CO2. Os Estados Unidos
se recusaram a assinar o protocolo alegando que isso prejudicaria o
desenvolvimento econdmico norte-americano.

O conceito de ambiente € a totalidade do planeta e os elementos que o
compdem: fisicos, quimicos e biolégicos, assim como os artificiais, tanto os
organicos quanto os inorganicos, nos distintos niveis de sua evolugdo, até o homem

e suas formas de organizagdo na sociedade, onde a rede de inter-relacoes
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existentes entre esses elementos se encontra em estreita dependéncia e influéncia
reciprocas (SEARA FILHO, 1987).

A questdo ambiental, portanto, € um tema para ser tratado ndo somente entre
os especialistas, a produgcdo do conhecimento que se constrdi nessa area deve ser
validada e apropriada pelos grupos sociais. Assim, a educagdo ambiental é o

principal instrumento para esse fim, tanto no ensino formal como no informal.

3.5 As Questdes Ambientais no Ensino Formal

Todos esses pontos elencados podem ser discutidos de diferentes formas; €
unanime, entretanto, a importancia da educacdo na mitigagdo e solugcdo desses
problemas.

O homem é um dos elementos do Ambiente, formado de partes: o biolégico, o
racional, o emocional, que estdo em permanente integraco e inter-relagcéo entre si e
com os outros elementos da natureza, nos diferentes niveis de sua evolucao. Essa
influéncia reciproca fez nascer o homem social que, ao incorporar todas essas
dimensdes, alicerca a histéria da construgcdo humana em estreita e continua
reciprocidade (LEAO E SILVA, 1999).

Assim, o ser humano faz parte de um grande ecossistema e precisa aprender
que utilizando a natureza de forma incorreta, seu proprio corpo também sera afetado
(RIBEIRO, 1998).

Um processo importante na separagdo do ser humano da natureza esti
relacionado a especificidade do conhecimento. Cabe destacar que a Revolucdo
Cientifica teve grandes mudangas e uma das mais importantes foi a fragmentacéo
das ciéncias, pois primeiro foram fragmentadas as ciéncias naturais e as ciéncias
humanas. Dessa fragmentag&o, como surgiram duas correntes diferentes, cada qual
seguiu seu caminho e as novas duas ciéncias foram sendo fragmentadas ainda
mais, chegando ao que podemos chamar de especialidades, que trouxeram grandes
mudancas, pois sendo mais especifico o conhecimento ficou mais aprofundado; por
outro lado, esse aprofundamento em uma determinada ciéncia fez com que nao
consigamos ver o problema como um todo (GALLO, 2007).

O contraponto desse processo séo as propostas multi e interdisciplinares, na

busca do conhecimento de varias matérias para o entendimento de um determinado
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elemento. E mais, segundo Moran (2000), buscar a cooperagéo entre disciplinas de
tal forma que néo seja possivel separa-las.

A humanidade chegou a uma encruzilhada que exige examinar-se para tentar
achar novos rumos e refletir sobre a cultura, as crengas, os valores e conhecimentos
em que se baseia o comportamento cotidiano, assim como sobre o paradigma
antropolégico-social que persiste nas agfes (LUZZI, 2005).

A educacdo nas escolas segue um contetdo curricular e muitas vezes as
experiéncias do educando ndo séo levadas em conta especialmente no que tange
aos estudos das interagOes entre os organismos e o meio ambiente.

E essencial uma educacdo que traga para dentro da escola toda a
experiéncia vivida fora dela, fazendo uma problematizacdo através da intervencéo
do educador com o educando, especialmente em relagdo a questdo ambiental.

E fundamental mostrar ao educando as interagbes das estruturas que
compdem os sistemas ambientais e a importancia do ser humano como fonte motriz
dessa relagéo.

Uma definicdo bastante aceita no meio académico do conceito de Educagao
Ambiental foi elaborada em 1977 na Conferéncia Intergovernamental de Tiblisi,
tendo sido definida como um processo de reconhecimento de valores e clarificagéo
de conceitos, visando ao desenvolvimento das habilidades e modificando as atitudes
em relagdo ao meio, para entender e apreciar as inter-relacdes entre os seres
humanos, suas culturas e seus anseios biofisicos. A Educacdo Ambiental também
esta relacionada com a pratica das tomadas de decisGes e a ética que conduzem
para a melhoria da qualidade de vida (SATO, 2003).

Segundo Ramalho (2004), enquanto prética pedagogica, a Educacéo
Ambiental € muito importante para a conquista da cidadania, porque as acgfes
quando orientadas por um pensamento reflexivo, consciente dos objetivos a
alcancar, podem levar ndo apenas a constatagdo de problemas, mas também a
transformagdo do meio fisico, social e ambiental. A cidadania se origina em tenra
idade, quando os valores transmitidos pela familia, pela escola ficam impregnados
no inconsciente do individuo. A escola é um importante nacleo de promocgao de
acOes relacionadas ao meio ambiente. Um maior controle de poluicdo e a
preservacdo do meio ambiente vém do entendimento do funcionamento do planeta,

aspectos a serem vivenciados na escola.
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A educacdo ambiental por si s6 ndo resolverd os complexos problemas
ambientais planetarios; ela podera, no entanto, influir decisivamente para isso,
guando formar cidad&os conscientes dos seus direitos e deveres, 0s quais tendo
consciéncia e conhecimento da problemética global e atuando na sua comunidade,
perceberdo uma mudanga no sistema, que se nédo for de resultados imediatos,
visiveis, também ndo sera sem efeitos concretos (REIGOTA, 2004).

Corroborando essas afirmagdes, Guimaraes (2005) destaca que a Educacgao
Ambiental é uma pratica pedagdgica. Essa pratica ndo se realiza sozinha, mas nas
relacdes do ambiente escolar, na interagdo entre diferentes atores, conduzida por
um sujeito, os educadores.

Segundo o0 mesmo autor, apesar de o0s professores terem essa
conscientizagcdo da importancia da preservacdo do meio ambiente em toda a
sociedade, todo esse trabalho ndo foi ainda satisfatério para que a degradacédo do
meio ambiente causado pela industrializagcdo fosse invertida. Isso geralmente
acontece devido a fragilidade de préticas pedagdgicas dentro do ambiente escolar e
afirma que existe a falta de discussdo pela propria sociedade, uma formacéo
continuada para os professores, a falta de material didatico e mais producdes
relacionadas a educacao ambiental, o que faz com que as escolas ndo tenham uma
educagéo ambiental de qualidade.

A expectativa da sociedade brasileira, em relagdo ao papel da escola é a de
que ela, de fato, contribua para desenvolver os valores essenciais ao convivio
humano e, ao mesmo tempo, proporcione oportunidades que permitam a incluséo de
todas as nossas criangas e jovens no mundo da cultura, da ciéncia, da arte e do
trabalho (MEC, 2007).

Tal fato esta citado na Constituicao Brasileira e explicitado na Lei de Diretrizes
e Bases da Educagdo Nacional, quando estabelece que a educacdo deva ser
ministrada, oferecendo igualdade de condi¢cdes para 0 acesso e permanéncia na
escola; e inspirada nos principios de liberdade de aprender, no pluralismo de ideias
e de concepcdes pedagogicas e nos ideais de solidariedade humana.

Nesse sentido, a Secretaria da Educagdo menciona que o vinculo entre a
educacdo escolar, o trabalho e as préticas sociais sdo condi¢des para o alcance das

finalidades da educacéo nacional (MEC, 2007).
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A escola tem por fungdo educar para a cidadania, para que seus alunos
compreendam o seu papel de reivindicar seus direitos e de cumprir seus deveres.
Deve, portanto, incentivar o individuo a participar ativamente na busca de solugfes
para os problemas de sua realidade local, sendo considerada como primeiro passo
para esse incentivo a participacdo na construcdo do Projeto Politico Pedagogico da
escola, podendo ser considerado como uma intengdo, uma acao deliberada ou
estratégica: € politico, porque expressa uma intervencdo em determinada direcao, e
pedagdgico, porque realiza uma reflex@o sobre a acdo dos homens na realidade.

O desenvolvimento de um trabalho que enfatize as questdes sociais na
perspectiva da cidadania requer uma discusséo sobre a questdo da formagéo dos
educadores envolvidos no processo ensino-aprendizagem. Com isso, a relagao
entre os valores construidos pelos docentes, durante a sua vida e préatica
educacional, e pelos alunos no seu dia-a-dia € importante para a valorizacdo e
respeito das suas individualidades (MEC, 2007).

Os educadores deste século ndo podem ignorar as duras questdes que as
escolas enfrentam, referentes a multiculturalismo, raca, poder, identidade,
significado, ética e trabalho. Tais questdes estdo a exigir a redefinicdo do sentido e
dos propdsitos da escolarizagdo, bem como do que significa ensinar e aprender em
um mundo ao mesmo tempo mais globalizado e mais diversificado.

Nessa perspectiva, torna-se necessario enfatizar a importancia da preparacao
dos docentes para atender as exigéncias do mundo atual sob os aspectos sociais,
econdmicos, culturais, politicos (MEC, 2007).

A atuacdo do docente no processo educacional é fundamental para o
rompimento de praticas defasadas que ainda se encontram no contexto escolar.
Porém, quanto a modificacdo dessas préaticas, destaca-se a necessidade de
repensar o papel do professor enquanto transmissor de conhecimentos definidos e
abstratos, para uma nova acao reflexiva e criativa, de um saber mais dinamico e
interativo (MEC, 2007).

Cada professor pode contribuir para que haja a interacdo da sua disciplina
com as questdes ambientais, levando-se em consideracdo a realidade atual e a
urgéncia de formagdo de uma consciéncia sensivel & garantia da sobrevivéncia da
humanidade (MEC, 2007).
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A formacdo de professores é importante para que se consiga uma
aprendizagem escolar de melhor qualidade. Contudo, o investimento na formagé&o
continuada desses profissionais, uma jornada de trabalho adequada, bem como a
melhoria dos salarios sdo considerados também elementos necessarios para a
valorizagéo do seu trabalho (MEC, 2007).

No Brasil, a maioria dos centros urbanos passa por uma grave crise
sécio-ambiental, oriunda de um modelo de desenvolvimento baseado no lucro e no
consumo em larga escala, que desencadeou o crescimento desordenado, a
deterioragcdo da qualidade de vida e gerou iniquidades. Esse cenario tornou urgente
0 desenvolvimento da Educagdo Ambiental (EA) no ensino basico, pois o0s
pressupostos da EA atendem as necessidades educativas conjunturais, ndo se
restringindo apenas ao ambito escolar, porque possui potencial para mobilizar a
comunidade e promover a participagdo da populagdo para a construgdo de uma
sociedade sustentavel (LOZANO e MUCCI, 2005).

Atualmente, as questdfes ambientais vém sendo discutidas intensamente,
devido & preocupagdo dos diversos grupos sociais em alertar os seres humanos
sobre os principais problemas ambientais. Diante disso, a Educagdo Ambiental vem
sendo proposta como um meio de conscientizar os individuos de que suas acdes
sdo responséaveis pelo comprometimento da sua prépria existéncia, porque a
fragilidade dos ambientes naturais coloca em risco a sobrevivéncia dos seres
humanos.

Essa educagdo, que pode ser realizada no ambito escolar ou fora dele,
demonstra a necessidade de contextualizagdo dos conceitos sistematizados,
integrando-os a uma nova pratica do conhecimento, levando-se em consideracao,
principalmente, a renovagdo dos curriculos escolares.

A inser¢cdo da educagdo como um dos alicerces na busca de uma nova
racionalidade ambiental ocorre a partir do momento em que, buscando definir uma
base nacional comum na educacéo brasileira, o Ministério da Educacéo e Cultura
(MEC) langou, em 1997, o documento intitulado Parametros Curriculares Nacionais
(PCNs), um guia curricular organizado em disciplinas e por ciclos para o ensino
fundamental. Os Parametros Curriculares Nacionais vém fortalecer a importancia de
se trabalhar a Educagdo Ambiental como forma de transformagdo da

conscientizac¢do dos individuos quanto a problemética em questao.
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Os PCNs propdem a manutengéo das disciplinas consideradas fundamentais
para o conhecimento dos saberes acumulados socialmente e inserem questdes
urgentes que devem necessariamente ser tratadas de maneira transversalizada
como a violéncia, a saude, o uso dos recursos naturais e 0s preconceitos. Essa
abordagem foi proposta devido a complexidade inerente a esses temas que faz com
que nenhuma das areas disciplinares, isoladamente, seja suficiente para aborda-los
(BRASIL, 1998).

Quanto & abordagem do tema Meio Ambiente no ensino fundamental, os
PCNs trazem como fungao principal “A contribuicdo para a formagédo de cidadaos
conscientes, aptos para decidirem e atuarem na realidade sécio-ambiental de um
modo comprometido com a vida, com o bem estar de cada um e da sociedade, local
e global” (BRASIL, 1998).

O tema Educacdo Ambiental pode ser incluido nos curriculos escolares de
vérias maneiras, por exemplo, como experiéncias fora da sala de aula, ou projetos
de educagdo ambiental com os alunos. E de competéncia do professor buscar meios
gue norteiem o processo de ensino-aprendizagem dos alunos principalmente de
forma interdisciplinar, sempre mostrando problemas atuais em relagdo ao meio
ambiente (SATO, 2003).

E importante que o professor chame a atencdo do aluno para o problema
estudado, suas causas e contexto e, com a participagdo do educando, apresente
solugcbes, ou consiga discutir com o0 grupo os meios de mitigar a situagao
apresentada.

A politica dos Parametros Curriculares Nacionais, ao propor uma educagao
comprometida com a cidadania distingue, baseados no texto constitucional,
principios para orientarem a educacgéo escolar. Entre eles estéo:

Dignidade da pessoa humana: implica respeito aos direitos humanos,
repudio a discriminacé@o de qualquer tipo, acesso a condi¢fes de vida digna, respeito
mutuo nas relacgdes interpessoais, publicas e privadas; (PCN, Temas Transversais)

Igualdade de direitos: refere-se a necessidade de garantir a todos a mesma
dignidade e possibilidade de exercicios de cidadania. Para tanto had que se
considerar o principio da equidade, isto &, que existem diferencas (étnicas, culturais,

de género, etarias, religiosas, etc.) e desigualdades (socioecondmicas) que
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necessitam ser levadas em conta para que a igualdade seja efetivamente alcangada;
(BRASIL, 1998).

Participacd@o: como principio democrético, traz a nocdo de cidadania ativa,
isto é, da complementaridade entre a representacdo politica tradicional e a
participagdo popular no espago publico, compreendendo que ndo se trata de uma
sociedade homogénea e sim marcada por diferengas de classe, étnicas, religiosas,
etc. E, nesse sentido, responsabilidade de todos a construcido e a ampliacdo de
democracia no Brasil; (BRASIL, 1998).

Co-responsabilidade pela vida social: implica partilhar com os poderes
publicos e diferentes grupos sociais, organizados ou ndo, a responsabilidade pelos
destinos da vida coletiva. (BRASIL, 1998).

Quase sempre os temas transversais sao trabalhados nas disciplinas, mas de
forma isolada, e, para melhor entendimento do temas, deveriam ser trabalhados de
forma interdisciplinar.

Uma outra questao importante é que o professor deveria estar preparado para
trabalhar com os temas transversais, mas em sua maioria ndo tiveram em sua
formacdo basica embasamento tedrico a respeito dessas praticas. Uma forma de
contornar essa realidade foi a criagdo das formagdes continuadas.

O objetivo dos temas transversais € mostrar ao aluno que ele pode e deve
participar da sociedade onde ele vive de forma ativa, originando formas para que em
diferentes situagdes do cotidiano ele possa resolvé-la com mais confianga e sempre
acreditando na justica (BRASIL, 1998).

A educagédo tem papel central na constru¢do de um mundo socialmente justo
e ecologicamente equilibrado, o que requer responsabilidade individual e coletiva em
niveis local, nacional e planetério. E, realmente, é isso 0 que se espera da Educacao
Ambiental no Brasil, assumida como obrigagdo nacional pela Constituicdo
promulgada em 1988.

A escola deve, portanto, procurar meios que fagam com que o aluno
compreenda a importdncia que ele tem para o meio ambiente e também a
importancia que o meio tem para ele, e que essa relacdo entre eles possa ser de
uma forma a que um colabore com o outro, e a informética pode suprir com
instrumentos variados esse processo tdo complexo e importante na construcao da

cidadania.



4 CARACTERIZACAO DA AREA DE ESTUDO

O presente trabalho foi realizado no municipio de Santa Ernestina, situado na
regido central do Estado de S&o Paulo o qual tem uma populagdo estimada em
5.510 habitantes (SEADE, 2008).

Em relacdo a estrutura educacional, o municipio possui uma creche
municipal, trés escolas municipais e uma escola estadual.

A presente pesquisa tem como foco de andlise a E. E. Capitdo Joel Miranda,
por se tratar da Unica escola estadual da cidade que recebe alunos a partir da quinta
série (ou sexto ano) do Ensino Fundamental, até a terceira série do Ensino Médio. A
instituicdo possui uma sala de informética, fruto do Prolnfo (Programa Nacional
de Tecnologia Educacional).

O Prolnfo € um programa educacional criado pela Portaria n°® 522, de 9 de
abril de 1997, pelo Ministério da Educacgdo, para promover o uso pedagogico da
informética na rede publica de ensino fundamental e médio. O Proinfo é
desenvolvido pela Secretaria de Educagdo a Distancia (SEED), por meio do
Departamento de Infraestrutura Tecnoldgica (DITEC), em parceria com as
Secretarias de Educacdo Estaduais e Municipais. O programa funciona de forma
descentralizada, sendo que em cada Unidade da Federacdo existe uma
Coordenacdo Estadual do Prolnfo, cuja atribuicdo principal é a de introduzir o uso
das tecnologias de informag&o e comunicacdo nas escolas da rede publica, além de
articular as atividades desenvolvidas sob sua jurisdigdo, em especial as agdes dos
Nucleos de Tecnologia Educacional (NTEs) (MEC, 2008).

Criada no ano de 1969, a Escola Estadual Capitdo Joel Miranda localiza-se
na parte central da cidade, e desde sua criagdo continua no mesmo prédio. A

unidade escolar é aberta a partir das 07h e fecha as 23h com o término das aulas.
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Nessa escola, h4 nove salas do ensino regular, nos periodos da manha e
tarde, trés salas do ensino regular e duas salas de Telecurso 2000 no periodo
noturno.

A escola conta com um Diretor, um Vice-Diretor e uma Professora
Coordenadora para o Ensino Fundamental e uma Professora Coordenadora para o
Ensino Médio, 11 professores efetivos e 13 professores OFAs (Ocupantes de
Funcéo Atividade) e um total de 834 alunos que frequentam o Ensino Fundamental e
Médio.

As salas de aulas sdo grandes, bem iluminadas, contendo em média trinta e
cinco alunos em cada sala. A sala de informética € composta por 12 computadores,
e todos estdo em perfeita ordem de funcionamento. Para cada computador, ha duas
cadeiras, cabendo sentados vinte e quatro alunos. Os computadores chegaram a
escola no ano de 1999, trazendo uma expectativa muito grande ndo somente aos
alunos, como também para os professores daquela unidade escolar. Todo esse
investimento tem o propdsito de fazer com que os alunos tenham mais interesse em
aprender e descobrir o novo através de aulas com o uso da informatica.

A Escola, atualmente, também faz uso da sala de informética aos sabados
através da Escola da Familia, projeto em que as escolas funcionam nos finais de
semana para maior interagdo com a comunidade. Podemos observar nas figuras 1,
um panorama da cidade, e nas figuras 2 e 3 alguns detalhes da escola e da sala de

informatica.
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Figura 1: Foto aérea de Santa Ernestina
Fonte: Google Map (2008)

Figura 2: Visdo Frontal da E.E. Capitdo Joel Miranda
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Figura 3: Sala de Informética da E.E. Capitdo Joel Miranda



5 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A presente pesquisa trilhou algumas metodologias que se complementam e
vém sendo utilizadas por diversos autores. O primeiro procedimento foi a realizagéo
da pesquisa bibliografica que consistiu em um estudo baseado nas referéncias
literdrias, nos documentos e/ou nas narrativas orais que possibilitaram diversas
leituras dos fatos e fendbmenos relacionados com o tema pesquisado.

As diferentes etapas da pesquisa estdo apresentados a seguir.

a) Levantamento do numero de professores capacitados para trabalhar
com softwares em escolas publicas

Foi realizada uma entrevista com a responsavel pelo Nucleo de Tecnologia
Educacional (NRTE), responsavel pelo treinamento e apresentacdo dos softwares
aos Diretores, Coordenadores e Professores da rede estadual de ensino da Diretoria
Regional de Ensino de Taquaritinga, a qual estdo subordinadas as escolas de Santa
Ernestina. Através da entrevista, realizou-se o levantamento do nuUmero de
professores que foram capacitados pela Diretoria Regional de Ensino de
Taquaritinga no periodo de 2000 a 2007. Essas capacitacdes foram feitas pela
Assistente Técnica Pedagogica do ndcleo de informética, com turmas em média de

30 professores por curso.

b) Inventario dos softwares

Para inventariar os programas disponiveis, consultaram-se na Oficina
Pedagdgica, no nucleo de informética da Diretoria Regional de Ensino, os softwares
disponibilizados pelo Governo do Estado de Sao Paulo, com enfoque na questéo

ambiental.
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c) Verificacdo da infraestrutura e funcionamento do laboratério de
informatica

Na escola, foi realizada uma pesquisa com os Coordenadores Pedagdgicos
por meio de um questionario, ANEXO 1, referente ao uso da sala de informatica
pelos professores da unidade escolar; softwares existentes na escola; numero de
computadores existentes, entre outros. Para essa etapa da pesquisa participaram

dois coordenadores.

d) Pesquisa de campo

Para pesquisa de campo foi utilizado um questionéario pré-teste, ANEXO 2,
com o objetivo de contribuir com a metodologia proposta. Depois de analisado o
questionédrio pré-teste, foi entregue aos mesmos professores um questionario
definitivo, ANEXO 3, baseado e modificado de Oliveira (2001) e Joly e Silveira
(2003); as questbes foram elaboradas segundo claros objetivos de pesquisa. O
entendimento, a terminologia, o enunciado e a ordem das questdes foram validados
como proposta metodoldgica por Joly e Silveira (2005). Os questionarios foram
entregues pelo autor durante as Horas de Trabalho Pedagdgico Coletivo (HTPC),
com autorizagdo do Diretor da Escolar, e recolhido logo apdés o devido

preenchimento.



6 RESULTADOS E DISCUSSAO

6.1 Capacitagdo de professores para utilizagdo dos laboratérios de informatica

Em 1998, teve inicio o programa “A Escola de Cara Nova na Era da
Informética”, cujo objetivo do Governo foi de estimular o uso das salas ambientes de
informéticas (SAIs), pelos professores com o intuito de melhorar ou tornar as aulas
mais atrativas para os alunos do Ensino Fundamental e Médio.

Os professores foram capacitados para que os mesmos pudessem trabalhar
de forma adequada com os educandos. Essas orientagfes técnicas de informatica
foram realizadas nos Nucleos Regionais de Tecnologia Educacional, na propria
Diretoria de Ensino de cada regiéo.

Os cursos foram ministrados por professores, aqui chamados de professores
multiplicadores. No periodo de 2000 a 2007, foram capacitados 3.493 profissionais,
incluindo Diretores de Escola, Professores Coordenadores e Professores da rede
publica estadual.

Essas orienta¢Oes foram oferecidas a todos os professores sendo a insergao
no curso voluntaria. O contetdo do curso tratou da informética basica até a
utilizagdo do software de cada area a ser estudada.

A duracdo em média das orientacdes era de 30 horas, podendo em alguns
casos ultrapassar essa carga horéria chegando a 40 horas. O professor geralmente
fazia o curso em horario contrario a suas aulas, a fim de ter a frequéncia necessaria
para o recebimento do certificado.

Verificou-se na base de dados da Diretoria de Ensino de Taquaritinga a
quantidade de professores estaduais que receberam orientacdo técnica, tanto do
curso basico de Informatica quanto do curso especifico da disciplina do professor
(Figura 4).
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FIGURA 4: Namero de Professores Capacitados em Informatica na D.R.E. de Taquaritinga
Fonte: Diretoria Regional de Ensino de Taquaritinga —06/2008

A partir dessa pesquisa, podemos verificar que no ano 2000 foram
capacitados 437 professores, na Diretoria de Ensino de Taquaritinga.

No ano de 2001, o numero de professores teve um aumento de 66%,
passando para 664 docentes capacitados; esse acréscimo ocorreu devido ao maior
interesse dos professores, pois muitos ndo sabiam como utilizar o computador.

Em 2002, apesar de uma pequena diminuicdo desses numeros, foram 633
professores capacitados.

Em 2003 e 2004, ocorreu uma grande queda no numero de professores
capacitados. Na verdade, esse baixo indice ocorreu porque a maioria dos
professores ja haviam feito os cursos nos anos anteriores. Da mesma forma, o
aumento nos anos subsequentes esta relacionado a entrada de novos professores
além de novos cursos.

A partir do ano de 2005, o Nucleo de Informética deu inicio a orientagbes
técnicas para alunos com interesse em trabalhar na escola como “Aluno Monitor”.
Foram escolhidos trés da cada escola, um para cada periodo do dia (manh4, tarde e
noite), sempre no horario contrario a seus estudos. A funcdo do monitor era auxiliar
os professores na sala de informatica. Principalmente no apoio da resolucdo de
problemas que surgissem durante as aulas, na manutengdo dos computados e dos

softwares e zelo da sala de informéatica.
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Em 2006, foram realizados os cursos Tecnologia da Informagédo e
Comunicacéo (TICs); nesses cursos, foram capacitados Diretores, Vice-Diretores e
Professores Coordenadores, com o intuito de auxilia-los na parte administrativa da
escola.

O curso de Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo é um conjunto de
recursos tecnoldgicos que, se estiverem integrados entre si, podem proporcionar a
automacdo e/ou a comunicacdo de varios tipos de processos existentes nos
negdcios, no ensino e na pesquisa cientifica, na area bancaria e financeira, etc. Ou
seja, sdo tecnologias usadas para reunir, distribuir e compartilhar informacdes, como
exemplo: sites da Web, equipamentos de informatica (hardware e software),
telefonia, quiosques de informagé&o e balcdes de servigos automatizados.

Nos anos de 2006 e 2007, também foram capacitados professores para
trabalharem de forma diferenciada com os alunos com defasagem em aprendizagem
nas séries iniciais (52 e 62 séries do Ensino Fundamental). Essas capacita¢des foram
especificas para professores de Lingua Portuguesa com o titulo “Trilhas e Letras” e
professores de Matemética com o titulo “Numeros em Agéo”. Depois de capacitados,
os professores apresentavam projetos nas escolas estaduais da Diretoria Regional
de Ensino, os quais eram analisados pelo Diretor, e/ou pelo Coordenador
Pedagodgico, fazendo uma classificagdo dos melhores projetos para trabalhar no
Reforgo/Recuperagéo com os alunos.

Procedeu-se também & analise de quais softwares estavam disponiveis para
as escolas publicas estaduais e quais vém sendo utilizados pelos professores da
E.E. Capitdo Joel Miranda, com énfase nos programas voltados a questdo

ambiental.

6.2 Inventario de softwares disponiveis para os professores

Segundo Tajra (2001), os softwares podem ser classificados em grupos
distintos descritos a seguir: software tutorial: programas onde sdo apresentados
alguns conceitos e instrugdes para realizacbes de tarefas; apresentam pouca
interatividade; software de exercitagdo: esse tipo de programa possibilita ao
professor passar a matéria em sala de aula sem a necessidade do uso de novas
tecnologias e depois levar os alunos até a sala de informética para que os mesmos

apliquem o que aprenderam em sala no computador para poderem visualizar melhor
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e para a exercitacdo. Nesses dois primeiros grupos o aluno deve procurar novas
formas e maneiras para “brincar” com a tecnologia e sua imaginac¢do. O software de
investigagcdo é onde encontramos Varios assuntos, informacdes diversas e
deparamo-nos com as enciclopédias. Muitas vezes, deparamo-nos com informacdes
desnecesséarias ou incorretas por meio da Internet e cabe ao professor fazer sua
intervencdo. O software de simulacdo é o que nos permite fazer experiéncias
diversas em vérias situagbes e também nos permite ver digitalmente os grandes
fendmenos na natureza. Esse grupo de software exige que o professor tenha uma
habilidade quanto & analise dos possiveis acontecimentos. Nesse tipo de software, o
professor provavelmente deverd utilizar os cinquenta minutos de sua aula para
colher os resultados; dessa forma, € de vital importancia que ele prepare sua aula
com antecedéncia para que néo se surpreenda com algum imprevisto. Os softwares
de jogos séo os indicados para o lazer, diversdo e entretenimento. Esse tipo de
software ndo é bem visto para a area educacional, mas esses softwares também
podem ser usados pelos professores com o intuito de ensinar tornando dessa forma
as aulas mais divertidas e atraentes. Os softwares abertos sdo aqueles em que as
producdes livres dependem principalmente da criatividade do usuério; séo, por
exemplo, as planilhas eletrdnicas, os programas de gréficos de software, os bancos
de dados, os editores de textos. Os softwares graficos sdo voltados para desenhos
e graficos tornando mais agil e facil o trabalho do aluno. S&o os softwares de captura
de imagens, e isso pode ser feito de varias maneiras como, por exemplo, o uso de
um scanner ou mesmo através da Internet. Os softwares de autoria sdo aqueles
em que se montam aulas resgatadas de outros softwares e que se juntam a este
software. E excelente para professores que querem montar uma aula de uma forma
mais atraente para a disciplina que ele esta lecionando ou mesmo em algum projeto
em que esteja trabalhando (TAJRA 2001).

Inicialmente, realizou-se um levantamento dos softwares que as escolas
estaduais receberam junto com a Oficina Pedagodgica pertencentes a Diretoria de
Ensino de Taquaritinga. Para tanto, o professor responséavel, Assistente Técnico
Pedagodgico apresentou-nos varios softwares de distintas areas.

Verificou-se que alguns dos softwares, apesar de serem relacionados a temas
especificos de diferentes disciplinas, podem e devem ser utilizados em aulas. Para

que isso ocorra, € preciso que o professor conheca o software com que deseja
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trabalhar e dessa forma possa preparar a aula com antecedéncia no intuito de
produzir uma aula diferenciada.

De um total de 30 softwares envolvendo diferentes areas do conhecimento,
encontramos seis que tratam especificamente de temas correlatos a questao
ambiental direta ou indiretamente. O primeiro € um software da area de Histéria,
chamado Atlas de Histéria Geral, que traz A Evolugdo dos transportes e
Transformagéo na Vida Cotidiana. O segundo também de Hist6ria chamado Aztlan,
sobre a Comparacgdo da vida cotidiana em duas cidades no século XVI: Asteca e
Europeia. O terceiro e o quarto softwares sdo da area de Matemética com os temas
Construcdo de tabelas com dados do cotidiano do aluno e a construgdo a analise
dos graficos e os trabalhos com informagdes de jornais e comparagéo de graficos. O
quinto € um software interdisciplinar chamado Os Caminhos e Descaminhos da
Globalizagdo, permite a exposicdo de diversos assuntos do mundo globalizado,
inclusive questdes ambientais, e um software chamado explorador de Ecologia das
Populagbes. O sexto software € da area de Ciéncias/Biologia, chamado Mamiferos,
que estuda as alteragcbOes provocadas pelo homem no planeta e o surgimento das
doencas.

Nos quadros abaixo, estdo apresentados os 30 softwares disponiveis na
Diretoria de Ensino com destaque para a disciplina, objetivos e sugestbes de

projetos.



QUADRO 1
DISCIPLINA: HISTORIA

SOFTWARE OBJETIVO SUGESTAO DE PROJETOS
Estimular e servir de e A sociedade brasileira no
apoio a pesquisa do Periodo Colonial: seus
aluno e do professor no habitos e valores.

HISTORIA DO desenvolvimento de e A construcdo da
BRASIL projetos. democracia ao longo da
Analisar textos, mapas e historia brasileira.
biografias.
Conhecer a vida politica e AEraVargas: avangos e
brasileira no Periodo retrocessos no Brasil.
Republicano. e Avida de minha cidade no
MUSEU DA Periodo Republicano.
REPUBLICA e A histdria de minha escola

através da fotografia.
e Montagem de um museu
fotografico na escola.

Permite ao educando e Avida cotidiana na Europa
consultar mapas, textos na época dos grandes
e indices cronolégicos, descobrimentos maritimos.
ATLAS DE associando-os as e A evolugio dos transportes
HISTORIA GERAL imagens e sons. e transformacdes na vida
cotidiana.

e Acivilizacdo Asteca antes
da chegada do europeu.

Permite andlise e e O trabalho e as relagdes
interpretacao de textos sociais no Mundo Antigo e
do Mundo Antigo e Medieval.

NEXUS — HISTORIA | Medieval, possibilitando

ANTIGA E a aprendizagem de

MEDIEVAL conceitos de forma clara.
Conhecer a civilizagao e Comparacéo da vida
Asteca nos aspectos cotidiana em duas cidades
econdmicos e sociais. no século XVI: Asteca e

AZTLAN Européia.
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QUADRO 2
DISCIPLINA: MATEMATICA
SOFTWARE OBJETIVO SUGESTAO DE PROJETOS
Possibilita a exploracao da e Construcdo de maquetes de um
perspectiva, desenvolvendo quarteirdo com prédios altos e
a percepcao espacial e o fazer andlise de perspectiva dos
raciocinio logico, utilizando o mesmos.
BUILDING movimento das diferentes e Construcdo de uma cidade de
posicBes de varios prédios 3x3.
PERPECTIVE de um quarteirdo. .

Estimando, prevendo e
projetando.

CABRI GEOMETRE I

Permite trabalhar com as
figuras geométricas
utilizando ponto, retas,
circunferéncias, angulos e
outros.

Criacao de todas as figuras
geométricas planas.

Utilizar as figuras geométricas
construidas para construcdo de
um jardim.

Visualizando a projecdo de uma
tangente.

As formas geométricas
existentes na residéncia do
aluno.

Levar alunos em praga para
estudar as formas geométricas
existentes e construir em grupos
o jardim.

DIVIDE AND
COQUER

Permite treinar as quatro
operacdes através de um
jogo, formulando hipéteses,
pensando sobre relactes
entre os nimeros,
procurando padrdes,
raciocinando logicamente,
trocando opinides.

Calculando e formulando
hipéteses.

Identificando as propriedades da
divisao.

Pensar o orcamento familiar.

As operagfes matematicas

aplicadas na cozinha dos alunos.

FRACIONANDO

Estudo de fracdes, decimais
e porcentagens e a inter-
-relacéo entre essas
grandezas.

Resoluc¢édo de problemas.
Ordenacéo de nimeros decimais.
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Permite trabalhar com a
geometria plana basica
(segmentos, angulos,

Criacéo de todas as figuras
geomeétricas planas.
Utilizar as figuras geométricas

SIRACURA paralelismo, triangulos, construidas para construcdo de
quadrilateros, circunferéncia, um jardim.
poligonos) e avancada Visualizando a projecdo de uma
(trigonometria, 4reas, tangente.
teorema de Tales e As formas geométricas existentes
Pitagoras, bissetrizes, na residéncia do aluno.
relacdes métricas no circulo Levar alunos em praga para
e retangulo). estudar as formas geométricas
existentes e construir em grupos o
jardim.
E um laboratério de Resolucgédo de problemas.
matematica informatizado Trabalhando com pesos e
) que favorece revisédo dos volumes.
SUPERMATICAS: conceitos e propde Andlise de gréficos.
e ALGEBRA problemas com diferentes Construcéo de figuras
e ALGEBRA niveis de dificuldades. geomeétricas.
BASICA

e ARITMETICA
e GEOMETRIA

Trabalhando com poténcias e
raizes.
Sistema de equacdo em

. PRE- resolucdo de problemas do
-ALGEBRA cotidiano.
Destina-se a exploracdo de Relacdo métricas do triangulo
atividades de mediagdo de retangulo.
angulos, relagoes de angulos Como se define um radiano.
THALES em tridngulos retangulos,

raz6es trigonométricas no
triangulo retangulo e circulo
trigonométrico.

Resolugdes de problemas

THE FACTORY

Simula uma linha de
producédo, desafiando o
aluno a produzir um produto
com diferentes formas
geomeétricas, utilizando
conceitos como: geometria,
rotacdo e sequéncias de
maneira ltdica.

Producao eficiente.
Minha prépria criacéao.

GRAPHERS

Representa graficamente
dados que podem ser
contabilizados ou
classificados.

Construcéo de tabelas com dados
do cotidiano do aluno.

Construcao a analise dos
graficos.

Trabalhos com informag@es de
jornais e comparar os graficos.
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QUADRO 3
DISCIPLINA: INTERDISCIPLINAR

SOFTWARE OBJETIVO SUGESTAO DE PROJETOS
Permite tratar de ¢ Resgatando a nossa Identidade.
diversos assuntos do e As condigbes sociais no Brasil hoje.

B mundo globalizado, e O Universo em exploracéo.

GLOBALIZACAO tais como: e Arelacdo geopolitica entre os Paises
Economia, . do Norte e Paises do Sul.
Urbanizag&o, Meio e A questdo ambiental.
Ambiente, e O desenvolvimento desigual do Espaco
Tecnologia, Cultura, Mundial.
Politica. e Os vicios neste “Novo Mundo”.

e A condicao social da Mulher.

e As migrag0es e as condicdes sociais
no Brasil.

¢ O sistema Financeiro internacional:
reflexos nos paises pobres.

e A poesia e a musica como
instrumentos para a interpretacédo do
mundo.

e Analisando os nimeros: Estudo
interpretativo de nossa condigéo social
frente aos paises ricos.

e Vida com qualidade.

QUADRO 4
DISCIPLINA: GEOGRAFIA
SOFTWARE OBJETIVO SUGESTAO DE PROJETOS

ATLAS UNIVERSAL

Permite trabalhar as
regides brasileiras e
mundiais de modo
diferenciado
combinando graficos,
textos e videos.

Viva o Brasil! Promovendo os estados
brasileiros.

Construindo uma maquete do sistema
planetario.

Por que auséncia de vida nos demais
planetas?

Ecologia.

Curiosidades sobre o mundo.

SIMCITY 2000

Permite refletir sobre
0 que seria uma
cidade bem
administrada e com
gualidade de vida.

Criar uma cidade pequena.

Construir uma magquete virtual da
cidade local.

A qualidade de vida numa cidade.
Opcoes de lazer para todas as faixas
etérias.
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HELLO BLUE PLANET

Aprimorar a
habilidade de
pesquisa e
verificacdo de
fenbmenos naturais,
fisicos e geograficos
através de jogos.
Fixar e aprofundar os
conceitos de rotacao
e meridianos.

Viagem interplanetaria.

A terra e 0s movimentos.

A comunicacéo via Internet e os fusos
horérios.

QUADRO 5

DISCIPLINA: CIENCIAS/FiSICA

SOFTWARE

OBJETIVO

SUGESTAO DE PROJETOS

COMO AS COISAS

Permite ao aluno
trabalhar com
invencoes e descobrir
cientificas da mais

e O calor como forma de energia.
e |uz e suas cores.
e A eletricidade como forma de

energia.
FUNCIONAM simples a mais e Conhecendo a vida dos grandes
complexa. Podendo inventores.
utilizar maquinas; e Asinvencdes e as transformagdes
principios da ciéncia; na sociedade.
histéria e inventores.
Criar ou modificar e Construcdo de um circuito simples
elementos relacionados e paralelo virtualmente e no real.
com a eletricidade e Elaborar um circuito elétrico para
EDISON compondo circuitos e utilizar amperimetro, homimetro e

aplicando diferentes
tensdes em
simulagoes.

voltimetro.

INTERACTIVE PHYSICS

Laboratorio de
simulacdo da mecanica
para demonstrar
problemas e
fendbmenos de forma
nao-estatica.

e Criacdo de um cenario para
entender o coeficiente de atrito.

e Medindo o valor da velocidade e
aceleragéo de um corpo.

INVESTIGACAO EM
OTICA

Permite simulagcdo com
sistemas Oticos.

e Criagdo de um sistema 6tico
simples.

¢ Relacionando as doencas
oftalmoldgicas com as lentes
utilizadas para correcao.

e Asilusbes de ética.

JOGOS DE FUNCOES

Permitem ao aluno
trabalhar o movimento
retilineo uniforme e
utilizam também
conceitos matematicos
Ccomo proporgao,
equacao e
representacao grafica
de funcoes.

¢ Simulacdo do movimento retilineo
uniforme por algum objeto.

¢ Representacao grafica de um
problema.




QUADRO 6
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DISCIPLINA: CIENCIAS / BIOLOGIA

SOFTWARE

OBJETIVO

SUGESTAO DE PROJETOS

EXPLORADOR DE
ECOLOGIA

Simula o crescimento e
a interacdo entre
populacdes e
organismos em um

ecossistema controlado.

Permite realizar
experimentos com

Observagédo do crescimento
populacional.

Modificagao do crescimento
populacional.

Duas populagfes: Qual é a
diferenca?

. -om e Duas populacdes em competicao.
diversas combinagoes e Introdugdo de um predador.
imaginarias de ¢ Manutenc&o do equilibrio.
especies. ¢ Analisando a taxa de natalidade e

mortalidade no Brasil.

Simula o processo de e O que afeta as taxas de

fotossintese utilizado fotossintese?

pelas plantas para e Por que as folhas sdo verdes?
EXPLORADOR DE produzir alimento e Respiragao versus fotossintese.
FOTOSSINTESE através da luz, agua e e Afotossintese através de um

diéxido de carbono. terrario.

Enciclopédia composta e SOS Natureza: Flora, Fauna e o

de 1000 figuras e 50 Homem.

) videos e audios. e Florestas e seus animais.

MAMIFEROS Permite pesquisas e a e Mamiferos aquaticos.

partir de palavras, e Alteracdes provocadas pelo

figuras ou som.

homem no planeta e o surgimento
das doengas.

O CORPO HUMANO

Enciclopédia que
permite aulas de
anatomia virtual.

Entendimento do inicio da vida
(Fecundac&o).

Analisando os produtos que nos
alimentam e os seus (?) no NOSso
organismo. (Ap. digestivo).

O que o fumo provoca no sistema
circulatério.




QUADRO 7

DISCIPLINA: INGLES
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SOFTWARE

OBJETIVO

SUGESTAO DE PROJETOS

VIRTUAL ENGLISH

Permite a simulacdo de
habilidades com a
linguagem através de
textos escritos e falados.

Criando um diario.

Criando cartdes, convites, faixas.
Fazendo andlise dos Outdoors.
Estatisticas de empresas
brasileiras com nomes em inglés.
A influéncia da lingua universal
€m Nnosso pais.

QUADRO 8
DISCIPLINA: LINGUA PORTUGUESA
SOFTWARE OBJETIVO SUGESTAO DE PROJETOS
Permite ao aluno, através e Investigagdo de textos criados
da investigagéo e criacao, pelo préprio aluno ou de
a utilizacéo de textos poemas.
SHERLOCK como recurso de ensino- e Aprendendo Histéria com

-aprendizagem,
possibilitando trabalhar
estruturas gramaticais,
compreensao de textos e
reflexbes de temas
especificos.

Sherlock.

Contando Historias.
Trabalhar textos de outras
disciplinas para analisar e
interpretar seu conteudo.

NEXUS — HISTORIA
ANTIGA E MEDIEVAL

Permite analise e
interpretacdo de textos do
Mundo Antigo e Medieval,
possibilitando a
aprendizagem de
conceitos de forma clara.

A criacao de textos pelo aluno.
A dramatizacéo na sala de aula.
Montando um jornal Escolar.

Todos os softwares

levantados estao

disponiveis na E.E. Capitdo Joel

Miranda e ndo houve diferenca nos softwares disponiveis.

Existem vérias ferramentas para utilizagdo do ensino com suas vantagens e

desvantagens. O educador deve usar a tecnologia como ferramentas educacionais;

0 software como parte dessa ferramenta serve para dar suporte no processo de

ensino-aprendizagem do aluno. Assim, para que o professor use a tecnologia a seu

favor, é importante que ele tenha uma boa base do software com que deseja

trabalhar e principalmente que ele saiba manusear o computador (TAJRA, 2001).
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Segundo Brand&o (2008), ndo é somente termos o computador em salas de
aula que faz com que o aprendizado seja melhor, é preciso também verificar a
qualidade dos softwares utilizados nessa aprendizagem dos alunos, pois qualquer
tecnologia ndo serve se se trabalham com conteddos falsos e ultrapassados, se o
método para a utilizacdo do software for inadequado ou néo utilizado para fins
pedagogicos e didéticos.

Quando a escola disponibiliza para o professor software para ajuda-lo na sala
de aula, é necessario e de suma importancia que o professor avalie esse software e
use-o de forma adequada em relagdo as suas aulas. (TAJRA, 2001)

Para Bertoldi (1999), quando o profissional da &area da educacdo esta
despreparado para trabalhar com tecnologia, ndo possibilita que o professor faga
uma avaliacdo do software utilizado de forma adequada e por esse motivo muitas
vezes 0s softwares adquiridos ndo sao utilizados por serem de baixa qualidade e,
em consequéncia, faz com que o laboratorio de informética acabe ficando ocioso.

Para que o professor possa fazer uma avaliagdo dos softwares existentes nas
escolas, Tajra (2001) idealizou um questionario que seguiremos, para facilitar a
andlise do software. Dessa forma, dois softwares relacionados ao meio ambiente
foram analisados baseados na metodologia de Tajra (2001). O primeiro chama-se
“Os Caminhos e Descaminhos da Globalizagdo”, e o segundo é “Ecologia das
Populac¢des Contato Inicial”.

A titulo de exemplo, escolheram-se dois softwares com tematica
especificamente ambiental para uma descricdo mais detalhada. O software
Caminhos e Descaminhos da Globalizacdo € de autoria de Gilberto Andrade de
Abreu (2004), da Editora Interatives e Sistemas Educacionais Ltda.

E um software tutorial, onde sdo encontrados gréaficos e um banco de dados,
tendo como publico alvo alunos do Ensino Fundamental e do Ensino Médio. O
objetivo desse software é disponibilizar informagBes referentes a economia,
urbanizac&o, tecnologia, politica, cultura e meio ambiente.

Para que os professores e alunos tenham uma melhor compreenséo sobre o
software, € necessario um conhecimento prévio dos assuntos nele relacionados.
Histdria, Lingua Portuguesa, Geografia, Ciéncias Fisicas e Bioldgicas e Biologia, sdo

as disciplinas com maior afinidade com o software.
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O software ndo oferece dificuldades de manuseio, e o professor pode intervir
nas atividades propostas sem maiores dificuldades. As questdes assertivas
existentes ja vém com as devidas respostas assinaladas.

Com relagao ao tempo de uso, dependera da dinamica do professor podendo
variar de uma consulta rapida a trabalhos diversificados. O software néo é interativo,
pois os alunos somente escutam as informac¢des que sdo passadas através de
locutores (um masculino e um feminino). Ha apenas acesso a textos relacionados ao
tema ao lado das imagens.

Os graficos apresentados séo simples, ndo possuem cores diversas, mas sao
de facil interpretac@o, o que ajuda na compreensdo do aluno. Os softwares aqui
estudados apresentam varios textos interessantes, nao sendo necessaria a
utilizacdo de impressdo dos mesmos, pois existe uma barra de rolamento ao lado
para que o aluno possa visualiza-lo de forma clara.

A tela inicial (FIGURA 5) apresenta algumas orientagdes de como melhor
utilizar o software em cada um dos sete capitulos, (Economia, Urbanizacao,
Tecnologia, Politica, Cultura, Meio Ambiente e Conclusdes).

No canto direito superior da tela inicial, aparece o nome “Prefacio” e no canto
esquerdo, “Globalizacao”. No prefacio, sao feitas algumas consideracbes em relacéo
a escrita de livros. Ja no icone globalizacdo aparece um menu de opg¢des (Figura 6).

— — ' .

“ GLOBALIZACAQ ' “ PREFACIO .
centenas de obras e autores. Dal ndo ser simplista, nem obvia e, muito menos, B
vulgar.

Na sua versdo em midia impressa, editada pela Temas & [déias, do Rio de
Janeiro, adotou-se o tiulo “Globalizagio Para Quem?”. E o mesmo texto que neste
CD-Rom vem ilustrado com mais de duas centenas de imagens, criadas e
adaptadas para um melhor entendimento. Além de contar, se for conveniente o seu
uso, com uma hora de narracoes.

E dividido em sete capitulos: Economia, Urbanizagao, Tecnologia, Polltica, Cultura,
Meio-Ambiente e o das Conclustes, que na verdade s&o imbricados. Assim, o
colega professor poderd, em razéo da rapidez das transicdes, usar, a seu critério, um
modulo interligado a outro, sem perder a fluidez de sua exposicdo ou argumentacéo.
e exemplos podem ser multiplicados, porém, a titulo de sugestao, veja-se:
item 1 de Economia, “O Sistema Mundial de Producio de Mercadorias®, o
yrofessor, com a ajuda de um mapa-mundi, podera demonsitrar a aparente
dontradicao: o processo de industrializacao foi mundializado, pois ha industrias em
todos os confinentes, porém os “vazios industriais” sdo enormes. Na Africa séo
poucos os fugares onde a atividade se instalou de maneira conveniente, assim como
em-vastasregites da Asia e da América Latina. Mesmo nos contextos europet e

Figura 5 — Tela Inicial do software - Os Caminhos e Descaminhos da Globalizacao



65

ECONOMIA

G‘_Iﬁ!go Andrade de A

URBANIZAGAO

TECNOTUSE

POLITICA

CULTURA

MEIO AMBIENTE

CONCLUSOES

Figura 6 — Tela do Menu Principal - Os Caminhos e Descaminhos da Globalizacao

Em relac&o aos diferentes temas propostos no software, cabem destaque as
opcdes tecnologia e meio ambiente. As demais janelas exemplificadas nas figuras
7, 8 e 9, apresentam temas correlatos a questdo da tecnologia, citando pensadores
e suas teorias, resultados e as mudangas mais significativas, em uma linguagem

clara e objetiva, sempre acompanhado de ilustragfes e graficos explicativos.

Tecnhologia

1 - REVOLUCAD PRODUTIVA E A GER

2-SOCIEEDADE DE INFORMAGAO, POS-FORDISMO E
POS-MODERNIDADE

3 - AS NOVAS TECNOLOGIAS

4 - A ERA DO DESEMPREGO EM MASSA

5~ A REVOLUGAO NAS COMUNICAGOES: ESPACO X TEMPO

Questoes

H

CAPITULO
-

Figura 7 — Tela da Op¢éo Tecnologia - Os Caminhos e Descaminhos da Globalizacao
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Revolucgao Produtivae a
Geracao de Emprego

Mundo Velho Artesanal e
Mundo Novo Industrial

Maquina x Artesanato m p nais de duzentos anos de vida
de o inicio da

Movimento dos “Luddites”- Destruid de maquinas, 1811
Jomadas de trabalho extensas - 10

Movimenios trabalhistas - Luta pela redugio

# horas didrias — Origem do 17 de Maio (Chicage)

industrialismo
utdpico

CAPITULO WEEE uepuio
-

Figura 8 — Revolucéo Produtiva e Geragdo de Emprego - Os Caminhos e Descaminhos da
Globalizacédo

Revolugao Produtiva e a
Geracdo de Emprego

ndiistrias sempre  afy
ico de saturagdo:

s indistias
antiges
da novo
ado. E

4 D S uepuio

CAPITULO
-

BANCO DE DADOS sy

Figura 9 — A Teoria dos Grandes Ciclos - Os Caminhos e Descaminhos da Globalizacao

Vale destacar o terceiro subtitulo, (Figura 10) “Enfraquecimento dos
Sindicatos”, cujo texto compara os paises desenvolvidos, onde as instalacbes de
alta tecnologia e os salarios dos trabalhados sdo maiores por serem mais bem
qualificados, e os paises subdesenvolvidos, onde ainda predominam instalacfes

fordistas e os salarios sdo menores.
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Revolugao Produtiva e a 7 i -

Geragao de Emprego

Enfraguecimento dos
Sindicatos

Instalagdes de alta B sperado e que indica uma nova
tecnologia a0 dos trabalhadores é a

Salarios maiores

Instalagdes de tipo
“fordistas”

Salarios menores

@ capiTuo P EEEE e o
2P

Figura 10 — Enfraquecimento dos Sindicatos - Os Caminhos e Descaminhos da Globalizacao

Ainda em relacdo ao primeiro capitulo, a figura 11 apresenta banco de dados,
onde estao descritos de forma resumida os principais acontecimentos relacionados a

revolucdo produtiva e a geragcao de empregos na histéria.

Revolucgao Produtiva e a Y . -

Geracdo de Emprego

trialismo - Sistema dervado das idéias Saint-Simon, segundo o qual a industia ¢ &
erada como o fim social mais importante.

Utépico - Imealizavel; quimérico; palavra derivada da obra de Thomas Morus (1480 -1835) "Utopia®, que
significa "de nenhum lugar®, ou. "lugar que ndo existe”

Saint-Simon - (1760-1825) Influente reformador fr fundador do Socialismo Cristdo e ardoroso
defensor do desenvolvimento industrial que, sequndo liminana a pobreza e a misena.

ista - Que diz respeito a filosofia positivista que coloca a ciéncia como base de qualquer
2550; cientificista

Auguste Comte - (1798-1857) Flosofo francés, cnador d: ormulador da filosofia
positivista.

CAPITULO S mopuLo BANCO DE DADOS €3
R e R o .

Figura 11 — Banco de Dados - Os Caminhos e Descaminhos da Globalizagédo

No icone Meio Ambiente do menu principal do software, surge uma tela com
cinco novas opgoes de escolha: “Desastres Ambientais Exemplares”, “As mudancas
Ambientais no Globo”, “O Elo Fragil da Corrente”, “A Sociedade que Consome a

Terra” e “A lluséo do Progresso” (Figura 12).
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MEIO AMBIENTE

1 - DESASTRES AMBIENTAIS EXEMPLARES
2 - AS MUDANCAS AMBIENTAIS NO GLOBO

3~ 0 ELO FRAGIL DA CORRENTE

4 — A SOCIEDADE QUE CONSOME A TERRA
5 - AILUSAO DO PROGRESSO

Questbes

CAPITULO
=

Figura 12 — Tela de Opgdo Meio Ambiente - Os Caminhos e Descaminhos da Globalizacdo

O segundo software apresentado, Ecologia das Populagbes Contato Inicial
(1993) é de autoria da Secretaria de Estado da Educacdo, da empresa Logal
Educational Softwares Ltda.

O programa tem como principal objetivo simular varios tipos de experimentos
relacionados principalmente a capacidade suporte do meio e das interacdes
predador-presa (figura 13).

Arquivo  Editar  Janelas  Planiha  Script Texto Cores 7 _

2% Janela de Trabalho - |EI|X|
| -|=f x|

0 ECOLOGIA POPULACIONAL € um
programa de simulagdo baseado no modelo
matematico de interacfes entte as espécies

O sofhware pode ser usado para simular
varios tipos de experimentos relacionados a
capacidade de suporte, equilibrio,
relacionarmentos predador-presa, etc.

Praxima
Anterior

Figura 13. Janela de Trabalho — Ecologia Populacional
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O professor precisa ter apenas conhecimentos basicos de informética para
auxiliar os alunos no trabalho com o software, que € indicado principalmente para as
disciplinas de Ciéncias e Biologia.

Entretanto, o programa apresenta diferentes niveis de dificuldades, sendo
muito interativo, mudancas nas condigcdes do ecossistema propostas pelo aluno ou

professor geram uma série de consequéncias (Figura 14).

RILE

100 Floiesta

L T e e
S0 650 600 650
B Gigma W Veados

A populag@o atinge um niimero constante
- [chamado nivel de equilibrio), porque o habitat
& nao pode suportar mais veados.

Como a populagéo de veados vai alterar-se ao
longo do tempo 7 Vai crescer rapidamente?
Estabilizar-ze ? Dirminuir ?

Execute a simulagdo clicando sobre a

ferramenta SEGUIR e descubra

INFORMAGAD SOBRE A5
FERRAM, DE CONTROLE

Anterior

Figura 14. Janela de Trabalho — Ecologia Populacional

O tempo destinado a utilizacdo dessa ferramenta dependerd obviamente
principalmente do objetivo tragcado pelo professor; cabe destacar que o programa
possui vasto contetido e possibilidade de interacao.

Por exemplo, o software apresenta também informacdes e questbes que
deverdo ser respondidas pelos alunos em seus cadernos; logo apés, o aluno pode
clicar na resposta e saber se respondeu a questdo de forma correta. As telas,
graficos e textos sdo bastante adequados. De forma geral, o software € muito
interessante, possui objetivos, é interativo e demonstra o funcionamento de
diferentes ecossistemas além de apresentar modelos de cenérios futuros, apos
alguma interferéncia.

Os softwares aqui apresentados sdo encontrados na escola pesquisada. Sao
softwares, com que os professores podem e devem trabalhar com os alunos no
intuito de melhorar o rendimento em sala de aula, utilizando os varios recursos

existentes. Esses softwares necessitam de uma preparacao prévia, a fim de que o
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professor consiga um bom rendimento da aula. Esse trabalho pode ser realizado de
forma interdisciplinar, ou seja, pode ser utilizado em vérias disciplinas, como Lingua
Portuguesa, Ciéncias e Biologia, Historia e Geografia. O professor deve ter,
portanto, capacitacdes para que possa utilizar a sala de informatica com

desenvoltura e assim atingir seu objetivo maior que € ensinar.

6.3 Analise da pratica de utilizac&o dos laboratérios de informéatica

O questionario foi composto por vinte e uma questdes dissertativas e
assertivas. Foram entrevistados professores de todas as areas: Lingua Portuguesa,
Inglés, Histéria, Geografia, Matematica, Ciéncias, Quimica, Fisica, Biologia,
Educacéo Fisica, Artes e Filosofia. Dos trinta e trés professores existentes na

unidade escolar, nove se recusaram a responder ao questionario.

a. Situacdao funcional do professor
Quanto a situacao funcional, dos 24 Professores de Educacéo Bésica Il (PEB
I)* entrevistados, 13 s&o Ocupantes de Funcdo Atividade (OFA)? e 11 séo efetivos

conforme podemos observar na Figura 15.

! O Professor de Educacéo Basica Il (PEB Il) tem curso superior, licenciatura de graduacao
plena, com habilitacdo especifica em area prépria ou formacéo superior em area correspondente e
complementacao nos termos da legislagéo vigente.

2 0 professor Ocupante de Funcéo Atividade (OFA) é o Professor de Educacédo Basica Il ndo
efetivo, mas com obriga¢6es idénticas ao professor efetivo.
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Figura 15: Situa¢&o Funcional do Professor

b. Formacéo Profissional

Os 24 professores da Escola Estadual Capitdo Joel Miranda tém formacgao
plena, ou seja, todos sdo Professores de Educacdo Baésica Il (PEB II),
independentemente da formac&do académica. Desse total, 19 sdo graduados em
areas humanas, 15 sao graduados em areas de ciéncias exatas e apenas um possuli
graduacd@o em area das ciéncias bioldgicas (Figura 16).

A diferenca entre os professores das Ciéncias Exatas e Humanas em relacéo
ao professor da area BiolGgica ocorre, pois a escola € pequena, e o professor que
ministra as aulas da area biolégica durante o periodo da manhd é o mesmo do
periodo noturno. Como ha apenas um professor, 0 uso da sala de informatica é
pouco aproveitada. A falta de treinamento adequado faz com que os professores da

area de exatas tenham pouca utilizacédo do tema transversal Educacao Ambiental.
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Figura 16: Formacéo profissional do Professor

Segundo Lara et al. (1998), um professor ndo surge de repente, de uma hora
para outra. Para ser professor, € preciso um processo de formacéao profissional que
Ihe possibilite uma grande liberdade de escolhas, atuagdo consciente e um grande
comprometimento social, fundamentado em valores que o levarédo a desenvolver
uma acao competente, critica, transformadora e interativa.

c. Pés-graduacao
Dos professores entrevistados, sete tém cursos de especializacdo (pés-
-graduacao Lato Sensu); os demais possuem somente graduacdo em sua area de

atuacao. Nenhum professor cursou pos-graduacgéao Stricto Sensu (Figura 17).

Figura 17: Professores com pés-graduacéo
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E possivel observar que a formagdo exigida para os docentes das escolas
publicas é apenas a graduacdo e ndo um conhecimento mais profundo na sua &rea
de atuacdo. Muitas vezes, o professor utiliza um conhecimento pratico, ou um
conhecimento tedrico, oriundo do exercicio académico. Podemos concluir que a
aulas estdo sendo ministradas por docentes que possuem um conhecimento
especifico, mas com pouca preparacgdo para a docéncia. O profissional que atua na
sala de aula de uma escola precisa preocupar-se deveras com as questdes
especificas referentes a sua area de atuacdo; ser professor, entretanto, supde o
dominio ndo s6 do seu campo especifico de conhecimento, mas também a
apropriagédo de conhecimentos outros que o auxiliem a ensinar.

Para NOvoa (2003), a formagéo € algo que pertence ao proprio sujeito e se
inscreve num processo de ser: as vidas e experiéncias, o passado, € num processo
de ir sendo: os projetos, as ideias de futuro. E uma conquista feita com muitas
ajudas: dos mestres, dos livros, das aulas, dos computadores, mas depende sempre

de um trabalho pessoal. Ninguém forma ninguém; cada um se forma a si préprio.

d. Tempo de experiéncia no magistério

Os resultados do tempo de magistério dos docentes entrevistados estéo
apresentados na Figura 18. Notou-se uma grande diferenga entre o tempo de
carreira no magistério dos professores da escola: enquanto a maioria esti
comecando a carreira de docente a minoria a esta encerrando. Essa diferenca de
tempo de experiéncia entre os professores € primordial, pois os mais experientes

podem auxiliar os mais novos em relacéo as préaticas educacionais.
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Figura 18: Tempo de magistério dos professores entrevistados

Segundo Tadif e Raymond (2000), os conhecimentos dos professores sdo
temporais, pois sdo utilizados e se desenvolvem no ambito de uma carreira
profissional de longa duracdo no qual intervém dimensbes de socializagdo
profissional e também fases e mudancas. A carreira € também um processo de
socializacdao, isto €, um processo de marcacao e de incorporagdo dos individuos as
praticas e rotinas institucionalizadas das equipes de trabalho. Ora, essas equipes de
trabalho exigem que os individuos se adaptem a essas praticas e rotinas, e ndo o
inverso. Do ponto de vista profissional e da carreira, saber como viver numa escola é
tdo importante quanto saber ensinar na sala de aula. Nesse sentido, a inser¢éo
numa carreira e 0 seu desenrolar exigem que os professores assimilem também
saberes praticos especificos aos lugares de trabalho, com suas rotinas, valores,
regras, etc.

e. Disciplinas ministradas

A maior parte dos professores entrevistados sdo das areas de Lingua
Portuguesa e Matematica, como mostra a Figura 19. Isso ocorre devido ao maior
namero de aulas dessas disciplinas na unidade escolar. Outro fator importante é que
alguns professores acumulam mais de uma disciplina, como no caso de Matematica
e Ciéncias, Ciéncias e Biologia, Histéria e Geografia, Lingua Portuguesa e Inglés.

Esses dados referem-se a professores do Ensino Fundamental e do Ensino Médio.
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Figura 19: Numero de professores em cada disciplina

f. Capacitacdo para utilizacdo da informatica

Nesta questdo, obteve-se como resposta, independentemente da formacgéao
académica do professor, que todos os professores entrevistados foram capacitados
com um curso bésico de informatica, todos oferecidos pela Secretaria Estadual de
Educacéo. Todos os professores entrevistados, portanto, tinham pelo menos o curso
basico de informatica, como mostra a Figura 20. Cabe destacar que alguns dos

entrevistados participaram de cursos sobre o mesmo tema em outras instituicoes.

Cursos de
extensao em
universidades

7%
(2)

Figura 20: Quantidade de professores participantes em capacitacdes de informética
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Com a inser¢cdo dos computadores nas escolas publicas do Estado de Sao
Paulo, espera-se que os professores sejam mais bem capacitados e qualificados.
Para BRUNO (1996), essa qualificacdo € a capacidade de realizar trabalhos exigidos

pela tecnologia; portanto, exigéncia e vigéncia na area da educacéo.

g. Ultima atualizac&o em informéatica

Ao serem questionados sobre o ano em que fizeram a Ultima atualizacao em
relacdo a informatica, percebeu-se pouca precisdo na resposta, e sete professores
ndo souberam informar quando ocorreu essa capacitacdo, apenas que a haviam
feito (Figura 21).

2001
4%

Figura 21: Ano de concluséo de curso de informatica

De qualquer forma, oito entrevistados realizaram sua capacitagdo nos ultimos
trés anos.

Ja Oliveira (2001), em sua dissertacdo, nos mostra que em Dourados-MS,
61% dos professores entrevistados afirmaram que a atualizagdo e o
aperfeicoamento profissional foi o motivo de sua atualizagcdo, enquanto 39%,
informaram que foi a busca do conhecimento e utilizagdo dos recursos da
informatica.

Segundo Souza (2001), o mundo de hoje tem um grande processo de
geracdo de novos conhecimentos em praticamente todas as areas. Em algumas
disciplinas, como exemplo, a Biologia, os avangos estdo acontecendo rapidamente,

os livros existentes, mesmo os que foram lancados ha pouco tempo, ja estdo sem
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informac¢des importantes. Em outras areas, onde a transformagédo do conhecimento
corre de forma mais lenta, aparecem novos conceitos de como abordar e ensinar 0s
diferentes topicos. Por outro lado, a disponibilidade crescente de informacdes
complementares e atualizadas em diferentes sites da Internet, faz com que os
alunos mais dedicados e que, com facilidade tém acesso a rede, cheguem a sala de
aula com informacgbes que o professor muitas vezes desconhece. Vereza (2001)
assevera que, nos dias de hoje, a atualizacdo de professores é essencial, pois suas
maos detém o mais importante trabalho social de que se tem conhecimento.

h. Motivos que levaram o professor a participar da capacitagéo

Os resultados sobre os motivos de participacdo na capacitacéo de informatica
estdo apresentados na Figura 22. As respostas foram diversas por se tratar de uma
pergunta aberta (dissertativa), mas notou-se que muitos professores procuraram
fazer a capacitacao de informatica com o proposito de melhorar seu rendimento em

sala de aula e/ou aumentar seu conhecimento.

Trabalhavacom
informatica
4%

(1)

Necessario na
Graduacao
4%

(1)

Figura 22: Quais motivos levaram os professores a buscarem capacitacdo em informatica

Oliveira (2001) afirma que a busca da capacitagdo dos professores de
Dourados-MS tem como preocupagcdo o conhecimento da maquina e nao sua
utilizacdo na educacado; segundo o autor, o computador ndo foi inventado para a
educacao, mas para ser utilizado na educacéo.
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Segundo Almeida (2006), o professor deveria estar preparado para trabalhar
com o aluno através da informatica, para que pudesse buscar informacdes a serem
utilizadas na constru¢ao do conhecimento, nas disciplinas de contetdos especificos,
na pesquisa de exploragcédo de simulagdes e no desenvolvimento de conceitos que

podem estar relacionados com areas distintas do conhecimento.

i. Utilizacdo do laboratdrio de informética

Todos os professores entrevistados utilizam a sala de informatica; a maioria
dos entrevistados, 57%, utilizam a sala de informatica de 1(uma) a 3(trés) horas por
semana; empatados em 17% séo os professores que nédo utilizam o laboratério de
informatica ou utilizam de 4(quatro) a 7(sete) horas por semana e 9% dos

professores entrevistados utilizam mais de 8(oito) horas por semana. (Figura 23)

maisque oito
horas por 4
semana _\
9%

(2)

|

Figura 23: Tempo de utilizacdo da sala de informatica pelos professores

Segundo Oliveira (2001), a grande maioria, 89% dos professores
entrevistados utilizam o laboratorio de informatica de 1(uma) a 3(trés) horas por
semana, seguida de 8% que utilizam o laboratério de 4(quatro) a 7(sete) horas por
semana e apenas 2% que utilizam o laboratério mais de 8(oito) horas por semana.

Para Almeida (1991), se o computador for utilizado como um auxilio de
reflexdo pedagdgica, o docente pode tomar consciéncia de sua prépria préatica e

tentar modifica-la. No entanto, para que isso ocorra, € necessario que o professor
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tome ciéncia de suas dificuldades para que possa identifica-las, assumindo suas
limitacOes e assim procurar formas de intervencgao para promover o desenvolvimento
do aluno de informética.

Podemos dizer, entdo, que a quantidade de horas que o professor passa na
sala é suficiente ou ndo, dependendo de que forma o educador esteja utilizando a
sala.

j. Finalidade do uso da sala de informética

Diferentes respostas foram apresentadas pelos entrevistados (pergunta
aberta), mas nota-se pelos resultados apresentados na Figura 24 que a maioria dos
professores utiliza a sala de informatica para digitar provas e realizar pesquisas e
comunicagdes pessoais pela internet, o que demonstra a sua utilizacdo dos recursos
da sala de informatica e corrobora os resultados encontrados para o tempo de uso

das salas (a maioria utiliza poucas horas por semana).

Realizar
pesqui

Desenvolver
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alunos, com
projetos
8%
(4)
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projetos
8%
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Figura 24. Finalidade do uso da sala de informatica pelo professor

Uma escola que nao utiliza, ou melhor, que ndo unifique os novos meios
informaticos, tem uma grande oportunidade de se tornar uma escola antiquada.

Segundo Adell (1997), “As tecnologias de informacdo e comunicagcdo ndo sdo mais
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uma ferramenta didatica ao servico dos professores e alunos... elas sdo e estdo no

mundo onde crescem 0s jovens que ensinamos...”.

k. Desenvolvimento de atividades com alunos, sem projetos

Segundo Thurler (2001), projeto é a expressao de uma vontade explicita e
partilhada do estabelecimento escolar para responder as necessidades dos alunos.
A autora diz ainda que a ideia de projeto € inseparavel da visao e do sentido da acdo
e “supde que ninguém aja sem projeto e ninguém deixa de ter projeto”.

A maioria dos professores ndo tém o habito de frequentar a sala de
informética, para o desenvolvimento das aulas com os alunos. Isso ocorre por varios

motivos, como podemos observar na figura 25.

Pesquisas para Pesquisas de
tornar as aulas atualidades e
mais diversas para
interessantes redacao
9% 8%
(2) (2)

Programas para
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exercicos
matematicos
4%

(1)

Figura 25. Desenvolvimento de atividades com alunos, sem projetos na sala de informatica
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[. Motivo da ndo-utilizagcdo da sala de informatica

Um dos principais motivos apresentados em relacdo a ndo-utilizacdo da sala
de informatica refere-se a inseguranca do professor. Mesmo tendo participado do
curso de informatica, apoio dos monitores e disponibilidades de diferentes softwares,
a maioria dos entrevistados afirmaram que a inseguranga prevalece ao incentivo que

a tecnologia pode apresentar (Figura 26).

Sente-se
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Figura 26. Motivo da nao-utilizacdo do laboratério de informatica

Oliveira (2001) diz que o mesmo acontece com 63% dos professores
entrevistados, com relacdo a inseguranca para trabalhar no laboratério de
informética; logo apds, com 33%, vem a falta de um monitor no laboratério de
informatica e 4% dizem que ndo héa horario disponivel para a utilizacdo da sala de
informatica. Novais (2005) nos assegura que, apesar das dificuldades citadas pelos
professores entrevistados, o0s educadores que trabalham em nossos
estabelecimentos de ensino vivem em uma época que permite encontrar formas
para vencer a falta de entrosamento entre a sociedade e a escola. Outro fato que
nos chamou a atencao é que 83% dos professores nado responderam a questao, o
que nos leva a crer que existem outros motivos, como por exemplo, a falta de prética
de trabalhar com softwares, aqui ndo relacionados, para a néo-utilizacdo da sala de

informatica.
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m. Desenvolvimento de projetos antes da instalacéo da sala de informatica

Apenas um professor desenvolveu dois projetos, um sobre Biblioteca de
Filosofia e um segundo sobre “Grandes nomes da Humanidade”. Outra resposta
encontrada é que muitos professores ndo estavam nessa escola antes da chegada
dos computadores. Dos 24 professores entrevistados, apenas 4% estavam na

escola antes da implantacdo das salas de informéatica (Figura 27).

Ndosouberam Sim
responder 4%
17% (1)

(4)

Figura 27. Projetos realizados pelos professores antes da chegada dos computadores na escola

n. Desenvolvimento de projetos apds ainstalacdo da sala de informética

No periodo estudado, constatou-se que quatro professores utilizaram a sala
de informatica para a realizacdo de projetos com alunos — trabalhos nas areas de
Fisica, com o tema “Fundamentos do laser”; na area de Matematica, com o titulo
“Jogos matematicos” e “NUmeros em acao”; na area de Lingua Portuguesa, com o
tema “Trilhas e Letras”; “Adote uma arvore” foi o titulo na area de Ciéncias/Biologia
(Figura 28).



83

Figura 28. Projetos realizados pelos professores apds a chegada dos computadores na escola

Segundo Hernandez (1998), o trabalho por projeto ndo deve ser visto como
uma opg¢do puramente metodoldgica, mas como uma maneira de repensar a funcdo
escolar. Esse entendimento é de vital importancia, pois os professores que buscam
apenas conhecer os procedimentos para o desenvolvimento de projetos, acabam se
desmotivando, pois ndo existem projetos prontos que possam envolver a realidade
de sala de aula, do contexto escolar. A grande maioria ndo utilizou a sala de
informatica, mesmo apés a chegada dos computadores, e 0s principais motivos

estdo relacionados na questao seguinte.

0. Motivo por ndo desenvolver projetos

Os resultados encontrados para o ndo-desenvolvimento de projetos na sala
de informatica estdo apresentados na Figura 29. Grande dificuldade dos professores
esta associada ao tempo para preparar e elaborar o projeto para a sala de
informatica. Isso realmente ocorre devido a nova Proposta Curricular da Secretaria
da Educacdo do Estado de S&o Paulo, em que os professores receberam uma
apostila e, embasados nela, devem preparar suas aulas. Quanto a falta de horario
vago no laboratério de informatica, isso ndo ocorre, pois existe um sistema de

agendamento da supracitada sala.
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Figura 29. Motivos que levaram o professor a ndo desenvolver projetos na sala de informatica

Segundo Ripper (1996), ao analisarmos a formacéo de professores para o
uso das novas tecnologias, ha a necessidade de forma-los para uma nova etapa em
gue a humanidade vive. Ainda segundo a autora, a formagédo que os professores
recebem corresponde ao modelo da chamada primeira revolucdo industrial, onde a
producdo em série € 0 que importa. Nesse sentido, o professor era tido como
eficiente, na medida em que conseguia transmitir da melhor forma possivel os

conhecimentos ja acumulados pela sociedade.

p. Utilizagdo de software sobre meio ambiente com alunos

Nos resultados apresentados na Figura 30, observa-se que apesar do
investimento do governo estadual no que diz respeito a informatica, a maioria — 24
professores — disse que nao utiliza softwares sobre meio ambiente com seus
alunos. Umas das justificativas encontradas nas respostas apresentadas pelos
professores é que com a nova proposta da Secretaria da Educacao, nao foi enviado
contelido para se trabalhar na sala de informatica. Acreditamos que nao é funcédo da
Secretaria da Educacdo indicar ou separar 0s conteldos que possam ser
trabalhados na sala de informatica, pois diversos assuntos sédo perfeitamente

abordados utilizando a informatica.
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Outra resposta € que a quantidade de computadores existentes na sala é
pequena em relacdo a quantidade de alunos. Conhecemos professores que,
criativamente, conseguem trabalhar com uma quantidade grande de alunos, mesmo
com poucos computadores, dividindo, por exemplo, a classe em dois grupos e
atribuindo-lhes atividades distintas.

Alguns professores disseram ndo saber quais softwares estdo disponiveis na
escola. Percebemos ai uma contradicdo, ja que as coordenadoras afirmaram ter-
-lhes apresentado os softwares no inicio do ano letivo.

Outra resposta frequente é a de que ndo ha tempo nem sala a disposicao.
Ocorre, nesse caso, outra contradicdo porque, em entrevista, uma das
coordenadoras relatou que existe uma lista para agendar horarios para utilizacédo da
sala de informética e que ha sempre diversos horarios vagos para a sua utilizagao.

A Unica resposta positiva estd associada a utilizacdo da sala de informatica
para pesquisa na Internet, pesquisas sobre ecossistemas, populagéo, seres vivos,
ciclo da matéria, sucessdo ecoldgica e desequilibrio ambiental. O tempo utilizado
pela professora € de aproximadamente quatro aulas, dependendo do tema
abordado, e os resultados obtidos com esse trabalho estdo relacionados ao bom
desempenho do aluno, evidenciado nas apresentacbes de seminarios e/ou

relatorios.

Figura 30: Quantidade de professores avaliados que utilizam os softwares de Meio Ambiente
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Para Reigota (2004), “do ponto de vista de atitudes e comportamento, o
professor e a escola como um todo devem proporcionar ocasides de ensinar
procedimentos de modo que os alunos possam tomar decisOes, atuar de fato,
exercer posturas que demonstrem a aquisicdo e o exercicio de valores relativos a
protecdo ambiental e & garantia de qualidade de vida para todos”. Outros autores
como Brugger (1994), Dias (1993) e Layrargues (1999) consideram que “conhecer
para preservar’ ndo é satisfatorio para formar um cidaddo que pretende ser critico.
Dessa forma, a instituicdo de ensino ndo pode apenas levantar discussdes, mas
deve promover acgdes educativas que o educando juntamente com a escola possam
evitar a degradagdo do meio ambiente. Portanto, para que iSso ocorra, € 0 aluno
visualize o resultado, € conveniente a utilizacdo de software que provoque agbes

nesse sentido.

g. Incentivo da gestdo escolar para trabalhar na sala de informatica com os

softwares de meio ambiente

A figura 31 mostra que do total de entrevistados, 18 professores responderam
que existe sim incentivo por parte da gestdo escolar para a utilizacdo da sala de
informética. Essa orientacdo, entretanto, ndo € especifica em relagdo a questao
ambiental. Com relagdo a professores que disseram né&o (6), o motivo foi ndo terem
procurado a gestdo escolar para discutir sobre esse assunto. Nesse caso, 0s
docentes ndo precisam procurar a gestdo escolar, € competéncia da Coordenacao
Pedagodgica da escola incentivar os professores a utilizarem a sala de informética.

Outra resposta encontrada foi a falta de material disponivel. N&o foi
especificado pelo professor que tipo de material a que se estava referindo, mas de
acordo com a coordenacdo pedagogica da escola todos os pedidos feitos pelos

professores foram atendidos.
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Figura 31: Quantidade de professores avaliados quanto ao incentivo na utilizagédo de softwares

r. Vantagens na utilizac8o da sala de informatica

Nesta questdo, procurou-se analisar se o professor acredita que o aluno
aprende mais com o uso da sala de informética. De acordo com a Figura 32, a
grande maioria — 21 professores — acredita que sim, é vantajoso utilizar a sala de
informatica para que os alunos aprendam, pois possibilita a diversificagdo no
processo de ensino-aprendizagem, uma vez que as aulas sdo dinamicas, tornam-se
mais interessantes e dessa forma facilita a aprendizagem dos alunos; isso faz com
que os discentes fiquem mais motivados a aprender e a buscar mais conhecimentos,

enguanto trés professores responderam que nao.
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Figura 32: Quantidade de professores avaliados que encontram vantagens na utilizacéo da sala de
informética

O que chama a atencdo, nesta questdo, € que a maioria dos professores
afirmam que existem vantagens na utilizacdo das salas de informética, mas
consoante ja apresentado (fig. 28), apenas 17% dos professores levam seus alunos

até os computadores.

s. Melhora do aluno com o uso do laboratério de informatica

Os resultados dessa avaliagcdo estdo apresentados na Figura 33 e estdo
relacionados com as seguintes informacfes: os alunos apresentam grandes
mudancas quando utilizam a sala de informética, mudangas essas tanto no

comportamento em sala de aula como no processo de aprendizagem.
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Figura 33. Identificacdo de melhora do aluno apds a utiliza¢éo do laboratério de informética

Staa (2006) afirma que, em 2005, a comunidade cientifica conseguiu mostrar
que computadores e Internet estdo associados a um melhor desempenho dos
alunos nas habilidades que devem ser desenvolvidas na escola, tais como Leitura e
Matematica. Novamente a maioria do professores entram em contradicdo com a
figura 28, pois afirmam que a utilizagdo da sala de informatica auxilia de alguma
forma o aluno a melhorar seu rendimento, seu comportamento, sua auto-afirmacao,

mas apenas 17% dos professores utilizam a sala.

t. Motivos da melhora dos alunos

Cabe destacar que a melhora dos alunos foi associada a uma série de
guestdes, entre elas:

e 0 computador, principalmente a Internet, abrange maior area de
conhecimento;

¢ lidar com informatica faz com que o aluno sinta-se mais motivado e
disposto para aprender, pois trata-se de uma ferramenta dinamica;

e 0s alunos gostam de sair da rotina e ter atividades diferenciadas;

e interesse dos alunos sobre a tecnologia;

o facilidade de resolucdo de exercicios propostos e menor necessidade

de acompanhamento do professor;
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e como as aulas sao diferenciadas, o aluno sente-se incentivado e
motivado;

e 0 comportamento e a aprendizagem séo facilitados.

u. Conceitos e opinides dos professores com relacdo atecnologia

O professor tem conhecimento de que a tecnologia ndo esta agregada
somente aos computadores, ou seja, existem varios outros tipos de tecnologias
existentes que podem e devem ser utilizadas pelos professores para tornar suas

aulas mais atrativas. (Figura 34)

Calculadora cD Retroprojetor
Cientifica 4%
3% (3)

(2)

Notbooks
4%
(3)

Data-Show
7%
(5)

Figura 34. Recursos tecnolégicos que poderiam ser utilizados pelos professores em sala de aula
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Dentre as alternativas tecnolédgicas disponiveis para facilitar o processo de
ensino-aprendizagem, destacam-se as relacionadas a imagens e sons, pois o0 aluno
guando visualiza o texto de uma forma diferenciada como, por exemplo, com 0 uso
de um data-show, ou quando ele ouve um poema lido pelo préprio autor através de

um CD ou DVD, ele se concentra mais e isso torna a aula mais dinamica. (Figura 35)

cD
3%
(1)

Calculadora
Cientifica
5%

(2)
Nothooks
3%

(1)

Figura 35. Alternativas tecnoldgicas para facilitar o ensino-aprendizagem

Nesta questdo, buscou-se avaliar a percepc¢éo do professor sobre alternativas
tecnoldgicas para avaliacdo do aluno dentro de sua area especifica. Foram varios os
tipos de alternativas apontados para avaliar o aluno; cabe ao professor ver qual o
melhor tipo para que ele possa utilizd-lo de forma correta sem prejuizo para 0s

alunos e com uma resposta adequada ao objetivo da avaliagdo. (Figura 36)
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Figura 36. Alternativas para avaliar o aluno através da tecnologia

Por estarem hé pouco tempo na rede estadual de ensino, alguns professores
ndo tiveram ainda um curso de informética adequado para se familiarizarem com os
softwares disponiveis para sua area. Mesmo os professores ja capacitados precisam
atualizar-se sempre, pois apesar de ja terem feito algum curso de informatica, o néo
manuseio do software faz com que os professores “esquegam” como trabalhar com
ele de forma adequada.

Essa afirmac&o pode ser percebida pelas respostas dos entrevistados sobre
0s meios de se adquirir habilidades para as ferramentas tecnoldgicas. Grande parte

das respostas refere-se ao treinamento constante. (Figura 37)
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Figura 37. Meios que possibilitem os professores adquirir habilidades para utilizar as ferramentas

tecnolégicas

Em geral, o professor demonstrou, através do questionario, que o aluno se

desenvolve muito mais com o uso de tecnologia. As principais habilidades adquiridas

pelos alunos através da informatica, segundo os entrevistados sao: agilidade de

raciocinio, capacidade de trabalhar com varias tecnologias e melhora na capacidade

de interpretacdo e compreenséo (Figura 38).
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Habilidade
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10%
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Figura 38. Habilidades adquiridas pelos alunos quando o professor utiliza a tecnologia
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Com essa analise, concluiu-se que, apesar de o professor ainda sentir muita
resisténcia em relacdo ao uso de novas tecnologias, ele entende que as mudangas
de estratégias sdo necessarias no intuito de construir o processo de ensino-
-aprendizagem.

Essas mudancas estdo intrinsecamente associadas aos investimentos do
Estado na capacitag@o continua do professor e da infraestrutura dos laboratérios de

informatica.



7 CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho aqui realizado constituiu-se de um levantamento de dados sobre
questdes relacionadas a educacao, informatica e meio ambiente. Ele nos mostra que
mais pesquisas sd0 necessarias para que encontremos um entendimento entre a
sociedade e a informética e, principalmente, com a instituicdo de ensino.

Existe a necessidade de mudancgas na educagéo, para formar o novo cidadéao
da sociedade do conhecimento; essas mudangas abrangem metodologia interativa
de comunicacgéo, colaboracdo e criatividade de todos (professores, coordenadores,
gestores da escola e alunos), exige um trabalho coletivo, com grupos de discussao,
parcerias e principalmente cooperagao.

A partir dessas consideracdes, concluimos que, apesar de estarmos no inicio
do século XXI, a utilizacdo de softwares para fins educativos, especialmente sobre
meio ambiente, € muito pequena. O processo ensino-aprendizagem devera ser
também através dos computadores, e os professores deverao estar preparados para
essa diversidade do ensino.

Entretanto, existem muitas dificuldades pelas quais esses profissionais
passam. A inseguranca é apontada como o principal obstaculo, fazendo com que os
professores ndo utilize a sala de informética, a uUltima capacitagdo foi no ano de
2006, quando apenas 13% (3 professores de um total de 24 professores)
participaram. Seria necessaria uma capacitacdo permanente, para que pudessem,
dessa forma, melhorar a qualidade de suas aulas.

A maioria dos professores (57%) utiliza a sala de informatica de uma a trés
horas por semana com o intuito de digitar avaliagdes, realizar pesquisas e
comunicagdes pessoais, utilizando a internet; apenas um professor utilizou a sala de

informética para desenvolver projetos com os alunos.
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Os motivos da néo utilizagdo da sala para projetos estéo centrados na falta de
seguranca diante do computador; na falta de informacdes técnicas; e na falta de
uma elaboragdo do projeto de informética. Os professores se justificam, afirmando
ndo haver tempo suficiente pra elaborar e executar um projeto, além de falta de
horario vago no laboratério, espago fisico para melhor satisfazer suas obrigacGes
com a educacado e falta de condicdes para um trabalho adequado. Declararam
também que a quantidade de software para se trabalhar com meio ambiente ainda é
pequena.

A sala de informética ndo deve ser utilizada somente para explorar contetidos
especificos das disciplinas, ela deve ser aproveitada ao maximo. Além disso, 0s
professores podem e devem utilizar outros recursos tecnoldgicos audiovisuais, tais
como, videocassete, projetores de slides, retroprojetores, gravacfes de mausicas,
televisédo, fazendo com que estes recursos fagam parte do novo processo de ensino-
aprendizagem.

Percebemos que existem vantagens quando utilizamos o computador para
ensinar, mas é preciso que o professor saiba trabalhar com o instrumento de forma
adequada e, assim, enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.

Através dos dados colhidos, podemos observar que somente a implantacao
dos computadores na escola ndo é suficiente; é preciso que os professores tenham
um preparo a fim de que o computador seja uma ferramenta para os professores e
para os alunos.

Podemos concluir, entéo, que encontramos professores ndo preparados para
usar as novas tecnologias na educagéo, pois ndao foram capacitados de maneira
satisfatéria. E muito importante que se faca uma atualizacio dos profissionais para a
utilizagdo da sala de informatica. Também é muito importante que se criem
mecanismos de manutencdo dos computadores na escola e também espaco fisico
suficiente para a acomodacao dos equipamentos e dos alunos que irdo utiliza-los.

Sabemos que existem diferengas entre os professores; ndo esperamos,
portanto, que todos saibam utilizar o computador, pois h& aqueles que ndo gostam
de computadores, ou ndo acham que seja necesséria sua utiliza¢do para o processo
de ensino-aprendizagem; existem, no entanto, os que gostam de inovacdes. Essas
atitudes devem ser respeitadas, pois. Devemos tornar a pratica da utilizacdo da

informética no cotidiano escolar e na experiéncia profissional do professor, pois
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temos a convicgdo de que a utilizagdo do laboratério de informética pode melhorar

muito a qualidade da préatica docente.



8 RECOMENDAGCOES FINAIS

A informatizagdo da escola, em &reas pedagogicas, esta ligada a outras
mudangas estruturais que vém acontecendo na escola e ndo deve ser vista
separadamente. A escola como um todo necessita de mudangas, e a utilizagéo das
tecnologias € um dos elementos dessas mudancas. No centro, aparece um novo
papel para o professor, como orientador e colaborador na aprendizagem dos alunos
(GALLETA, 2002).

E muito importante que se faca um estudo mais aprofundado no que diz
respeito a informética e educacgéo, para que os professores possam fazer uso da
informética na prética pedagodgica. Outros pontos relevantes séo:

e Verificagdo dos avancos e as dificuldades dos professores com relacédo a
utilizacdo das salas de informética e, através da analise dos resultados, fazer
recomendagdes para uma busca constante de utilizacdes;

e Investigar o porque do professor, mesmo depois de ter sido capacitado pela
Diretoria de Ensino, ainda ndo faz uso da sala de informatica;

e Qual sdo os motivos que levam o professor sair da sala de aula para uma
capacitacao se depois de capacitado o mesmo néo utiliza o que aprendeu com 0s
alunos;

e Pesquisar novos softwares relacionados a meio ambiente, e que se possa
trabalhar de forma interdisciplinar;

e Analisar as vantagens e desvantagens no que diz respeito ao ensino-
aprendizagem geradas apds a utilizacdo da sala de informatica.

Temos consciéncia de que a evolucdo da tecnologia € iminente e que 0s
professores devem acompanhar essa evolugdo. Devem procurar, por conseguinte,
novas metodologias visando a despertar o interesse e a participagdo do aluno no

processo ensino-aprendizagem.
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APENDICES



APENDICES 01

CENTRO UNIVERSITARIO DE ARARAQUARA — UNIARA

0 Programa de POds-Graduacdo em Desenvolvimento Regional e Meio Ambiente —

UNIARA Mestrado

Prezado(a) Coordenador(a)

O uso de computadores chegou a educacgao gracas as mudancas tecnolégicas
que estdo acontecendo nas Ultimas trés décadas. Essas mudangas trouxeram
transformagfes tanto na parte de producdo como também na parte cultural. Por isso,
solicitamos o preenchimento deste questionario para podermos verificar essas
modificagdes.

Agradecemos antecipadamente pela sua atencéo.

Marcos Rogério da Cunha — Mestrando

01. Nome da escola que coordena?

02. Em que ano foi criada a escola?

03. Localizacéo da escola?

04. Qual é sua formacgao?

05. Quanto tempo vocé esté exercendo essa fungéo?

06. Quantos professores atuam na escola?

07. Quantos alunos a escola atende no Ensino Fundamental?

08. Qual o nivel sdcio-econbdnico dos alunos que estao matriculados nessa escola?

09. A escola possui Sala de Informatica? ( ) sim () ndo

Em caso afirmativo, responda as questfes abaixo:

10. Em que ano chegaram os computadores a escola?
11. Quando os computadores chegaram a escola, vocé ja fazia parte do quadro
administrativo?

() sim () n&o- Que cargo vocé ocupava?

12. Como foi a chegada dos computadores a escola?
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13. Houve cursos para capacitar os professores?

( )sim ( )né&o

Em caso afirmativo, responda as questfes abaixo:

14. Quem promoveu esses cursos?

( ) Secretaria Estadual da Educacao

() Secretaria Municipal de Educagéo

( ) Diretoria de Ensino

( ) A prépria escola

( ) Outros -

15. Os professores tiveram interesse em participar dos cursos oferecidos?

()sim () néo

16. Na sua escola, quantos professores e de quais disciplinas fizeram esse curso de
capacitacdo em Informatica?

17. Na Sala de Informatica, quantos computadores existem na escola para os alunos?
18. Qual a relagdo média entre alunos e computador?

19. Os computadores estdo sendo utilizados? ( ) sim ( ) ndo

Em caso positivo, responda as questdes abaixo:

20.Quantos professores utilizam os computadores na Sala de Informética?

21. Quais séo as disciplinas que eles lecionam na escola?

22. Ha softwares relacionados ao meio ambiente na escola para que os professores
possam utiliza-lo?

() sim— Quais?

( ) néo

23. A escola faz atividades juntamente com a comunidade relacionada a sala de
informética?

() sim— Quais?

( ) néo



APENDICES 02

m CENTRO UNIVERSITARIO DE ARARAQUARA — UNIARA
UNIARA

Programa de PoOs-Graduagcdo em Desenvolvimento Regional e Meio Ambiente —

Mestrado

Prezado(a) Professor(a)

O uso de computadores chegou a educacgao gracas as mudancas tecnolégicas
que estdo acontecendo nas Ultimas trés décadas. Essas mudancas trouxeram
transformacdes tanto na parte de producdo como também na parte cultural. Por isso,
solicitamos o preenchimento deste questionario para podermos verificar essas
modificagdes.

Agradecemos antecipadamente pela sua atencéo.
Marcos Rogério da Cunha - Mestrando

01. Nome da escola que leciona?

02. Qual é sua formacgao?

03. Quanto tempo vocé esté exercendo essa fungéo?
04. Quais séo as disciplinas que vocé leciona na escola?
05. Vocé participou de algum curso de capacitagdo em Informética?
() sim— Quais?

( ) néo

06. Quem promoveu esses cursos?

( ) Secretaria Estadual da Educacao

() Secretaria Municipal de Educagé&o

( ) Diretoria de Ensino

( ) A prépria escola

( ) Outros
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07. Ha softwares relacionados ao meio ambiente na escola?

() sim— Quais?

( ) néo

08. Vocé participou de algum curso de capacitacdo dos softwares que a escola possui?
() sim— Quais?

( ) nédo

09. Vocé utiliza os softwares sobre meio ambiente com seus alunos?

()sim( )néo

10. Quais os mais utilizados? Por qué?

11. Quanto tempo vocé destina para esse trabalho?

12. Quais os resultados obtidos com esse trabalho?

13. Vocé sente dificuldade em trabalhar com os softwares sobre meio ambiente?
()sim( )néo

14. Em caso afirmativo, quais as dificuldades que vocé encontrou?

15. Vocé encontra incentivo da gestéo escolar para trabalhar na sala de Informética com
os softwares de meio ambiente? ( ) sim( ) ndo

16. Vocé foi preparado em seu curso de graduacdo para trabalhar com informatica na
sala de aula?

()sim () néo

17. Na sua escola ja foi elaborado algum projeto relacionado ao meio ambiente através
do uso dos computadores?

()sim () néo

18. No caso afirmativo, quais séo os projetos? E qual o resultado?

19. Em caso negativo, por qué?

20. Quais as vantagens que a sala de informéatica traz para o seu trabalho?



APENDICES 03

m QUESTIONARIO PARA O PROFESSOR - INFORMATICA NA EDUCACAO

UNIARA Questionario aplicado os professores da Escola Estadual Capitao Joel
Miranda (Santa Ernestina-SP), para avaliacdo da utilizacdo dos laboratérios de
informética recebidos do Governo do Estado de S&o Paulo através do

PROINFO/MEC. Modificado de OLIVEIRA (2001) e JOLY e SILVEIRA (2003).

IDENTIFICACAO DA ESCOLA: E. E. CAPITAO JOEL MIRANDA - SANTA
ERNESTINA (SP).
DIRETORIA REGIONAL DE ENSINO DE TAQUARITITNGA — SP

QUESTOES
1. Situagao Funcional do professor:

() Professor Efetivo PEB I
() Professor Ocupante de Funcao Atividade PEB Il

2. Formacgéo Profissional:

2.1( ) Ciéncias Biolégicas ( ) Ciéncias Exatas

() Ciéncias Humanas
2.2 Pos-graduacéo

() Lato-sensu () Stricto-sensu

3. Tempo de experiéncia no magistério anos.

4. Disciplinas que leciona:

Ensino Fundamental:

SERIES DISCIPLINAS
58.
68.
7a
88.




Ensino Médio:

SERIES DISCIPLINAS

10

20

30

5. Recebeu capacitacdo para utilizacao dos recursos de informética:

() Grupos de estudo, na escola
() Capacitacdo no NRTE (Diretoria de Ensino)
() Cursos em escolas de informatica
() Cursos de extensédo em universidades
() Outros
e Se NAO recebeu capacitac&o pule para quest&o 8.
6. Quando concluiu a ultima atualizagdo em informética educativa?
Més/ Ano
7. Que motivo o levou a buscar a capacitagao?
8. Ultiliza(ou) o laboratério de informatica:
() uma atrés horas por semana
() quatro a sete horas por semana
() mais que oito horas por semana
( )n&o utiliza(ou) —(se assinalou esta, responda a questao 11)
9. Finalidade:
() digitar provas e trabalhos
() participar de grupo de estudos
() desenvolver atividades com alunos, SEM projetos

() desenvolver atividades com alunos, COM projetos
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() realizar pesquisas e comunicagdes pessoais utilizando a Internet
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10. Se desenvolve(u) atividades com alunos, SEM projetos, cite alguns:
11. Se néo utiliza(ou) o laboratdério, por qual motivo?
() sente-se inseguro para trabalhar com informatica
() falta de tempo em sua carga horéria
() falta de horério vago no laborat6rio
() falta de incentivo por parte da coordenacéo pedagdgica
() Inseguranca gerada pela falta de funcionério (técnico)
responsavel pelo laboratério
( ) outros
Desenvolvia algum Projeto (de trabalho cooperativo, interdisciplinar ou
outros) com os alunos, ANTES da instalacdo do laboratério na escola?

() Sim. Quantos projetos () N&o

TEMAS DE ALGUNS PROJETOS DISCIPLINAS ENVOLVIDAS
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12.Desenvolve(u) algum Projeto(de trabalho cooperativo, interdisciplinar ou
outros) com os alunos, APOS a instalac&o do laboratério na escola?

(

(

) Sim. Quantos projetos?

) Néo

TEMAS DE ALGUNS PROJETOS DISCIPLINAS ENVOLVIDAS

13.Por qué? (se NAO desenvolve(u) projetos, responda a esta questao)

() sente-se inseguro para trabalhar com os alunos no laboratério de
informética

() falta de informagéo técnica na elaboragéo de projetos

() nado ha tempo suficiente para elaborar e executar um projeto

() falta de horério vago no laborat6rio

() falta de incentivo por parte da coordenagéo pedagogica

( ) outros

14.E possivel identificar melhora do aluno ap6s a sua utilizagéo dos laboratérios
de informatica:

(
(

) no comportamento
) na auto-afirmacao
) na aprendizagem
) ndo

) outras
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15.Por que vocé acha que isso ocorre?

16. Nas questbes abaixo o professor deve colocar palavras que definam quais
S&0 seus conceitos e opinides acerca do uso da tecnologia de informagéo no
processo ensino-aprendizagem:

a) Cite de um a trés recursos tecnolégicos que poderiam ser utilizados em sala
de aula.

b) Cite de um a trés alternativas do uso da tecnologia para facilitar o processo de
ensino-aprendizagem.

c) Cite de um a trés alternativas do uso da tecnologia para avaliar seus alunos.

d) Cite de um a trés meios que lhe possibilitariam adquirir as habilidades
necessarias para utilizar as ferramentas tecnologicas.

e) Cite de um a trés habilidades que vocé acredita serem adquiridas pelos
alunos quando o professor usa a tecnologia.



APENDICES 04

IDENTIFICACAO DO SOFTWARE
1. Nome:

2. Autor:

3. Empresa:

4. Tipo de software:

( ) Tutorial ( ) Investigacao

( ) Simulagéao ( ) Exercitagéo

( ) Aberto () Editor de Texto
() Gréfico

() Banco de Dados
( ) Planilha

() Programacéao
() Autoria

() Outros

5. . Publico Alvo: (faixa etaria, escolaridade, outras informacgdes)
AVALIACAO QUALITATIVA

Pré-requisitos
Oferece diferentes niveis de dificuldades
Oferece feedback

Tempo sugerido para utilizacdo

E interativo
Telas, gréaficos e textos sdo adequados

Comentéarios



