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RESUMO

Com o desenvolvimento da sociedade, muitos desafios surgem na educagdo, pois 0s
alunos estdo conectados na maior parte do tempo e a escola precisa acompanhar esta
tendéncia. AsTecnologias Digitais de Informacdoe Comunicagdo (TDIC) podemauxiliar
os professores a criar procedimentos para diversificar a forma com que 0s conteldos sao
trabalhados com os estudantes. Para aprimorar a pratica docente e tornar as aulas mais
dindmicas e atrativas para os alunos, esta dissertacao teve o objetivo de desenvolver
estratégias que envolvam a metodologia da sala de aula invertida nas aulas de Lingua
Portuguesa do Ensino Médio. Nessa proposta, a sala de aula se torna o local onde os
alunos aplicam o conhecimento adquirido em momento anterior, e passam a ser 0S
protagonistas da sua aprendizagem, o que é extremamente importante para formar os
profissionais exigidos pela sociedade atual. Neste contexto, as questdes que nortearam a
pesquisa foram: O que é a metodologia da Sala de aula invertida? Como aplica-la nas
aulas de Lingua Portuguesa do ensino médio? A pesquisa foi feita por meio de analise
bibliogréafica baseada nos autores Bacich e Moran (2018), Bergmann e Sams (2016),
Camargo e Daros (2018; 2021), Valente (2014; 2021), Souza e Pereira (2020) e Moran
(2015). Como resultado, foram propostas sequéncias didaticas para que os professores da
area de linguagens possam trabalhar com seus alunos utilizando a metodologia dasala de
aula invertida em suas praticas.

Palavras-chave: Sala deaulainvertida. Metodologias ativas. Sequéncias didaticas. Lingua
Portuguesa. Ensino Médio.



ABSTRACT

With the development of society, many challenges are in education, as students are
together in the larger school needs to keep up with this trend. Digital Information and
Communication Technologies (TDIC) can help teachers to create procedures to diversify
theway content is worked with students. To enhance the practice of practical teaching as
more taught to teach and teach to teach to teach strategies for students, this classroom
would involve in practical classes to teach to teach to teach new Portuguese teaching
strategies. In this modality, it becomes the place where current students apply the
knowledge acquired in a previous moment and become the protagonists of their learning,
which is extremely important totrain the professionals required by society. Inthiscontext,
the questions that guided the research were: How can TDICs contribute to greater student
engagement? Can the flipped classroom promote improvements in student learning? The
research was carried out through bibliographic analysis based on the authors Bacich and
Moran (2018), Bergmann and Sams (2016), Camargo and Daros (2018; 2021), Valente
(2014; 2021), Souza and Pereira (2020) and Moran (2015). As a result, strategies were
proposed so that teachers in the learning area can work with students using an inverted
classroom methodology in their practices.

Keywords: Inverted classroom. Active methodologies. Didactic sequences. Portuguese
language. High school.
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INTRODUCAO

Meu nome e Débora Regina de Paula Vazzoler, licenciada em Letras —
Portugués/Inglés pelas Faculdades Claretianas (2005) e em Pedagogia, pela Faculdade de
Pinhais (2009). Possuo Pos-graduacdo em Ensino de Lingua Portuguesa, Literatura e
Redacdo (2014) e, também, em Educacdo profissional e Tecnoldgica (2017)

Atualmente, sou professora do Centro Estadual de Educacdo Tecnoldgica Paula
Souza (CPS) desde 09/2007. Tenho extensa experiéncia em docéncia nos cursos de
Ensino Medio e técnico. Atuei como professora de Lingua Portuguesa, literatura e
redacdo na Rede SESI-SP de 2008 a 2020. Possuo interesse na atuacdo dos seguintes
temas: ensino de lingua portuguesa, metodologias ativas e sala de aula invertida.

O interesse pelo tema da pesquisa ocorreu porque percebi que os alunos estdo cada
vez mais desinteressados pelas aulas tradicionais e cada vez mais conectados com
aparelhos eletrénicos. Iniciei fazendo cursos rapidos de formagdo sobre novas
metodologias deensino e metodologias ativas. Na rede SESI, tive o primeiro contatocom

a metodologia da sala de aula invertida, o que me encantou.
Surgiram entdo os questionamentos: O que é a metodologia da Sala de aula

invertida? Como aplica-la nas aulas de Lingua Portuguesa do ensino médio?

Este trabalho tem como objetivo compreender os conceitos e fundamentos da
metodologia da sala de aula invertida, conhecer estratégias estudadas que envolvam
metodologias ativas e propor algumas sequéncias didaticas para que os professores de
lingua materna possam utilizar em sala, para ajudar e melhorar a qualidade das aulas dos
professores e facilitar a utilizacdo dos recursos tecnoldgicos.

Os professores sempre estdo preocupados com a metodologia do ensino da lingua
em suas aulas. Nos tempos atuais, o desafio dos profissionais da educagdo € manter uma
educacdo voltada para o futuro.

A escola surgiu no processo de transicdo das sociedades de Antigo Regime para
as modernas sociedades industriais, fundadas no capitalismo. Antes, tinhamos uma escola
elitista, depois passamos para uma escola que atendia as massas.

Com o passar dos anos, a escola tem mantido os metodos tradicionais de ensino,
que, muitas vezes, desestimulam e acabam ampliando as desigualdadessociais. O método

de ensino, que reproduz contetdo, tem feito cada vez menos sentido para a nossa
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sociedade globalizada e mudancgas na forma de ensino precisam ser feitas. Segundo
Canério (2008), areprodugdo de uma cultura e deuma forga de trabalho nacionais deixam
de fazer sentido numa perspectiva globalizada.

Pensando nessa necessidade de adequacdo na forma como o0s professores
trabalham em sala de aula, que é a mesma desde séculos passados, com alunos
enfileirados e professor como detentor do conhecimento, o trabalho com as novas
metodologias ativas de ensino e aprendizagem podem ser um importante recurso para a
modernizacdo do processo de ensino e um meio que ajude o aluno a ver sentido naquilo
que esta aprendendo.

Tudo isso propicia a criacdo de contextos de aprendizagem organizados de
modo totalmente diferente daqueles da educacdo formal, como ocorre em
contextos informais ou ndo formais, que ndo contam com a participacdo e o
controle de um professor, tampouco com processos de avaliacio e certificacao.
(BACICH; MORAN, 2018, p. IX).

Os estudantes de hoje ja nascem conectados e possuem acesso a meios
tecnoldgicos desde a infancia. Porém, quando chegam a escola, ndo fazem uso dessa
tecnologia em sala deaula, pois muitos profissionais podemse sentir inseguros em utiliza-
las, permanecendo com as mesmas estratégias em suas aulas, visto que elas ja estdo
consolidadas em suas praticas. Dentre as inimeras alternativas para se alterar as
metodologias educacionais, esta a sala de aula invertida, que sugere a inversao das
atividades realizadas em sala, dando lugar a outras utilizando tecnologias.

Na abordagem da sala de aula invertida, o aluno estuda antes da aula por
intermédio de um ambiente virtual de aprendizagem, desenvolvendo diversas
atividades, como navegacdo em material digital especialmente preparado pelo
professor, discussao com colegas em modo sincrono ou assincrono, e
realizacdo de exercicios autocorrigidos. Além disso, as tecnologias digitais
oferecem recursos como animagdes, simulages, usos de laboratérios virtuais
0s quais 0 aluno pode acessar e complementar com leituras ou videos que ele
assiste. (VALENTE, 2018, p. 27).

O trabalho com essas novas metodologias tem como objetivo formar um aluno
protagonista, que aprenda habilidades exigidas pelo mercado de trabalho moderno, como
capacidade de trabalhar em grupo, espirito de lideranca e senso critico. Trata-se de um
movimento importante de transicdo da vivéncia para a experiéncia. (CAMARGO;

DAROS, 2021).
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Segundo Valente (2018), as habilidades do século XXI deverdo incluir uma
mistura de atributos cognitivos, intrapessoais e interpessoais como colaboracéo e trabalho
em equipe, criatividade e imaginacdo, pensamento critico e resolucdo de problemas.

Essas mudangasndo significam o fim daescola ou o fim do professor, apenas uma
abertura dos espacos para a cultura digital. Como afirmam Bacich e Moran:

E preciso reinventar a educacio, analisar as contribuices, os riscos, e as
mudancas advindasda interagdo coma cultura digital, da integracdo das TDIC, dos
recursos, das interfaces, e das linguagens midiaticas a pratica pedagdgica, explorar
o potencialde integracdo entre espacos profissionais, culturais e educativos para
a criacdo de contextos auténticos de aprendiza gem midiatizados pelas
tecnologias. Para impulsionar o engajamento dos estudantes nos processos de
ensino e aprendizagem é premente recontextualizaras metodologias de ensino
diante das suas praticas sociais inerentes a cultura digital, ou seja, integrar as

midias e as TDIC no desenvolvimento e na reciacdo de metodologias ativas.
(BACICH; MORAN, 2018, p. X).

Percebemos que mudancas sd0 necessarias, portanto, esta dissertacdo explora a
metodologia de sala de aula invertida, a fim de auxiliar os professores de lingua
portuguesa a modernizarem suas aulas, tornando o aprendizado mais atraente e efetivo,
utilizando os recursos tecnoldgicos disponiveis nos diasde hoje. O trabalho ndo tem como
objetivo trazer modelos para serem reproduzidos, mas sim ideias para facilitar o trabalho
do docente ao usar as tecnologias digitais. Porém, ndo devemos nos esquecer que,
segundo Moran (2015), o articulador de todos os processos, individuais e grupais, € a
equipe docente, que sempre vai acompanhar e mediar todas as etapas realizadas durante
0 processo de ensino.

H& inimeras possibilidades que podem ser exploradas pelos profissionais da
educacdo, como discusséo sobre diferentes perspectivas deum texto, debates inteligentes,
construcdo de estudos de caso envolvendo fatos que estdo em evidéncia na midia, uso de
jogos para apoiar o processo de ensino-aprendizagem, uso de podcasts, videos curtos,
aproveitando a popularidade de midias sociais como TikTok, Instagram, alem de analise
detextos publicados nas redes sociais, para efetuaruma contextualizacdo real do contetdo
apresentado em aula.

E fato que todas as instituicdes que trabalham com educagio precisam estar
cientes das mudancas tecnoldgicas das ultimas décadase que estas mudancas nao podem
ficar fora do processo de ensino e aprendizagem. Os alunos de hoje estdo conectados na

maior parte do tempo, usam seus dispositivos eletrdnicos para ler, pesquisar e aprender
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qualquer assunto de seu interesse. Portanto, as aulas tradicionais, muitas vezes, se tornam
desinteressantese improdutivas. Com a pandemia, o uso dastecnologias digitais foi posto
em evidéncia e sua importancia nos processos educacionais ficou evidente.

Nesse contexto, conforme afirma Valente (2018), a aula expositiva deixou de ser
importante, uma vez que o aluno consegue acessar essa mesma informacéo de modo mais
interessante e, inclusive, com mais detalhes, incluindo o uso de recursos visuais, que
facilitam a sua compreensao.

Outraquestdo a ser observada é que a era digital estd modificandotodaas esferas
da sociedade. O mercado de trabalho exige pessoas que saibam utilizar esses recursos,
resolver problemas e propor solucdes. Portanto, a escola precisa acompanhar este
processo. Concorda comessa afirmagdo Valente (2018):

A questdo, portanto, ndo € alterar os conteldos disciplinares, mas sim, a
maneira como eles devem sertrabalhados. Asala de aula deve ter uma dindmica
coerente comasagdes que desenvolvemos no dia -a-dia, cada vez mais mediadas
pelas tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo (TDIC). Essas
tecnologias ja fazem parte da nossa vida e j& transformaram a maneira como

lidamos, por exemplo, com o comércio, os servicos, a producédo de bens, o
entretenimento e a interacdo social. (VALENTE, 2018 p. 19).

Diversos 6rgaos como UNESCO (2009) e mesmo os PCNs (BRASIL, 1998) tém
proposto métodos de ensino alternativos, explorando a colaboracdo, a exploracdo, a
investigacdo, o fazer, mais adequados para a idade pos-industrial. Uma das formas de
alterar a metodologia utilizada em sala de aula ¢é incorporar atividades que envolvam as
TDIC (Tecnologias digitais de informacdo e comunicagdo), pois estas auxiliam 0s
profissionais da educacdo a alterar a dinAmica em sala de aula. A incorporacdo das
tecnologias em sala de aula tem criado o ensino hibrido (blended learning) e a
metodologia da sala de aula invertida é uma das formas desse novo tipo de abordagem
educacional.

Para Educause (2012), apud Valente (2014):

A sala de aula invertida é uma modalidade de e-learning na qualo contetdoe
asinstrucdessdo estudadoson-lineantesde o aluno frequentara sala deaula, que
agora passa a ser o local para trabalhar os contetdos ja estudados, realizando
atividades praticas como resolucdo de problemas e projetos, discussao em
grupo, laboratérios etc. A inversdoocorre umavez que noensino tradicional a sala
deaula serve para o professor transmitirinformacéo para o aluno que, apés aula,
deve estudar o material que foi transmitido e realizar alguma atividade de
avaliacdopara mostrarque esse materialfoi assimilado. Na abordagem da sala
de aula invertida, o aluno estuda antesda aula e a aula
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se torna o lugar de aprendizagem ativa, onde ha perguntas, discussdes e
atividades praticas. O professor trabalha as dificuldades dos alunos,ao invés
de apresentagdes sobre o contelido da disciplina. (EDUCAUSE, 2012, apud
VALENTE, 2014,p.86.)

Muitos professores ja utilizam em suas aulas metodologias parecidas com a
proposta pela sala de aula invertida e, na medida em que vao adquirindo experiéncia, véo
aprimorando suas técnicas para tornar suas aulas mais atrativas e produtivas para 0s
alunos. As TDIC possibilitam inimeras possibilidades de estratégias a serem utilizadas,
como videos, software, animac6es, laboratorios, entre outras.

Se os alunos conseguem estabelecer relagdes entre o que aprendem no plano
intelectual e as situagcOes reais, experimentais e profissionais ligadas a seus estudos,
certamente a aprendizagem sera mais significativa e enriquecedora. (CAMARGO;

DAROQOS, 2018).
E nitida a necessidade que as instituicdes de ensino tém de modificar a forma

como a maioria dos docentes trabalha em sala de aula, que é a mesma desde séculos
passados. Existem algumas formas de inovar na sala de aula e as TDIC proporcionam
alternativas para os profissionais da educacdo tornarem suas aulas mais atrativas e
dindmicas.

A proposta dasala deaula invertida vem ao encontro com destanovametodologia,
que propde um ensino voltado para a aprendizagem em que o aluno ndo apenas ouve 0
conteudo, mas participa mais ativamente detodo o processo. Nestaproposta, o aluno entra
em contato com a teoria fora do ambiente escolar e usa 0 espaco da sala de aula para
praticar o que foi estudado.

A partir das informacgdes apresentadas, surgem 0s seguintes questionamentos
quais estratégias de ensino, envolvendo a sala deaula invertida, podemser utilizadas pelos
professores de lingua materna em sala de aula objetivando uma melhora na qualidade das
aulas e, também, na aprendizagem dos alunos?

Utilizar metodologias ativas em sala de aula, em parceria com as TDIC, podem
auxiliar o trabalho dos profissionais da educagdo a tornar o processo educativo mais
eficiente e prazeroso para todos os envolvidos.

Para iniciar o trabalho e conhecer alguns estudossobre SAI e metodologias ativas,
foi realizada a revisdo da literatura sobre como as metodologias ativas de ensino e

aprendizagem, em especial a sala de aula invertida, podem auxiliar o trabalho dos



17

professores de Lingua Portuguesa no ensino médio, por meio da realizacdo de uma
pesquisa bibliografica em um banco de dados de teses e dissertacdes das seguintes
instituicdes: Coordenadoria de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES)

e da Universidade de Araraquara (UNIRA).
As palavras-chaves utilizadas na pesquisa foram: metodologias ativas e sala de

aula invertida e a pesquisa foi feita entre maio a setembro de 2021.

O mapeamento permitiu identificar, alguns trabalhos que trazem contribuigdes
iniciais para o tema. A pesquisa esta exposta no quadro, que se encontranoApéndice, com
a sintese do mapeamento.

Na plataforma CAPES, foram encontrados trabalhos que abordam a importéancia
das metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem. Silva (2020), Ozério
(2020), Saviczki (2019) e Santos (2018) nos mostram a importancia da utilizagdo das
metodologias ativas em sala de aula e como os professores as utilizam ainda de forma
superficial. E citado também que elas sdo importantes para o processo de inovacio do
ensino para tornar o aluno mais participante e protagonista do processo educacional.
Segundo Saviczki (2019) é o desenvolvimento do aluno, o seu envolvimento,
aprendizado, protagonismo e participacdo, que motivam os docentes a utilizar
metodologias ativas na sua pratica pedagogica.

Essas ideias vdo ao encontro do que afirma Moran (2015) que nos diz que a
educacdo formal é cada vez mais blended, misturada e hibrida, porque nao acontece s
no espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos espagos do cotidiano, que incluem os
digitais.

Concordando com Moran (2015), Valente (2018) afirma que a sala de aula deve
ter uma dinamica coerente com as ac¢fes que desenvolvemos no dia a dia, cada vez mais
mediadas pelas tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo (TDIC).

Silva (2019) nos mostra que os estudantesaceitam muito bem esta metodologia de
ensino pois tem muita facilidade com o uso das tecnologias.

Incorporar as tecnologias digitais nas praticas pedagodgicas € um importante
recurso para envolver o aluno e engaja-lo nas atividades propostas pelos docentes.

Valente (2018) afirma que:
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Essas metodologias procuram criar situacdes de aprendizagem nas quais 0s
aprendizes possam fazer coisas, pensar e conceituar o que fazem, construir
conhecimentos sobre os contetdos envolvidos nas atividades que realizam.
Além disso, o processo de produzir um determinado produto pode contribuir
para a criacdo de oportunidades para 0 aprendiz desenvolver a capacidade
critica, refletir sobre as praticas que realiza, fornecer e receber feedback,
aprender e interagir com colegas e professor, e explorar atitudes e valores
pessoais. (VALENTE, 2018,p.25).

Aindanaplataforma CAPES, encontramos os trabalhos de Santana (2020) e Lopes
(2020) que nos mostram que a sala deaula invertida (SAl) pode ser um importante recurso

para tornar as aulas mais atrativas e produtivas para os alunos.
Barros (2019) aborda a auséncia de estudos relacionados a SAI no contexto

relacionado as aulas de linguas estrangeiras.
Segundo Bacich e Moran (2018):

Na abordagemdasalade aulainvertida, o contetdo e asinstrugdes recebidas sio
estudados on-line, antes de o aluno frequentara aula, usando as TDIC, mais
especificamente, osambientes virtuais de aprendizagem. Asala de aulatoma-se o
lugar de trabalharos contelidos ja estudados, realizando atividades praticas como
resolucdo de problemas e projetos, discussdes em grupo e laboratorios. No
entanto, o fato de as atividades que o estudante realiza on-line poderem ser
registradas no ambiente virtual de aprendizagem cria a oportunidade para o
professor fazerum diagnéstico preciso do que o aprendiz foicapaz de realizar,
as dificuldades encontradas seus interesses e as estratégias de aprendizagem
utilizadas. Com base nessas informacdes, o professor, juntamente com o aluno,
pode sugerir atividades e criar situacdes de aprendizagem totalmente
personalizadas. (BACICH; MORAN, 2018, p. 27).

Na plataforma UNIARA, foram selecionados trabalhos que abordam a
importéncia dastecnologias digitais de informacdo e comunicacdo dentrodasala deaula.
Apobs passarmos por um periodo pandémico, essas tecnologias foram de extrema
importancia para darmos continuidade aos processos educacionais. Segundo Galante,
2020, o olhar para as TDIC dentro daeducacao ganha um novo conceito, de contribuidora
e de facilitadora, nos processos educativos

Os trabalhos também nos mostram a importancia de se investir na formacao dos
educadores para o uso das TDIC. Segundo Souza, 2020:

E um desafio para os docentes da atualidade a insercdo de
TDIC, uma vez que o planejamento de aulas com novas estratégias
metodoldgicas requer reflexdes e mudancas sobre sua formagdo, que na maioria
das vezes ndo abordou estas questdes e, além do mais, os alunos de hoje

possuem um perfil bem diferenciado.
Portanto, os professores precisam da formacdoem servico, continuada, para que
estejam preparadosa trabalhar com essas novas ferramentas e estratégias. E

importante que os professores tenham uma valorizagdo nesse sentido, porque
estamos vivendo em um processo de transicdo na educacdo, que esta criando



19

ou tentando construirum novo modelo de aprendizagem, para o atendimento das

necessidades atuais do século XXI. (SOUZA, 2020,p.91).
Essas ideias vao ao encontro do que afirma Moran, (2015), que para que as
mudancas acontecam, precisamos de profissionais melhor preparados, remunerados,
valorizados. Infelizmente, ndo é o que acontece na maioria das instituicdes educacionais.

Um professor pode fazer diferenca na educacéo de seus estudantes. Para Bacich e
Moran, 2018, um professor como orientador ou mentor ganha relevancia. O seu papel é
ajudar os alunos a irem além do que conseguiriam ir sozinhos, motivando, questionando,
orientando.

E notdria a importancia de a escola abrir-se as possibilidades das tecnologias
digitais para que insira novas metodologias nos processos educacionais e que permita uma
reflexdo entre os profissionais envolvidos na educacao dos alunos sobre a importancia da
inovacdo nos processos pedagogicos.

Ha varias pesquisas importantes que indicam que o aprender na educacdo
basica e superior precisa ocorrer de forma significativa. E é por isso que se faz
necessario estabelecer caminhos que levem a inovacéo no ensino, de modo a

chegar cada vez mais proximo de metodologias que maximizem o potencial de
aprendizagem do aluno. (CAMARGO; DARQOS, 2018,p. 4).

Com base nas informagdes encontradas no mapeamento bibliografico e material
tedrico pesquisado, 0 objetivo geral deste trabalho foi desenvolver estratégias que
envolvam a metodologia da sala de aula invertida nas aulas de Lingua Portuguesa do
Ensino Médio, para que possam melhorar a qualidade das aulas com a utilizacdo das
TDIC.

A primeira secdo desteestudo € intitulada: “Educacéo hibrida, tecnologias digitais
e metodologias ativas: inovagOes para a sala de aula”, trazendo uma explanagdo dos
conceitos sobre ensino hibrido, tecnologias digitais e metodologias ativas, bem como sua
Importancia para o contexto educacional na atualidade.

A segunda secdo: “Sala de aula invertida” apresenta conceitos tedricos sobre esta
metodologia deensino, como ela podeser aplicada na escola e os desafios de se trabalhar
com esta pratica.

A terceira e ltima seg@o: “Propostas de estratégias de aprendizagem invertida de

Lingua Portuguesa para o ensino médio” traz conceitos teoricos sobre sequéncia didatica
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e 3 planos de ensino criados de acordo com 0s conceitos tedricos estudados, a fim de
auxiliar professores a incorporarem a metodologia da SAl em suas praticas.
Na secdo seguinte, serdo abordados importantes conceitos tedricos que

fundamentam todo o trabalho com metodologias ativas e SAI.
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1 ENSINO HIBRIDO, TECNOLOGIAS DIGITAIS E
METODOLOGIAS ATIVAS: INOVACOES PARAA SALADE AULA

Nesta primeira secdo, serdo explanados os conceitos, definigdes e modelos do

ensino hibrido, a evolugdo das TDIC na educacdo e os usos das TDIC nos dias de hoje.

1.1 Ensino hibrido

E comum a insatisfacdo dosalunos com o método utilizado por muitos professores
na maioria das instituicdes de ensino. 1sso se dadevido ao excesso de aulas expositivas,
falta de dialogo e pela distancia entre o que é aprendido e sua aplicabilidade fora do
ambiente escolar. Professores também reclamam do desinteresse dos alunos pelas aulas
propostas. Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015) afirmam que os jovens de hoje
estabelecem novas relacbes com o conhecimento, por isso pedem que transformacgdes
também acontecam na escola. Os autores nos mostram também que esses
guestionamentos ndo sdo novidade, pois muitos outros pesquisadores estdo discutindo
esses temas.

A forma como o ensino é realizado nas escolas, segundo Fava (2014), continua
embasado no sistema de producao em massa, nos principios sobre produtividade criados
por Frederick Winslow Taylor (1856-1915): padronizacéo, sincronizagdo, especializacao
e centralizacdo. Como prova desse sistema temos 0 método tradicional aplicado nas
escolas, como carteiras enfileiradas, todos os alunos fazem as mesmas atividades, provas,
notas, atividades de memorizacdo, horéarios rigidos, ndo aproveitamento dos diversos
espacos e professores como detentores do conhecimento.

Zabalza (1998), hd mais de 20 anos, ja estudava a insercdo da tecnologia no
ambiente escolar, sem mudancas bruscas, mas com um novo olhar sobre a educacao,
enfatizando que a tecnologia pode aproximar os envolvidos no processo educacional. O

autor afirma que:

O centro de aten¢do ja ndo ¢ o que ha no quadro negro, mas o que esta
acontecendo no campo dos alunos. Esse simples deslocamento pde em ddvida
muitas formas habituaisde se relacionarem classe, mas questiona 0 cenério.
O queinteressa nd0é 0 que mostra o quadro, mas o que acontece no teneno das
cadeiras e, mais concretamente, em cada uma das cadeiras (ZABALZA, 1998, p.
131).
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Muitos estudiosos da educacao questionam como fazer alteracdes nos processos
de ensino para tornar as aulas mais atrativas para os alunos e como fazer para que o

conteddo ensinado seja realmente compreendido pelos estudantes.

Criar condicBes de ter uma participagdo mais ativa dos alunos implica,
absolutamente, a mudanca da pratica e o desenvolvimento de estratégias que
garantam a organizacdo de um aprendizado mais interativo e intimamente
ligado com assituagdes reais. Porisso, a inovacaona educagdo é essencialmente
necessaria. A inovacdo é uma das formas de transformar a educagéo.
(CAMARGO; DAROS, 2018,p.4).

Camargo e Daros (2018) destacam também que a inovagdo na educacao vem para
dar um novo fbélego as instituicbes educacionais, pois em face da oferta abundante de
informacdes, a mediacdo na aquisicdo do conhecimento garante a ela grande importancia.

A falta de motivacdo encontrada na maioria dos alunos, muitas vezes, acontece
porque muitos professores apenas transmitem conhecimentos (CAMARGO; DAROS
2018). No passado, por ndo existir tantos recursos como hoje, a informacdo era muito
importante, porém, no mundo atual, as pessoas obtém qualquer tipo de informacdo por
meio dainternet. O aluno precisa tera capacidade deextrair sentidodas informacdes que
esta aprendendo e encontrar aquilo que faz diferenca para a sua aprendizagem.

As novas teorias educacionais apontam, cada vez mais, para um ensino centrado
no protagonismo do aluno, com um professor que ndo apenas transmita conteddos, mas
um profissional mediador, por meio de aulas dinamicas que desenvolvam diversas
habilidades nos estudantes.

Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015) apontam que a funcdo do professor é
essencial neste processo de mudanga na forma como os contetidos sdo trabalhados com

0s alunos.

O objetivo é que, gradativamente, ele planeje atividades que possam atender as
demandas reaisda sala de aula, identificando a necessidade de que 0 processo
de ensino e aprendizagem ocorra de forma colaborativa, com foco no
compartilhamento de experiéncias e na constru¢cdo do conhecimento a partir
dasinteragfescom o grupo. (BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015,
p.23).

Para Moran (2015), a escola que avaliava todos os alunos da mesma forma,
padronizada, ignora a sociedade atual, que exige conhecimento, habilidades e

competéncias cognitivas, pessoais e sociais. O aluno ndo adquire essas competéncias na
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forma convencional de ensino. E preciso trabalhar a colaboragdo, personalizagéo e vis&o
empreendedora nas escolas.
Segundo Souza e Pereira (2020):
Esta profunda imersdo dos meios digitais e o crescente uso de ferramentas
virtuais na educacdo torna imprescindivel considerar que a implantagdo
progressiva de tecnologias no novo modelo de ensino seja verdadeiramente atil

para a aprendizagem, melhorando sua qualidade. (SOUZA; PEREIRA, 2020, p.
1).

Moran (2015) também afirma que nds aprendemos sozinhos e aprendemos com
os demais e as duasformas de aprendizagem sdo importantes e precisam estar interligadas
para dar conta da complexidade de aprender na nossa sociedade cada vez mais dinamica
e incerta. E preciso um equilibrio em um bom projeto pedagdgico entre momentos de
aprendizagem individual e colaborativa.

A necessidade de mudanca também estd sendo discutida em ambito nacional.
Vemos isso a partir da reforma do ensino médio, apresentada pelo MEC em setembro de
2016. Existem muitas duvidas sobre o tema, a midia compartilna algumas verdades e
incertezas, porém, algo é certo: a necessidade de mudancas. Com a nova proposta, vemos
a possibilidade daflexibilizacdo docurriculo, ampliagdo da carga horéria, disciplinas mais
abertas e possibilidade de escolha pelos estudantes. Segundo o MEC (2016), a mudanca
tem como objetivos garantir a ofertade educacdo de qualidade a todos os jovens brasileiros
e de aproximar as escolas a realidade dos estudantes de hoje, considerando as novas
demandas e complexidades do mundo do trabalho e da vida em sociedade”

As alteracdes no processo de ensino com a integracao das Tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo (TDIC) na sala de aula devem ser realizadas de forma
processual, criativa e reflexiva, buscandosempre desenvolvera autonomia e a capacidade
reflexiva dosestudantes. Moran (2015, p. 16), afirma que “o ensinar e o aprender acontece
numa interligacdo simbidtica, profunda constante entre o que chamamos mundo fisico e
mundo digital.”

Para Moran (2015), todas as escolas podem implementar o ensino hibrido,
independente se sdo bastante tecnoldgicas ou mais carentes.

As boasescolas sempre se preocuparamem dialogarcomo seu entorno, em fazer

visitas, atividades, projetos. O que astecnologias em rede nos permitem é ndo
s trazer o bairro e a cidade, mas também o mundo inteiro em tempo
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real,com suas multiplas ideias, pessoas e acontecimentos numatroca intensa, rica
e ininterrupta. (MORAN, 2015, p.25).

O ensino hibrido é uma abordagem pedagdgica que foi criada por Clayton
Christensen, um professor da Universidade de Harvard, tido como uma referéncia nos
estudos em inovacgdo. Por meio das TDICs, mistura atividades presenciais e a distancia.
(CHRISTENSEN, 2012).

Horn e Staker (2015) afirmam que o ensino hibrido tem suas raizes no ensino on-
line, que surgiu com a reputacdo de ser uma alternativa secundaria e barata para a sala de
aula presencial tradicional e ndo era muito requisitado por estudantes dos cursos
regulares. Aos poucos, foi alcancando cada vez mais estudantes e, em alguns casos,
substituindo o ensino tradicional. Os cursos de lingua estrangeira foram os primeiros a
utilizar o ensino on-line.

Os autores nos contam que a High Tech High, uma rede de Charter Schools de
San Diego, California, comecou a usar o programa de lingua estrangeira de Rosetta Stone
e fez muito sucesso com os alunos que afirmaram que aprendiam mais rapido com o
programa do que com aulas em estilo palestra. Rosetta Stone investiu milhGes para
desenvolver um método mais rapido e eficiente de interagir com os alunos.

Nos primeiros programas on-line, ndo importava o lugar onde os alunos
aprendiam, bastava que eles tivessem disponibilidade de estudar sozinho e uma boa
conexdo com internet. Porém, segundo os autores, 0s empresarios que forneciam cursos
on-line perceberam que somente 10% dos estudantes estdo dispostos a esta modalidade
de educacéo totalmente fora da escola. Assim, os profissionais de educacao de escolas
inovadoras, de olho na parcela dos alunos que precisam do espaco escolar para aprender,
resolveram unir o ensino on-line com a escola presencial tradicional, criando assim o
ensino hibrido.

Para Horn e Staker (2015):

Ensino hibrido é fundamentalmente diferente da tendéncia muito maisampla de
se equipara sala de aula com dispositivos e programas de computador, mas é
facilmente confundida com ela. O uso comum do termo “ensino hibrido” nos
circulos educacionais pelos meios de comunicagdo sofre de um problema de
“énfase aos extremos”. As pessoas usam o termo de forma demasiadamente ampla,
para se referir a todos osusos da tecnologia na educacdo (“edtech”)que se
acumulam em uma sala de aula, ou demasiadamente restrita, para indicar apenas
os tiposde aprendizagem que combinamo on-linee o presenciale coma qual
tém mais afinidade. (HORN, M.B.; STAKER, 2015, p. 34).
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Ainda segundo os autores, ha trés definicbes para esse método de ensino: a)
qualquer programa educacional formal no qual um estudante aprende, pelo menos em
parte, por meio do ensino on-line, com algum elemento de controle do estudante sobre o
tempo, o lugar, o caminho e/ou o ritmo; b) o estudante aprende, pelo menos em parte, em
um local fisico longe de casa; ¢) as modalidades, ao longo do caminho de aprendizagem
de cada aluno em um curso ou matéria, estdo conectadas para fornecer uma experiéncia
de aprendizagem integrada. Com o propo6sito de melhor entender a composicdo da
estrutura doensino hibrido, e de que forma as partes se relacionam, Horn e Staker (2015)
indicam a analise da figural.

Figura 1 - Ensino Hibrido
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Fonte: HORN, M.B.; STAKER, H. (2015)

Miranda (2005) completa: “ensino hibrido ¢ uma combinacdo dos recursos e dos
métodos usados face a face e on-line, com a qual se procura tirar partido das vantagens
de qualquer um dos dois sistemas de aprendizagem” (MIRANDA, 2005, p. 48)

Na literatura, encontramos diferentes defini¢des para ensino hibrido. Segundo

Bacich (2016), todasapresentam a mistura do modelo presencial, como realizado ha anos,
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em que o processo ocorre dentrodasala de aula, e 0o modelo on-line, que faz uso das TDIC
nos processos de ensino e aprendizagem. Nesse método, os alunos tornam-se
protagonistas do processo, pois o saber ndo fica somente nas maos do professor, cabendo
ao aluno o protagonismo de buscar o conhecimento. A sala de aula torna-se um lugar de
discusséo coletiva, resolucdo de exercicios e compartilhamento de experiéncias, com a
presenca do professor. Para Moran (2015), essa mescla entre sala de aula e ambientes
virtuais é fundamental para abrir a escola para 0 mundoe para trazer o mundo para dentro
da escola.

Hibrido significa mesclado, misturado, blended. Para Bacich, Tanzi Neto e
Trevisani (2015), a educacdo é assim, misturada, pois sempre mesclou vérias atividades,
metodologias, tempose espagos. Com as TDIC, isso se torna cadavez mais frequente. Os
estudantes aprendem em todos os espacos, de varias formas. Uma dificuldade, porém,
segundo Beserra, Quaglio, Falandes, (2018), é conseguir balancear o que os estudantes
devem aprender com a melhor forma de construir esse conhecimento.

Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015) também concordam com a complexidade
de integrar o que vale a pena aprender com o como fazer. Ressaltam também que a
dificuldade encontrada nos profissionais envolvidos no processo educacional, pois,

muitas vezes, eles mesmos ndo praticam o que pregam na sala de aula.

A educacdo é hibrida também porque acontece no contexto de uma sociedade
imperfeita, contraditdria em suas politicas e em seus modelos, entre os ideais
afirmadose as praticas efetuadas; muitas das competéncias socio-emocionais
e valores apregoados ndosdocoerentes com o comportamento cotidiano de uma
parte de gestores, docentes, alunos e familias. (BACICH; TANZI NETO;
TREVISANI, 2015, p. 27).

Segundo Moran (2015), para colocar em pratica o ensino hibrido nas escolas ha
dois caminhos: um mais suave, em que as mudancas ocorrem gradativamente e um outro
mais amplo, com grandes mudancas. No primeiro, o0 modelo continua disciplinar, o
modelo tradicional, mas com um maior envolvimento do aluno através de metodologias
ativas, projetos interdisciplinares, jogos, games, diferentes espacos fisicos, ensino hibrido
e asala de aula invertida.

No segundo, as escolas se propdem a modelos mais ousados, inovadores,
disruptivos. Os espacos sdo redesenhados, ndo h& a presenca de disciplinas e os

professores trabalham com projetos, gamificacdo e outras atividades desafiadoras. Existe
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uma relacdo mais afetiva entre os estudantes. Aqui a aprendizagem do aluno € prioridade,
cada estudante aprender no seu ritmo, com o auxilio dos professores e dos colegas.

Rogers (1992) aponta a importancia da colaboragdo no processo de ensino:

Talvez o significado mais marcante de nosso trabalho e de maior alcance futuro
seja simplesmente nosso modo de ser e de agir enquanto a equipe. Criar um
ambienteonde o poderé compartilhado, onde os individuos séo fortalecidos, onde
0s grupos sdo vistos como dignos de confianca e competentes para enfrentar os
problemas, tudo isto é inaudito na vida comum . Nossas escolas, nosso governo,
nossos negocios estdo permeadosda visao de que nem o individuonem o grupo
sdo dignos de confianga. Deve existir poder sobre eles, poder para controlar. O
sistema hierarquico é inerente a toda a nossa cultura. (ROGERS, 1992, p.66 apud
BACICH; TANZI NETO; TREVISANI, 2015, p.32).

O ensino hibrido € uma abordagem para a inovacdo da educacdo, auxiliando
também na melhoria das relagdes e empatia. O compartilhamento de informagdes entre
0s estudantes auxilia no aprimoramento das relacBes sociais entre eles. Bacich, Tanzi
Neto e Trevisani (2015) chamam de comunicagdo afetiva que, com o auxilio das TDIC,
propGem uma aprendizagem a partir das historias de vida e dos sonhos dos alunos.

Para Britto (1989), a aprendizagem pode ser intrinseca, em que a pessoa aprende
sem depender do controle externo, de premiacdes ou punicbes ou extrinseca, na qual o
aluno depende de fatores externos como cobrancas, notas e medo. O ensino hibrido
combina esses dois tipos de aprendizagem, pois ha momentos em que se precisa criar
habitos, rotinas, fazendo-se importante a aprendizagem extrinseca, porém com o passar
dosanos, a aprendizagem intrinseca se faz necessaria, pois ela deveser internalizada pelos

alunos.
Para Christensen, Horn e Staker (2013), h& duas modalidades de ensino hibrido:

inovaces hibridas sustentadas que utilizam o que se tem disponivel para criar estratégias
de ensino e misturam o ensino tradicional com o on-line. Fazem parte desta modalidade
os modelos de rotacdo por estacdes, laboratério rotacional e sala de aula invertida. H&
também as inovacges hibridas disruptivas, que sdo mais radicais. Sdo exemplos 0s
modelos flex, a la carte, virtual enriquecido e rotagao individual. “A opg¢ado disruptiva ¢é
empregar o ensino on-line em novos modelos que se afastem dasala de aula tradicional”
(CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013, p. 26). A figura 2 sintetiza a definicao de
ensino hibrido.
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Figura 2 - Definic&o de ensino hibrido

O ensino hibrido & um programa de educacao
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ensino online, com algum elemento
de controle do aluno sobre o tempo,
local, caminho e/ou ritmo

do aprendizado;

pelo menos em parte em uma
localidade fisica supervisionada,
fora de sua residéncia;

e que as modalidades ao longo do
caminho de aprendizado de cada
estudante em um curso ou matéria
estejam conectados, oferecendo uma
experiéncia de educagao integrada.

Fonte: CHRISTENSEN, C.M.; HORN, M. B.; STAKER, H. (2013, p. 8).

+
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1.1.1 Modelos de ensino hibrido

Christensen, Horn e Staker (2013) dividem os modelos de ensino hibrido em
quatro categorias, baseadas em um artigo publicado em 2012 pelo Instituto Christensen
que categorizou a maioria dos programas de ensino hibrido surgidos nos programas de

educacdo béasica dos EUA. Seguem as categorias no quadro 1.
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Quadro 1 - Categorias de ensino hibrido

* Modelo de Rotacdo: é aquele no qual, dentro de um curso ou matéria (ex:
matematica), os alunos revezam entre modalidades de ensino, em um roteiro fixo ou a
critério do professor, sendo que pelo menos uma modalidade é a do ensino on-line .
Outras modalidades podem incluir atividades como as licbes em grupos pequenos ou
turmas completas, trabalhos em grupo, tutoria individual e trabalhos escritos. Tais

abordagens estdo organizadas em quatro sub-modelos:

v Rotacdo por Estacdes: é aquele no qual os alunos revezam dentro do ambiente
de uma sala de aula.

v’ Laboratério Rotacional: é aquele no qual a rotacdo ocorre entrea sala deaula
e um laborat6rio de aprendizado para o ensino on-line .

v/ Sala de Aula Invertida: é aquele no qual a rotacdo ocorre entre a pratica
supervisionada presencial pelo professor (ou trabalhos) na escola e a residéncia
ou outra localidade fora da escola. Serd detalhado na proxima sessao.

v Rotacdo Individual: difere dosoutros modelos de Rotacdo porque, em esséncia,
cadaaluno tem um roteiro individualizado e, ndo necessariamente, participa de

todas as estagdes ou modalidades disponiveis.

» Modelo Flex: ancora do processo de ensino e de aprendizagem é o conteudo e as
instru¢des que o aluno trabalha via plataforma on-line. A parte flexivel e adaptavel
corresponde ao tipo de suporte que ele recebe na situacao presencial, podendo ser um
apoio substancial deum professor certificado, ou uma pequena ajudade um adulto que
auxilia o aluno de acordo com a sua necessidade, ou que supervisiona uma atividade

em grupo ou projeto sendo desenvolvido pelo aluno.

» Modelo A La Carte: osalunos participam de um ou mais cursos inteiramente on-line
, com um professor responsavel on-line e, a0 mesmo tempo, continuam a ter
experiéncias educacionais em escolas tradicionais. Os alunos podem participar dos

cursos on-line tanto nas unidades fisicas ou fora delas.

« Modelo Virtual Enriquecido: é uma experiéncia de escola integral na qual, dentro de

cada curso (ex: matematica), os alunos dividem seu tempo entre uma unidade escolar

(Continua)
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(Continua)
fisica e 0 aprendizado remoto com acesso a conteudos e ligdes on-line . A énfase esta

nas disciplinas que o aluno realiza on-line, sendo que ele pode realizar algumas
atividades presencialmente como, por exemplo, experiéncias praticas, laboratérios ou
mesmo uma disciplina presencial. Esse modelo difere do blended misturado pelo fato
de a maior parte do ensino estar acontecendo on-line, complementado com poucas
atividades presenciais (CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013, p. 29).

A figura 3 sintetiza as categorias de ensino hibrido.

Figura 3 - Categorias de ensino hibrido

ZONA HIBRIDA

ENSINO HIBRIDO

OF O .

B Modelo
Flex

3
: | Modelo
Laboratério e

Sala de Aula || ~
Invertida A

Modelo

Rotacao Virtual

Individual Enriquecido

Fonte: CHRISTENSEN, C.M.; HORN, M. B.; STAKER, H. (2013, p. 28).
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Segundo osautores, “os modelos de Rotagéo por Estagdes, Laboratorio Rotacional
e Sala de Aula Invertida trazem uma solucdo hibrida que combina a sala de aula
tradicional com o ensino on-line” (CHRISTENSEN, C.M.; HORN, M.B.; STAKER, H.,
2013, p. 29).

1.2 Tecnologias digitais

O ensino médio tem sido alvo das tecnologias emergentes da nossa sociedade.
Alunos ficam imersos em smartphones e outros dispositivos e o ensino fica restrito a
transmissdo do conhecimento com lousa e giz. Dessa forma, nada melhor do que utilizar
essa tecnologia para darsuporte ao aluno respeitando o seu aprendizado (FREIRE, 2011),
pois ndo é possivel fugir do uso uma vez que ela ja esta na estrutura da sociedade.

“Criangas e jovens estdo cada vez mais conectados as tecnologias d igitais,
configurando-se como uma geragdo que estabelece novas relagdes com o conhecimento
e que, portanto, requer que transformacgdes aconte¢cam na escola” (BACICH; TANZI
NETO; TREVISANI, 2015, p. 47). A tecnologia esta presente na sociedade, portanto,
também deve estar presente no ambiente educacional.

A escola precisa preparar alunos para a sociedade, que esta ficando cada vez mais
complexa. Segundo Valente (2018) as pessoas precisam estar preparadas para lidar com
essa complexidade, caso contrario, terdo muita dificuldade de se adaptar ao mundo

recheado de informac@es que esta surgindo.

1.2.1 Evolucdo das TDIC na educagédo

Em meados da década de 50, quando comecaram a ser comercializados 0s
primeiros computadores com capacidade de programacdo e armazenamento de
informac&o, apareceram as primeiras experiéncias do seu uso na educagdo. (VALENTE,
1999). Porém, nessa época, seu uso era apenas para guardar informaces e transmiti-las
aos aprendizes.

A partir dos anos 60, alguns softwares de instru¢do programada foram inseridos
nos computadores, consolidando as maquinas de ensinar, no inicio dos anos 50. A partir
dai, estava pronta a instrucao auxiliada por computador ou 0 Computer-Aided Instruction

(CAI), produzida por empresas como IBM, RCA e Digital e utilizada principalmente nas



32

universidades (VALENTE, 1999). O problema era que esses programas SO eram
implementados em computadores de grande porte restringindo a implementagdo em
outras escolas. A partir dos anos 80 surgiram os microcomputadores, principalmente os

da Apple, e isso facilitou a implantacdo dos computadores nas escolas.
A partir dos anos 70, com o final da Guerra fria, tivemos muito investimento em

tecnologia militar e o surgimento dos primeiros computadores. Com isso, algumas
universidades, como USP, UFRJ, UNICAMP e URGS, foram as primeiras a utilizar os
equipamentos em sala. Aos poucos, as tecnologias comegaram a ser inseridas na educagéo
como um movimento tecnoldgico. Apresentava dois lados distintos: a primeira mais
limitada ao uso de equipamentos e a segunda abordava processos e ideias de revolucionar.
De acordo com Tajra (2000), havia até promessas de que as tecnologias educacionais
pudessem resolver os problemas educacionais e até substituir professores.

Giacomazzo e Fiuza, (2014) nos contam que, nos anos 80, o Ministério da
Educacdo e Cultura, MEC, iniciou o processo de informatizacdo das escolas, criando
varios programas e propostas para inserir o uso pedagdgico de computadores nas escolas
publicas.

A aprendizagem baseada no uso da tecnologia se desenvolveu bastante entre as
décadas de 70 a 90. O contetdo dos cursos era distribuido em arquivos gravados em
discos magnéticos, compact disc, (cd-rom). Valente (1999) diz que 0s cursos via
televisdo, os telecursos, se destacavam na época.

A Comunicagdo Mediada por Computador (CMC), comeca a se propagar a partir
dos anos 2000 incluindo a computacdo movel, smartphones e tablets. Surgem os
Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAs) adicionando possibilidades de interagcdo

on-line entre professores, tutores e alunos.
As TDIC n&o provocaram mudancas significativas nasala de aula presencial, mas

sim na educacao a distancia (EaD). Até o século passado, anos 80, a EaD funcionava
baseada em material impresso, que era preparado por um grupo de professores e enviado
posteriormente aos alunos que o utilizavam de acordo com as suas disponibilidades de
tempo. Assim, professores e alunos ndo mantinham contato.

Alternativas para mudar alguns aspectos da EaD foram proporcionadas pelas
TDIC, como concepcles tedricas, abordagens pedagogicas, 0s propdsitos e processos

avaliativos (VALENTE 2014). Ainda segundo o autor, os termos educacdo a distancia e
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e-learning sdo usados com o mesmo significado, sendo este ultimo uma nova versdo da
EaD, tendo suas atividades mediadas pelas TDIC. Na sala de aula, os educadores
comecaram a usar computadores de forma isolada, sem muito planejamento, ndo obtendo

tanto sucesso como nas areas corporativas.
Segundo Fava (2014), nos anos 2000 também ocorreu a consolidacdo dos marcos

legais da modalidade Educacdo a Distancia (EaD) e a Educacdo Virtual na América

Latina e Caribe. Surgem assim também os modelos de ensino hibrido.

1.2.2 As TDIC nos dias de hoje

As tecnologias digitais estdo presentes na escola ndo para abolir os métodos
antigos, mas sim para trazer novas formas de aprendizagem, aprimorar os métodos
tradicionais e possibilitar que o aluno passe de mero espectador (alguém que consome
passivamente a informacgdo) para um aluno auténomo, que participa ativamente da

construcdo do seu conhecimento.

As tecnologias facilitam a aprendizagem colaborativa, entre colegas préximose
distantes. E cada vez mais importante a comunicac¢ao entre pares, entre iguais,
dos alunos entre si, trocando informacdes, participando de atividades em
conjunto, resolvendo desafios, realizando projetos, avaliando-se mutuamente.
Fora da escola acontece o mesmo, na comunicagao entre grupos, nas redes sociais,
que compartilham interesse, vivéncias, pesquisas, aprendizagens. A educacdo
se horizontaliza e se expressa em multiplas interacGes grupais e personalizadas.
(BACICH; MORAN, 2018, p. 11).

Porem, todaaevolucdo douso das TDIC na sala de aula nos mostra que a maioria
do uso dos computadores era realizado para transmitir informagdo para o aluno e
apresenta pouco uso para criar condigdes do aluno construir seu conhecimento. Essa
construgdo acontece quando o estudante tem que buscar novas estratégias, novos
contetidos para aumentar o nivel de informagdes sobre o assunto que esta estudando.
(VALENTE, 1999).

As tecnologias e a internet transformaram toda a sociedade, porém, todas as
mudancas na educacdo acontecem de forma mais lenta. Valente (2018) afirma que varios
segmentos da nossa sociedade ja fazem parte da cultura digital, porém, a escola ainda
ndo. Muitas vezes, os alunos tentam incorporar essas tecnologias em sala, com seus
smarphones, por exemplo e encontram alguns problemas na sala de aula, causando até

um certo desconforto em alguns professores.
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As tentativas de uso das tecnologias digitais na educacdo podem ser
caracterizadas como pontuaise, em muitas situagdes, como periféricas, uma vez
que nao proporcionaram inovagdes nas concepg¢des educacionais e nas atividades
pedagogicas. Elas ndo mudaram a maneira como o curriculo é desenvolvido e
nem alteraram os processos de ensino e aprendizagem. Ou seja, as mudancas na
educacdo, se é que houve alguma, estdo distantes do que acontece nos demais
segmentos da nossa sociedade. (VALENTE, 2018, p. 23).

E preciso muito estudo e persisténcia para mudar esse cenario, pois os beneficios
datecnologia devem superar as dificuldades. Todas as areas sdo beneficiadas com o uso
das tecnologias que facilitam o estudo, a construcdo de conhecimento e andlise de

informacoes.

A implantacdo da informatica, como auxiliar do processo de construcdo do
conhecimento, implica em mudangas na escola que vdo além da form acdo do
professor. E necessario que todos os segmentos da escola — alunos, professores,
administradores e comunidade de pais — estejam preparados e suportem as
mudancas educacionais necessarias para a formacdo de um novo profissional.
Nesse sentido, a informatica é um dos elementos que deverdo fazer pare da
mudanca, porém essa mudancga é muito mais profunda do que simplesmentemontar
laboratérios de computadores na escola e formar professores para a utilizacéo dos
mesmos. (VALENTE, 1999,p.2).

Quando as TDIC se integram com todos os setores davida como na literatura,
artes, cinema e educacao, video, ciéncia etc., surge a cultura digital (BERTOLDO;
SALTO; MILL, 2018), facilitando a transmissdo de informacdo e democratizacdo do
conhecimento. No caso daeducacdo, existem diversas plataformas tecnoldgicas e recursos
computacionais que permitem que profissionais, educadores e até alunos gerem conteldo
que proporcionam facilidade na disseminagdo do conhecimento, como o Google
Classroom, plataforma do Google para gerir classes virtuais, canais de ciéncia no
YouTube e os recentes filtros e recursos automaticos de edi¢cdo de video que permitem
que educadores e divulgadores cientificos criem contetdos digitais que engajam milhGes

de jovens emredes digitais como o Instagram e TikTok.
Entretanto, observa-se que esta integracdo das tecnologias ocorre com mais

facilidade na divulgacdo doconhecimento fora dasala deaula. No contexto daescola, em
que vigora o paradigma tradicional de aluno-professor, a integracdo da cultura digital se
torna menos evidente. Visando este problema, Valente (2018) propdem trés pilares para
que essas inovagdes influenciem a sala de aula, que séo: (i) o acolhimento do aluno; (ii)

uma abordagem pedagogica; (iii) inovacdo continuada. Em (i), espera-se que haja o
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acolhimento do aluno. Em(ii), espera-se uma abordagem que ultrapasse o status-quo
académico. Em (iii), espera-se que haja uma inovagdo continuada.

Ao observar a infraestrutura das escolas brasileiras, é possivel questionar se elas
estdo preparadas para o desenvolvimento de abordagens baseadas nas TICs, pois, segundo
os pilares de Valente (2018), é possivel que os professores mal remunerados e pouco
incentivados, assim como os alunos pouco engajados, ndo fornecam sustentacao para o
pilar (i). De maneira natural, o pouco engajamento de ambas as partes poderia ndo
fornecer incentivos suficientes para surgir iniciativas académicas que ultrapassem o
status-quo académico, como descrito pelo pilar (ii). Pelo mesmo motivo, qualquer
iniciativa esparsa que emerja em alguma escola poderia ser desidratada pelo baixo
engajamento estrutural, depredacdo por parte dos alunos, e baixo apoio por parte dos
superiores. Aindaque possamos ver casos contrarios a esse raciocinio, como demonstrado
pelo prémio Educador Nota 101, essas iniciativas encontram grande resisténcia para serem
reproduzidas em larga escala nas escolas brasileiras.

Porém, nem todas as escolas e centros de estudos possuem o cenario descrito
anteriormente. Existem aquelas escolas que apresentam media e notas dos alunos,
remuneracao e investimento estrutural acima da média. Esse cenario é majoritariamente
presente em escolar particulares, mas nao estdo restritos a elas. Sendo assim, uma questédo
emerge. Tendo os recursos béasicos, quais as iniciativas chave baseadas em TIC que a
direcdo de um centro de estudo deve proporcionar para os professores e alunos para que
0 desempenho da escola realmente seja alavancado a longo prazo?

A primeira ideia de que umgestor educacional (ou aquele que constroi a estratégia
pedagdgica da escola) pode ter ao pensar em como incluir a cultura digital e abordagens
de TIC na educacdo de sua escola, € a disponibilizacdo de computadores para 0s alunos.

Entretanto, segundo Valente (2018), simplesmente tornar esses equipamentos
disponiveis, sem deixar claro como eles serdo utilizados no desenvolvimento das
disciplinas ndo favorece uma transformacao pedagdgica profunda, pois os computadores
sdo mero coadjuvantes, ainda mantendo os alunos como simples expectadores das aulas
expositivas fornecidas pelos professores. Segundo Valente (2018), mesmo em paises mais

desenvolvidos, como Estados Unidos e Franca, onde houve grande proliferacdo de

10 prémio Educador Nota 10 tem por objetivo premiar e reconhecer nacionalmente iniciativas
educacionais inovadoras. Site do prémio: https://premioeducadornotal0.org/
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computadores nas escolas, também n&o se observou uma mudanca pedagdgica eficiente.
Visto isso, é possivel concluir que ndo basta a disponibilizagdo de recursos tecnoldgicos
para se esperar uma mudangano processo pedagdgico, € necessario pensar em estratégias,
que utilizam TIC, para tornar o aluno autor da construcdo do seu conhecimento.

No trabalho de Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), ha também uma reflexao
sobre este topico. Os autores sugerem que deve haver um movimento adicional dos
professores na inclusdo desta tecnologia em suas aulas.

O objetivo de usar uma ferramenta n&o podesero uso perse. E necesséario que os
docentes, ao propor a utilizagdo de algum desses recursos, pensem nos
beneficios e nos requisitos que essa ferramenta atenderd, quais facilidades ela trard,
se ira gerar dados (e, em caso afirmativo, de quais tipos) e em que pontos ela
deixara a desejar. E preciso conhecer os recursos previamente para fazer essa
analise. No primeiro uso, o professor pode testa -la com os estudantes, observando
o resultado que tal uso trara para esses alunos. (BACICH, TANZI NETO E
TREVISANI, 2015,p. 146).

Desse modo, é possivel concluir que o professor deve utilizar os recursos daTDIC
para ganhar mais tempo para se dedicar e melhorar a sua aula, estratégias de ensino e o
relacionamento dos alunos, pois as abordagens de TIC possibilitam a personalizacdo da
aula para a realidade de cada estudante.

As escolas também devem investir na capacitacdo dos professores que nao estao
familiarizados com essas tecnologias. Existem diversas opcOes, algumas gratuitas,
veiculadas pelo governo ou pelo MEC, e outras de baixo custo promovidas por diversas
instituicdes de ensino. Pois como observado por Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015),
um bom curso de capacitacdo deve promover uma aprendizagem ativa e permitir que as

pessoas adquiram novas informacgdes e obtenham feedback sobre seu desempenho.

1.3 Metodologias ativas

Durante toda nossa vida, nés aprendemos através de situagfes concretas que, aos
poucos, vao se tornando mais complexas, vamos testando conhecimentos e teorias ao
longo do percurso. Aprendemos com os mais velhos e aprendemos através de
questionamentos e experimentacées (BACICH; MORAN, 2018). Fora da escola, temos
uma aprendizagem ativa, porém, na escola, este processo baseia-se na transmissao do
conhecimento e pouca experimenta¢do. Como afirmam Bacick e Moran (2018, p. 2), “o

que constatamos, cada vez mais, € que a aprendizagem por meio da transmissdo €
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importante, mas a aprendizagem por questionamento e experimentacdo € mais relevante
para uma compreensdao mais ampla e profunda”.

Para a neurociéncia, cada ser humano possui diferentes processos de
aprendizagem e que cadapessoa aprende o que € relevante para si, de forma ativa a partir
do contexto em que se encontra, do que Ihe faz sentido e esta proximo das competéncias
que possui (BACICH; MORAN, 2018). As tecnologias possibilitam a personalizacdo do
ensino, respeitando as particularidades de cada estudante.

Delors (2010) afirma que a educacdo deve formar jovens protagonistas do
processo deensino e aprendizagem e os educadores sdo 0s responsaveis por guia-los neste
percurso, para que usem as tecnologias como ferramenta para uma educacdo integral, que
desenvolva capacidades cognitivas e socioemocionais.

Para confirmar a importancia da formacdo de jovens protagonistas, a legislacdo
nacional de educacdo, segundo Berbel (2011, p. 26) sinaliza que “a escola tem a
incumbéncia de atuar para promover o desenvolvimento humano, a conquista de niveis
complexos depensamento e de comprometimento em suas agdes”. Naescola, o professor
¢ o0 grande protagonista desse processo. Ele pode levar os estudantes a caminhos
reflexivos ou a simplesmente formar jovens que repliguem conhecimentos, sem ao menos
questiona-los.

Uma forma de tornar o aluno mais interessado e protagonista do processo de
ensino aprendizagem € incorporar as metodologias ativas no cotidiano escolar. Segundo
Bacich e Moran (2018), elas déo énfase ao papel protagonista do aluno, ao seu

envolvimento direto, participativo e reflexivo em todas as etapas do processo.
Ainda segundo os autores:

Metodologias ativas sdo estratégias de ensino centradas na participagdo efetiva dos
estudantes na construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel,
interligada e hibrida. As metodologias ativas, em um mundo conectado e
digital, expressam-se por meio de ensino hibridos, com muitas possiveis
combinacdes. A juncdo de metodologias ativas com modelos flexiveis e
hibridos trazcontribuicGes importantes para o desenhode solucdes atuais para 0s
aprendizes de hoje. (BACICH; MORAN, 2018,p.4).

Reeve (2009) apud Berbel (2011) nos mostra que quando utilizamos as
metodologias ativas nas aulas, temos resultados positivos quanto a motivagdo dosalunos,

ao engajamento nas aulas, a melhora daaprendizagem e melhor desempenho nas notas e
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ao estado psicoldgico dos alunos. Para isso, os educadores devem respeitar, ouvir 0s
estudantes, apoid-los em seu desenvolvimento e incentivar a autorregulag&o.

Algumas atitudes fazem com que os profissionais da educagdo contribuam para
desenvolver a autonomia do aluno: nutrir os recursos motivacionais internos, oferecer
explicacOes racionais durante os procedimentos didaticosrealizados na sala, utilizacdo de
uma linguagem informacional e ndo controladora, respeito ao ritmo de aprendizagem dos
alunos e reconhecimento e respeito as expressdes de sentimentos negativos dos
estudantes. (REEVE, 2009, apud BERBEL, 2011)

Berbel (2011) concorda que as metodologias ativas contribuem para uma
aprendizagem autdnoma dos estudantes:

As metodologiasativastémo potencialde despertara curiosidade,a medida que
0s alunos se inserem na teorizacdo e trazem elementos novos, ainda ndo
considerados nas aulas ou na propria perspectiva do professor. Quando
acatadas e analisadas as contribuicbes dos alunos, valorizando-as, sdo
estimulados os sentimentos de engajamento, percepcdo de competéncia e de
pertencimento, além da persisténcia nos estudos, entre outras. (BERBEL, 2011,
p.28).

Paulo Freire (1996) afirma que as metodologias ativas contribuem também para a
educacdo deadultos, pois impulsionam a superagdo dedesafios, a resolucdo de problemas
e a construcdo de conhecimento baseados em experiéncias que os estudantes trazem
consigo.

Outro autor que corrobora com aimportancia dasmetodologias ativas no processo
deensino e aprendizagem é Bastos (2006), que afirma que, nesse caminho, oseducadores
fazem o papel de facilitadores do conhecimento, possibilitando a reflexdo e a tomada de
decisdo por parte dos alunos, atraves de situacbes que desenvolvam a capacidade de
analise de situacfes em consonancia com o perfil psicossocial dacomunidade em que o
estudante est inserido.

Para entendermos um pouco mais a origem das metodologias ativas, é necessario
sabermos que elas tém seus fundamentos em teorias de aprendizagem construtivistas.
Fullan (2010) nos mostra que essas teorias vém de bases filosoficas, psicoldgicas e
pedagdgicas, que, apesar de muitas vezes divergentes, compartilham a importancia da
atividade mental construtiva do aluno e a teoria de que a aprendizagem do estudante é

construida a partir de situacdes anteriores.
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Um sistema educacional baseado nas metodologias ativas proporciona ao aluno
um maior envolvimento no processo educacional, ele ndo apenas ouve informacdes, ele
participa, se envolve e resolve problemas. Na maioria das aulas, os professores usam
diversos materiais, sejam impressos, videos ou outros, porém, é preciso incorporar e
equilibrar a tecnologia com o ensino tradicional.

Braga (2014) nos mostra algumas diferencas entre o método tradicional de ensino
e apratica com as metodologias ativas. Nestes, a aprendizagem se daa partir de situacdes
reais, o professor procura propor situagdes em que os alunos vivenciem problemas que
poderdo encontrar depois de formados, naquele, o educador apenas transmite a maior
quantidade de conhecimento possivel, pensando que algo poderé ser Util ao aluno em sua
vida futura.

Para Moran (2015), o mundo fisico e o digital precisam estar interligados no
processo de ensinar e aprender. N&o séo dois espagos separados, mas um é a extenséo do
outro, eles se mesclam e se hibridizam constantemente. Essa mistura entre o ambiente da
sala de aula e 0 ambiente virtual € importante para abrir a escola para 0 mundo e trazer o
mundo para dentro da escola.

Segundo Furllan (2009), apud Valente (2018), é preciso criar experiéncias de
aprendizagem que engajam todos e cada aluno em aprendizagem significativa que se
conectam as suas necessidades especificas no contexto do que eles precisardo para serem
cidaddos eficazes em um mundo diverso e desafiador.

Moran (2015) deixa claro que:

O papeldo professoré maisode curadore de orientador. Curador, que escolheo
que é relevante entre tanta informacao disponivel e ajuda a que os alunos
encontremsentido nomosaicode materiais e atividades disponiveis. Curador, no
sentido também de cuidador: ele cuida de cada um, da apoio,acolhe, estimula,
valoriza, orienta e inspira. Orienta aclasse, 0sgrupose a cadaaluno. Ele tem que
ser competente intelectualmente, afetivamente e gerencialmente (gestor de
aprendizagens multiplas e complexas). Isso exige profissionais melhor

preparados, remunerados, valorizados. Infelizmente ndo é o que acontece na
maioria das instituicdes educacionais. (MORAN, 2015, p. 24).

Também é importante ressaltar que, segundo Valente (2014), a proposta nédo é
substituir a aula presencial por videos, pois os estudantes continuariam reclamando. E
importante pensar em todos os recursos que as TDIC oferecem, como animagdes,

simulagdes e uso de laboratorios virtuais.
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Para que as metodologias ativas sejam aplicadas e contribuam para a melhora do
processo de ensino e aprendizagem, é essencial que os professores dominem as TDIC e
asescolas incentivem o uso das tecnologias e a capacitacdo dos profissionais da educacao.
Porém, no Brasil, segundo Bacich (2016), temos realidades muito distintas nas
escolas do nosso pais. Algumas em que as tecnologias estdo presentes com maior
intensidade e os professores precisam utiliz&-las, outras que incentivam o uso da
tecnologia, mas cabe ao professor utiliza-las ou ndo, e escolas em que ndo ha nenhum
tipo de tecnologia digital, apenas profissionais que tentam incorporar esta pratica com 0s
minimos recursos possiveis ou ainda locais em gque ndo temos nenhuma presenga ou uso
das ferramentas tecnoldgicas.

Aindasegundoa autora, para que a pratica hibrida se concretize, € preciso ter uma
forma sustentadade atuacéo, ndo sair totalmente do ensino tradicional, mas ir mesclando,
aos poucos 0s recursos tecnoldgicos, sempre mantendo o0s objetivos da escola.

Os educadoresdevem ter a certeza de que as TDIC vém para tornar o ensino cada
vez mais significativo para os alunos, tornando-os protagonistas do processo de ensino e
aprendizagem, fazendo com que os professores passem da figura de transmissores de
conhecimento para orientadores de aprendizagem, formulador de problemas e instigador
de conhecimento.

E preciso comegar com pequenas mudancas em sala de aula, assim, influenciardo
outros professores e seus alunos. Aos poucos, teremos uma aprendizagem mais
significativa e atenta ao futuro.

Naprdéxima secdo, trabalharemos com as pesquisas relativas a metodologia dasala

de aula invertida e sua aplicabilidade.
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2 SALA DE AULA INVERTIDA

Na secdo anterior, foram expostas a importancia das TDIC na educagdo e o
conceito de ensino hibrido. Nesta segunda se¢do, serdo explanadas as pesquisas relativas
asala de aula invertida (SAI) e sua aplicabilidade na escola.

O processo deensino e aprendizagem esta, cadavez mais, usandoas metodologias
ativas, pois hoje temos muita informacdo disponivel nos meios digitais e a tecnologia
facilita o0 acesso a elas. Isso deixa claro que a funcdo do professor transmissor de
conhecimento esta cada vez fazendo menos sentido para esta geracdo de jovens que
nasceram na era digital e, como afirma Freire (1996), o que impulsiona o ensino é
justamente a superacdo de desafios, a resolucdo de problemas e a oportunidade de
construir novos conhecimentos. Porém, no ensino tradicional, em algumas escolas, 0s
alunos ainda seguem enfileirados, tendo aulas com um professor que apenas transmite
conhecimento e sdo proibidos de usar a tecnologia em sala de aula.

Concorda com esta ideia Bergmann (2021):

Muitos desses estudantes relatam que quando chegam a escola precisam se
desconectare emburrecer, ja queasescolas proibem telefonescelulares, iPods
e quaisquer outrosdispositivos digitais. O mais triste é o fato de que a maioria dos
alunos carrega consigo dispositivos de computacdo mais poderosos do que grande
parte dos computadores existentesem nossasescolas subfinanciadas — e ainda

néo lhes permitimosexplorar esses recursos, que sdo naturalmente parte de seu
dia a dia. (BERGMANN; SAMS, 2021, p. 18).

Porém, algumas escolas, atentas as mudancas e ao interesse dos estudantes, ja
estdo incorporando novas metodologias em sala de aula, seja por meio do ensino por
jogos, desafios, projetos individuais e em grupo, fazendo com que o aluno vivencie
situacOes cada vez mais proximas do cotidiano.

H& diversas formas para se trabalhar com as metodologias ativas, uma delas é a

sala de aula invertida.

Na abordagemdasalade aulainvertida, o contetdo e asinstrugdes recebidas sio
estudados on-line, antes de o aluno frequentara aula, usando as TDIC, mais
especificamente, osambientes virtuais de aprendizagem. Asala de aulatoma-se o
lugarde trabalhar os contetidos ja estudados, realizando atividades praticas como
resolucdo de problemas e projetos, discussdo em grupo e laboratérios. No
entanto, o fato de as atividades que o estudante realiza on-line poderem ser
registradas no ambiente virtual de aprendizagem cria a oportunidade para o
professor fazerum diagnostico preciso do que o aprendiz foi capaz de realizar,
as dificuldades encontradas, seus interesses e as
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estratégias de aprendizagem utilizadas. Com base nessas informacdes, o
professor, juntamente, com o aluno, pode sugerir atividades e criar situagfes
de aprendizagem totalmente personalizadas. (BACICH; MORAN, 2018, p.
27).

Ao se trabalhar com o ensino hibrido, a sala de aula invertida “emerge como uma
técnica usada por professores tradicionais para melhorar o engajamento dos estudantes”
(CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013, p. 33) e €, segundo esses autores, 0 modelo
mais simples para dar inicio a implantacdo do ensino hibrido, dependendo apenas de um

bom planejamento dos professores.

2.1 Origem e conceito da sala de aula invertida

A metodologia da sala de aula invertida (SAI) ndo é nova e, segundo Valente
(2014), foi proposta inicialmente por Lage, Platt e Treglia (2000), concebida como
“inverterd classroom” e usada pela primeira vez em uma disciplina de Microeconomia
em 1996 na Miami University (Ohio, EUA). Ainda segundo o autor, eles implantaram essa
metodologia pois o formato deaula tradicional ndo era compativel com alguns estilosde
aprendizagem dos alunos. Esta experiéncia foi comparada com outra disciplina que usava
a abordagem tradicional e alunos e instrutores julgaram positivo 0 método utilizando a
nova metodologia.

Os professores de Quimica, Aaron Sams e Jonathan Bergmann, da Escola
Woodland Park High School, situada no Colorado, Estados Unidos, no ano letivo de
2007/2008, também trabalharam no desenvolvimento de uma estratégia de ensino que
mais tarde ficou conhecida como Sala de Aula Invertida. “Nao propusemos o termo sala
deaula invertida. Ninguém é ‘dono’ dessa designacdo. Ndo existe essa coisa denominada
sala de aula invertida, embora ela tenha se popularizado nas diversas midias”
(BERGMANN; SAMS, 2016, p. 5).

Os autores Sherrow, Lang e Corbett (2016) trazem as diferencas entre o ensino
tradicional e a metodologia dasala deaula invertida, apontando que para se trabalhar com
essa nova prética, é preciso uma adequacdo da sala de aula presencial, essas diferencas

estdo sintetizadas na figura 4.



Figura 4 - Diferengas entre o ensino tradicional e a sala de aula invertida

Ensino Tradicional Sala de Aula
Invertida
Professor Inicia o conhecimento Planeja o aprendizado
Controla a classe Facilitador
Tem o foco no professor Tem o foco nos alunos
Alunos Recebe o conhecimento E um pesquisador ativo
Dependente Independente
Resolve problemas
Meétodos de Ensino Exposi¢do dos contetidos Aprendizagem antes da
aula
Dever de casa Exploragdo ativa
Contetido de Ensino Transferéncia de | Aplicacdo dos
conhecimentos conhecimentos

Fonte: Sherrow, Lange Corbett (2016, p. 209).
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Os autores Bishop e Verleger (2013) caracterizam a metodologia da sala de aula

invertida como um método dividido em duas partes: orientacdo individual, com base no

uso das tecnologias, fora do ambiente escolar e atividades escolares interativas em sala

de aula, realizadas em grupo. Esta metodologia prop6e uma forte correlacdo entre

momentos de aprendizagem individual, com o uso das TDIC e outros em sala de aula.

Concorda com esta afirmacdo Valente (2014): “[...] o conteudo e as instrugdes sdo

estudadoson-line antes de o aluno frequentar a sala deaula, que agora passa a ser o local

para trabalhar os contetdos ja estudados, realizando atividades praticas como resolucao
de problemas e projetos”. (VALENTE, 2014, p. 85)
Em contrapartida, Teixeira (2013) afirma que o modelo de ensino e aprendizagem

da SAI nédo € novo, porém, com a evolucdo das tecnologias digitais, é possivel recorrer a
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varios recursos para planejar e implantar o modelo, promovendo assim a integracdo das
tecnologias digitais na aprendizagem.

Valente (2014) completa que a SAI € uma abordagem pedagogica fundamentada
em teorias e concepgdes sobre a aprendizagem “que indicam que os resultados
educacionais podem ser mais promissores do que o processo de ensino tradicional
baseado em aulas expositivas”. (VALENTE, 2014, p. 17).

Teixeira (2013) completa que a metodologia da SAI pode ser associada a Teoria
das Inteligéncias Multiplas, de Gardner (1994), que, ao estudar variadas inteligéncias,
demonstrou diferentes competéncias dos alunos para a aprendizagem. 1sso remete ao
modelo de SAI, o qual possibilita a adocgdo de estratégias didaticas diferenciadas para o
aprendizado, visto que o uso de materiais como videos, associados a essa abordagem pode
“promover estratégias de diferenciacdo e individualizacdo do processo deaprendizagem”
(TEIXEIRA, 2013, p. 20).

[.] o objetivo primordial é que, tendo-se libertado tempo de aula com
visionamento da exposicdo de contelidos fora da sala da mesma, & no espaco letivo
que os aprendentes construirdo a sua aprendizagem quando confrontados com
novos desafiose atividades. As mesmas devem ser desenhadasde forma a
possibilitar que o aluno acomode o conhecimento assimilado e progrida na
construcdo de novos saberes ao solucionar de forma criativa tarefas que tém
aplicabilidades concretas, seja a conducdo de experiéncias laboratoriais, seja o
desenvolvimento deprojetos, sejaa produgdode textos. (TEIXEIRA, 2013, p. 23).

Outros autores que defendem essa metodologia sdo Bergmann e Sams (2016),
segundo eles, a inversdo facilita a aprendizagem para o dominio, pois auxilia 0s
estudantes a progredirem no seu ritmo, ou seja, ao invés de todos estudarem 0s mesmos

temas, cada estudante foca na busca de determinado objetivo.
Segundo os autores:

A aprendizagem para o dominio é promovida por meio de um curriculo escolar

com determinado corpo de conhecimentos em que o dominio de um objetivo é
condi¢do necessaria para o sucesso nos objetivos subsequentesl e que tem como
componentes principais da aprendizagem: (i) —alunos trabalhando em grupos ou
individualmente, em ritmo adequado; (i) —avalia¢des formativas;

(i) —alunos demonstrando dominio dos objetivos em avaliacGes somativas.
(BERGMANN; SAMS, 2016, p. 54).
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2.2 Sala de aula invertida na escola

Com a metodologia da SAI, as salas de aulas se transformam em laboratorios
educacionais, que contemplam muitas atividades diferenciadas para se adequar aos
diferentes ritmos dos alunos.

Todos os alunos trabalham em tarefas diferentes, em momentos diferen tes,
empenhados e engajados na propria aprendizagem. Alguns fazem
experimentos ou desenvolvem pesquisas, outros assistem a videos em seus
dispositivos pessoais, outros se relinem em equipes para dominar objetivos, outros
interagem com o quadro branco para fazer simulacdes on-line, outros estudam em
pequenos grupos, e ha ainda outros que fazem testes ou provas no computador da
escola ou em seus dispositivos pessoais. Vocé também vera alguns alunos

trabalhando individualmente ou em pequenos grupos com o professor.
(BERGMANN; SAMS, 2016,p.49).

Bergmann e Sams (2016) classificam a SAIl como uma metodologia que
possibilita ao professor personalizar o0 ensino para cada estudante, a medida que cada
aluno progrida no material, ao seu tempo, ao seu ritmo. Os estudantes podem avangar
mais rapidamente ou mais lentamente, conforme vao aprendendo o conteddo. Para os
autores, os alunos gostam dessa flexibilizacdo, pois, como a parte tedrica € gravada, eles
podem rever o video quantas vezes for necessario. Assim, “o recurso de pausar ajuda os
alunos e avancar afala do professor € uma inovacao tecnologica” (BERGMANN; SAMS,
2016, p. 21)

As inciativas préaticas de personalizacdo do ensino também sdo discutidas pelo
Guia Tematico do blog Porvir (2015), que identificou as seguintes caracteristicas nessa
pratica: autonomia do aluno; reorganizacdo doespaco fisico; mentoria; planos individuais
de aprendizado; avaliagcdo individualizada e de processo; aprendizagem por projetos;
desenvolvimento integral; tecnologia e ensino hibrido.

Esta abordagem ndo é nova para muitos professores, principalmente para os da
area de humanas, que fazem este processo mesmo sem ter ideia desse principio. Segundo
Mattar, (2017, p.31), “A pratica de leituras detextosantes dasaulas ja é bastante comum,
especialmente na area de ciéncias humanas e em cursos de pos-graduacdo, em que as aulas
acabam muitas vezes envolvendo apresentagfes dos alunos e discussdes, ou seja, séo
menos centradas no professor”

Algumas escolas e universidades do Brasil ja utilizam essa abordagem, como, por
exemplo o Colégio Dante Alighlieri, dasuniversidades UNIAMERICA, UNISAL,PUC
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do Parand e Universidade Positivo, e do Instituto Singularidades que, em 2010 foi
incorporado ao Instituto Peninsula e trabalha com formacéo de professores.

Surh (2016) afirma que a proposta da sala de aula invertida possibilita ao aluno
estudar no seu ritmo, nos horarios e locais que ele escolher. As aulas presenciais servem
para atividades mais complexas, orientacéo e supervisdo do professor. Cabe ao estud ante
realizar o estudo antes dos momentos presenciais, nos quais devem acontecer atividades
de discussdo, analise e sintese e aplicacdo, sempre direcionados por problematizacgdes.

Bergmann e Sams (2016) afirmam que os professores devem iniciar com o basico
para trabalhar com a inversdo da sala de aula, depois, aos poucos, passam a usar a
aprendizagem baseada em projetos ou investigacdo. Com isso, vao criando cada vez mais
estratégias baseadas em desenvolver a autonomia dos estudantes e deixando de lado a
postura de professor meramente transmissor de conhecimento.

Ostermos sala deaula invertida e aprendizagem invertida possuem uma diferenca,
pois inverter a aula pode, mas ndo necessariamente, levar a uma pratica da SAI. Muitos
professores ja devem ter invertido suas classes ao solicitar aos alunos atividades antes da
aula como leitura de textos ou assistir a um video. Segundo Flipped Classroom Field
Guide (FLIP) (2014):

A Aprendizagem Invertida é uma abordagem pedagogica na qual a aula
expositiva passa da dimensdo da aprendizagem grupal para a dimensdo da
aprendizagem individual, enquanto o espac¢o em sala de aula é transformado
em um ambiente de aprendizagem dindmico e interativo, noqual o professor guia
os estudantes na aplicagdo dos conceitos (FLIP, 2014, p. 1).

Mas, para se praticar a proposta daSAl, oseducadoresdevem incorporar 0s quatro
pilares fundamentais em suas a¢Ges, que serdo expostos a seguir.

A sala de aula invertida tem quatro pilares, como afirma Bergmann e Sams (2016,
p. 32), sdo eles: o ambiente de aprendizagem flexivel, a cultura deaprendizagem
com enfoqueno aluno, o contetdo dirigido pelo educador e apresenca de um professor
com uma postura profissional exigente e continuamente solicitada. A figura 5 representa

esses quatro pilares.



Figura 5 - Pilares da Aprendizagem invertida
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Ambiente Cultura de Conteudo Educador
Flexivel Aprendizagem Dirigido Profissional
Criar espacos No modelo Educadores E mais exigente e é
flexiveis nos quals convencional, a pensam em como continuamente

os alunos escolhem fonte principal de usar o modelo demandado,
quando e onde Informac8o é Flipped para ajudar fornecendo
aprendem, centrada no alunos na feedback imediato
flexibilizar a professor, na compreensio em aula, avaliando
sequéncia de abordagem conceltual e o trabalho.
aprendizagem de invertida a determinam o que Conecta-se com
cada estudantee a responsabilidade precisam ensinar e outros facilitadores,
| avaliagioda da instrugdo passa quais materiais os aceita criticas e
aprendizagem. a ser centrada no alunos devem tolera o caos
aluno. l acessar por conta controlado em aula.
prépria. \

Fonte: BERGMANN, J.; SAMS (2016, p. 32).

Explicando a figura 5, de acordo com Bergmann e Sams (2016), temos:

F - Flexible environment (Ambiente Flexivel) — Espacos flexiveis que facilitem a
sequéncia de aprendizagem e avaliacdo de cada aluno.

L - Learning culture (Cultura de Aprendizagem) — O aluno se compromete com
o0s objetivos daaprendizagem, passa agir ativamente em vez de apenas se esforcarem para
cumprir as obrigacdes académicas.

| - Intentional Content (Contetdo Intencional) — Os educadores norteiam 0s
principais conteudos e ferramentas que deverdo ser acessados pelos alunos.

P - Professional educator (Educador Profissional) — Os educadores sdo exigentes
quanto a realizacdo das atividades e realizar feedback constantemente.

De acordo com o relatorio Flipped Classroom Field Guide (2014), as regras

bésicas para se inverter a sala de aula s&o:
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As atividades que forem realizadas em sala de aula devem envolver uma
quantidade significativa de indagacdes, resolucdes de problemas e de outras
atividadesdeaprendizagem ativa, fazendo o aluno recuperar, aplicar e ampliar
os conteudos aprendidos on-line;

Logo apos a realizagdo das atividades presenciais, os alunos devem receber
feedback;

Os professores devem incentivar os alunos a participar das atividades on-line
e presenciais, sendo todas computadas na avaliacdo formal valendo nota;
Todos os materiais utilizados on-line e os ambientes de aprendizagem na sala
de aula devem ter boa estrutura e planejamento.

Nesse contexto, o professor passa de transmissor de conhecimentos para

mediador/facilitador. Ele estimula a aprendizagem, deixando os alunos serem o0s

protagonistas e procura trabalhar todos os processos em sala deaula, como a apresentacao

do contetdo, quais as melhores estratégias para se usar com 0s grupos de estudantes,

como sera

0 processo avaliativo e de feedback.

Bergmann e Sams (2021, p. 18) também nos mostram algumas razdes inadequadas

para inverter a sala de aula, que serdo relatadas no quadro 2:

Quadro 2 -

Razdes inadequadas para se inverter a sala de aula

e Porque alguns caras que publicaram certo livro Ihe disseram para fazé-
lo.

Ficamos lisonjeados com seu interesse pelo que estamos dizendo, mas ndo

adote nenhuma estratégia didatica sem antes avalia-la com cuidado.

e Porque vocé acha que assim estara criando uma sala de aula do século
XXI.

A pedagogia sempre deve induzir a tecnologia, nunca o oposto.

e Porque vocé pensa que assim estarda na fronteira avancada datecnologia.

A inversdo nem sempre usa a tecnologia mais recente.

e Porque vocé supde que a inversdo dasala deaula o exime da obrigac&o
de ser um bom professor.

Lecionar é muito mais que transmitir bom conteudo.

(Continua)
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(Continua)

e Porque vocé imagina que a mudanga facilitara seu trabalho.

A inversdo ndo facilitara a sua vida.

Fonte: BERGMANN; SAMS, 2021, p. 18.

Quando se trabalha usando a metodologia da SAI, de acordo com Rigon (2010), o
grande desafio doseducadores é estar sempre atento ao raciocinio que os estudantes estéo
fazendo, personalizar os contetidos de acordo com as necessidades dos alunos e fornecer
material necessario atender todo o processo educativo.

Assim:

O professor tambhém é visto como instigador, incentivando a descoberta, a
analise, a critica, reforcando as estratégias de aprendizagem de cada aluno
estimulando-o a inovar, a ousar, a criar, langcando questfes polémicas e
instigantes, despertando nos alunos estas caracteristicas essenciais a um ser

empreendedor. Ele sera norteador do aluno no seu oficio: o fazer levando o ato
geradordo aprender. (RIGON, 2010, p. 52).

Nessa metodologia, é importante que o professor instigue o aluno a ser
pesquisador e responsavel pela sua aprendizagem. Concordacom esta ideia Freire (1996,
p. 47), “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
propria produgdo ou a sua construgdo.” A mediagao do professor ¢ indispensavel, sempre
mostrando novos caminhos e propondo novos desafios aos estudantes.

Além disso:

Adotaras ferramentas tecnoldgicas e 0 ensino assincronico, que caracterizama
sala deaula invertida,com uma abordagem voltada para osalunos, para decidir
0 que lecionar, tendea criar um ambiente estimulante para a curiosidade. Nao
se precisa maisperder tempo reapresentando conceitos ja bem conhecidos, que
apenasdevem ser relembrados, nem usar o valioso tempo em sala de aula para
transmitir novo contedo (BERGMANN; SAMS, 2016, p.45).

A interdisciplinaridade também faz parte da metodologia da SAI, pois o trabalho
com equipe de alunos e professores possibilita ganhos ainda maiores no processo de
ensino e aprendizagem e na busca por contetdos comuns que se relacionem entre as
diversas areas do conhecimento.

Para incorporar a metodologiadasala deaula invertida, € necessario que o docente

prepare material para o aluno trabalhar on-line e planeje atividades que serdo realizadas
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naescola, presencialmente. O professor, baseado em sua proposta pedagdgica, vai decidir
qual material o aluno vai utilizar em seus estudos on-line. Pode ser uma videoaula, um
conjunto de textos, slides ou videos, sugestdes de sites, arquivos de audio, jogos ou um
tutorial, por exemplo. Pode disponibilizar também um questiondrio que deve ser
respondido antes da aula e serve como uma pré-avaliacdo. Na figura 6, temos uma

representacdo de como funciona a SAI.

Figura 6 - Como funciona a sala de aula inverdida

[ SALADEAULAINVERTIDA |

Antes da aula . Durante a aula 1 Depois da aula

Compartitha | Esclarecn l Malla o decide
cuhmm duvday povnm\qno

] @”'4 RN Tt S
-
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Recordar -~ Compresnder ~ Aphcar
Recordar = Compreender Aplicar = Analisar = fvallar ~ Criae Analisar ~ Avaliar ~ Ol
Habilidades Cognitivas
L Motihvacdo ~ Antonomia - Perseveranga — Autocontrole ~ Reslidnda - Colaboracdo — Comunicacdo - Criatividade | )J
Habilidades Socioemocionais

| J

Fonte:https://www.ufsm.br/app/uploads/sites/358/2019/09/Material-Didatico-Instrucional-Sala-de-Aula-

Invertida.pdf -acesso em 12/07/2022.

Nessa proposta de trabalho, é importante que o professor disponibilize para os
estudantes informagfes basicas sobre o tema antes da aula. Concordam com essa
afirmacdo Lage, Platte Treglia (2000) quando afirmam que transferir palestras (exposicéo
do conteudo) ou informacdo bésica para fora da sala de aula possibilita ao aluno
preparacdo prévia para atividades de aprendizagem ativa durante a aula, que ajudam os
estudantes a desenvolver sua comunicacdo e habilidades de pensamento de ordem

superior.



https://www.ufsm.br/app/uploads/sites/358/2019/09/Material-Didatico-Instrucional-Sala-de-Aula-Invertida.pdf
https://www.ufsm.br/app/uploads/sites/358/2019/09/Material-Didatico-Instrucional-Sala-de-Aula-Invertida.pdf
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Os educadores podem usar um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), um
Drive do Google ou mesmo a sala de aula para compartilhar material com os alunos. A
partir dai, o estudante comeca a construir seu conhecimento a respeito do tema. Na aula
presencial, o professor fara atividades para avancar no conteudo, compartilhar
informacdes e avaliar o conhecimento obtido. Entdo, o professor tera subsidios para
reprogramar suas aulas e completar o processo de ensino e aprendizagem.

O professor também pode avaliar os alunos por meio de recursos tecnologicos
como testes autocorrigidos. Os resultados das avaliacdes podem auxiliar o profissional a
conhecer seus estudantes, quais os pontos fortese fracos, quais 0s contetdos precisam ser
retomados e planejar novas estratégias de ensino para que 0 processo de ensino e
aprendizagem ocorra da melhor forma, proporcionando um ensino cada vez mais
personalizado as necessidades dos envolvidos.

O tempo deaula também é totalmente reestruturadono modelo de SAI.Nomodelo
tradicional, pensando em uma aula dupla, de 100 minutos, os primeiros 25 minutos eram
gastos com atividades de aquecimento e explicacdo de pontos obscuros, em seguida,
gastava-se cerca de 30 a 45 minutos com apresentacdo de conteldo novo e o restante da
aula era destinado a praticas independentes ou experiéncias em laboratério. Na nova
metodologia, nos primeiros minutos da aula, os alunos fazem perguntas sobre o material
que foi previamente disponibilizado e o professor direciona as questdes sobre o
entendimentodotema. O resto da aula é gastocom atividades praticas mais extensas e/ou
para solucdo de problema (BERGMANN; SAMS, 2021). A figura 7 nos traz um

comparativo do tempo gasto com as atividades na sala de aula tradicional e na invertida.

Figura 7 - Comparacdo do uso do tempo na sala de aula tradicional e invertida

Sala de aula tradicional ] Sala de aula invertida
Atividade j Tempo ’ Atividade Tempo
Atividade de | Atividade de .
y 5 minutos | . 5 minutos
aquecimento aquecimento
Repasse do dever de ko Pergun(a_s e respostas 0 miniies
casa da noite anterior | sobre o video
Prética orientada e ? |
Prelecao de novo 30-45 : ‘ : \
corieido w0 | independente e/ou ‘ 75 minutos ;
] atividade de laboratério ‘
Pratica orientada e ' '
independente e/ou | 20-35

atividade de | minutos
laboratério ‘
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Fonte: BERGMANN, J.; SAMS, A. (2021, p. 13).

Alguns educadores preocupam-se quanto a alta exposicdo dos jovens ao
computador, que isso ndo seria benéfico. Porém, ao invés de combater a cultura digital,
devemos explora-la para obter melhores resultados. J& é tempo de adotar os recursos
digitais como auxiliares da aprendizagem ao invés de recomendar que os alunos se
afastem delas. E um absurdo que algumas escolas ainda ndo tenham aceitado essas
mudancas. (BERGMANN; SAMS, 2021).

Nas aulas onde as tecnologias estdo inseridas, encontramos alunos mais engajados
com o processo de ensino e aprendizagem, trabalhando em equipes e interagindo com o
professor, diferente das aulas tradicionais, nas quais o foco centrava-se no professor
transmissor de conhecimento.

Outro fator importante da metodologia da SAI é o estimulo aos alunos estudarem
0 contelldo em casa, Vvisto que a maioria dos estudantes ndo esta acostumada com esse
processo e sO estudana véspera daprova. Aqui, todo o contetdo que eles deveriam estudar
na véspera de uma avaliacdo é dividido em pequenas partes e ndo o sobrecarregam.
Através das atividades previamente preparadas pelos professores, os alunos vao
adquirindo o habito de estudar diariamente, ndo somente antes daavaliacdo, ato altamente
desgastante e ineficaz. (BERGMANN; SAMS, 2016). Percebemos que o modelo proposto
pela sala deaula invertida transforma néo s6 a postura do estudante, mastodo um sistema
de ensino e aprendizagem.

Para auxiliar no processo de inversdo da aula, Moran (2015) prop6e o uso do
AV A, noqual os professores disponibilizam materiais e referenciais basicos antes daaula
e aproveitam o tempo da aula presencial para atividades mais criativas e supervisionadas.
Os educadores também devem orientar os alunos a procurar outros materiais na internet,
como videos, animacges e tutoriais, sempre motivando o protagonismo do aluno. Como

préximos passos da inversdo da aula, o autor sugere:

(...) fazer uma avaliagdo, pedindo que a turma responda a trés ou quatro
questBes sobre 0 assunto, para diagnosticar o que foi aprendido e os pontos que
necessitamde ajuda. Emsalade aula, o professororienta aqueles que ainda ndo
adquiriram o bésico para que possam avangar. A0 mesmo tempo, oferece
problemas mais complexos a quem ja domina o essencial, assim, os estudantes vao
aplicando os conhecimentos e relacionando-os com a realidade. (MORAN, 2015,
p. 36)
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Todasas escolas brasileiras, até 2020, foram obrigadasa incluir em seus curriculos
as habilidades socioemocionais, seguindo as novas orientagdes daBase Nacional Comum
Curricular (BNCC), documento oficial que orienta os curriculos das escolas do Brasil
(rede publica e privada). Com a proposta de trabalho da SAI, algumas habilidades
socioemocionais, como motivacdo, autonomia, perseveranca, autocontrole, resiliéncia,
colaboracdo e criatividade sdo mobilizadas nos alunos. Segundo a OCDE (Organisation
for Economic Co-operation and Development), essas habilidades sdo essenciais a
formacdo profissional, para que os jovens obtenham sucesso em um mercado de trabalho
em permanente mudanca.

Ainda de acordo com a OCDE, a motivacdo é mais importante que a idade para
um aprendizado bem-sucedido e, embora se esteja longe de uma teoria adequada ou
andlise pratica dos estilos de aprendizagem, o que se sabe € que o aprendizado bem-
sucedido se torna provavel de ocorrer quando o aprendiz:

a) tem muita autoconfianca e uma boa autoestima;

b) é fortemente motivado a aprender; e

C) é capaz de aprender em um ambiente caracterizado por “elevado desafio” juntamente
com a “baixa ameaga”. (ORGANISATION FOR ECONOMIC CO-OPERATION AND
DEVELOPMENT, 2002, p. 13-14). A figura 8 apresenta as habilidades cognitivas

trabalhadas com a SAI.

Figura 8 - Habilidades cognitivas trabalhadas na SAI

NA AULA:
Esclarecer dividas;
Discutir conceitos;
Analisar artefatos;
Resolver problemas;
Trabalhar em grupo;
Criar projetos.

= DEPOIS DA AULA:
Rever conceitos;
Desenvolver
projetos.

ANTES DA AULA:

Ver videos/vodcasts;
Recordar expressdes;
Conhecer termos
novos;

Introduzir conceitos.
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Fonte: Teixeira (2013, p. 27).

Os autores Mazur e Watkins (2009); Araujo e Mazur (2013) também apresentam

uma proposta de aula que valorize o tempo de sala de aula, gastando-o com uma

aprendizagem ativa e ndo somente com exposi¢do de conteudo ou leitura de material,

embora ndo se refiram propriamente ao modelo da SAI. Eles realizaram estudo

combinando dois métodos ativos de ensino: Peer Instruction (PI) e Just-inTime Teaching

(JITT), que na traducéo livre de Aradjo e Mazur (2013), significam, respectivamente,

Instrucdo pelos Colegas (IpC) e Ensino sob Medida (EsM).

A figura 9 representa a juncao desses dois métodos. Inicia-se com a preparacao de

material prévio, pelo professor, e a distribuicdo aos alunos entre dois a sete dias antes da

aula. Osestudantesdevemler o material e enviar as ddvidasou responder a questionarios

previamente indicados pelo docente, para que ele possa planejar as atividades que seréo

realizadas presencialmente.

Figura 9 - Ensino sob Medida
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Fonte: Aradjo e Mazur (2013, p. 366)




55

Os autores ainda recomendam intercalar aulas deexposi¢do decontetdo, aulas de
resolucdo de problemas, atividadesem laboratorios ou dindmicas em grupo, isso seria a
chave para se obter um maior engajamento dos alunos durante as aulas, pois permite que
0 estudante renove sua atencdo a cada atividade e, também, pratique os contelddos
estudados. Depois da aula, os docentes devem fornecer atividades, que podem ser
realizadas eletronicamente, relacionadas ao contetido trabalhado que motivem o aluno e

0 envolva em um contexto diferente.

2.4 Vantagens e criticas a respeito da sala de aula invertida

A metodologia da SAI pode trazer algumas vantagens no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos, além de contribuir para que as TIC sejam inseridas de forma
contextualizada e conectada com os objetivos de aprendizagem dos jovens atuais.

A principal vantagem desse modelo é a flexibilidade que os estudantes tém com
relacdo ao material tedrico, podendo revisa-lo a qualquer momento e montar seu horéario
de estudo da maneira que melhor Ihe convier.

Os autores Sherrow, Lang e Corbett (2016), dizem que a vantagem que a SAl
proporciona € a colaboracdo do professor com seus colegas, 0 engajamento maior com 0s
conteudos, a pratica dashabilidades aprendidase o feedback imediato na medida em que
os alunos progridem no conteudo (SHERROW; LANG; CORBETT, 2016, p. 209).

Para Bergmann e Sams (2021), esse modelo ajuda os alunos que enfrentam
dificuldades, pois, com o modelo tradicional, a atencao estava voltada para os melhores
e mais brilhantes estudantes, enquanto que neste, o docente passa maior tempo
caminhando pela sala e atendendo os que tém mais dificuldade. Os autores também
relatam que a proposta da SAIl intensifica a interacdo entre alunos e professores,
possibilitando que os docentes conhecam melhor seus alunos, além de educar os pais.

Ha também algumas criticas a esse modelo de inversdo da aula. Alguns
educadores afirmam que, se alguns alunos ndo aprendem com o professor expondo o
contetdo, com aulas presenciais, também ndo vao aprender através da tecnologia,
estudando sozinho o contetido. Os autores Ozpinar, Yenmez e Gokge (2016), afirmam

que “os estudantes que j& estdo acostumados a aprender através da exposicao e de outros
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métodos da sala de aula presencial ndo desejam assumir a responsabilidade pelo seu
proprio aprendizado” (OZPINAR; YENMEZ; GOKCE, 2016, p. 214).

Outro problema que pode ser encontrado com o método da SAI é os alunos nao se

prepararem para a aula e, como consequéncia, ndo conseguirem acompanhar as atividades

propostas. Bergmann e Sams (2012) apresentam uma sugestdo para reverter essa questao:

0s professores devem pedir aos alunos que nédo se prepararam previamente que realizem

essas atividades emsala de aula, enquanto o resto da turma realizaria outras atividades.

A seguir, o quadro 3 representa os principais desafios do trabalho com a sala de

aula invertida e possiveis caminhos a seguir.

Quadro 3 - Desafios e caminhos

Adaptado de Junior, (2020).

Desafios

Caminhos

Os alunos precisam ter acesso a materiais

didaticos com antecedéncia.

O professor precisa de tempo para preparar

e disponibilizar material para os alunos.

Muitos estudantes ndo possuem acesso a

internet em casa.

O professor precisa encontrar caminhos

para disponibilizar material de diferentes
formas como pendrive ou DVD.

O estudante pode estar entendendo 0s conceitos
de forma errada.

As atividades propostas precisam oferecer

feedback ao professor a aos alunos.

Os estudantes precisam ter disciplina para
acompanhar o material proposto para estudo

fora da sala de aula.

O professor precisa acompanhar o0

desenvolvimento dos estudantes.

A sala de aula pode ficar um pouco baguncada
com a utilizagdo de metodologias ativas.

O professor precisa ficar atento se a

“bagunca” esta prejudicando 0

aprendizado.

O professor precisa ter tempo de atender,

individualmente, as duvidas dos estudantes.

E interessante utilizar estratégias em sala de

aula, como a instrucdo por pares.

(Continua)
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(Continua)
Nem todo conceito é adequado para ser O professor precisa ser criativo e selecionar
ensinado por videoaula. as melhores formas de aplicar o conceito

dependendo do conteddo.

Muitas vezes, o professor pode ndo localizar| O professor precisa se preparar para gravar
material pronto, como videos, para passar 0| sua prépria videoaula.
contetdo para os alunos.

Na proxima secdo, serdo propostas algumas sequéncias didaticas utilizando a
metodologia daSAl, com o intuito de auxiliar os professores a incorporar essa pratica em

suas aulas.
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3 SEQUENCIAS DIDATICAS DE APRENDIZAGEM INVERTIDA
DE LINGUA PORTUGUESA PARA O ENSINO MEDIO

Na secdo anterior, foram abordadas as pesquisas relativas a sala de aula invertida
e como esta metodologia pode ser aplicadana escola. Nesta terceira se¢ao, serdo expostos
conceitos tedricos sobre sequéncia didatica e algumas propostas de estratégias utilizando

a SAIl em aulas de lingua portuguesa para o ensino médio.

3.1 Sequéncia didatica — conceitos tedricos

Um dos grandes desafios dos professores é fazer um planejamento de aula capaz
de motivar os estudantes e dar conta dos contetdos pretendidos para aquele ano. De
acordo com Lerner (2018) “o tempo ¢ um fator de peso na institui¢do escolar: sempre é
escasso em relacdo a quantidade de conteudos fixados no programa, nunca é suficiente
para comunicar as criancas tudo o que desejariamos ensinar-lhes em cada ano escolar".

Escolher quais conteudos abordar e a metodologia que sera usada sdo aspectos
fundamentais para o sucesso do trabalho dos educadores. E necesséario criar
procedimentos didaticos variados, nos quais sejam possiveis retomar conteddos
trabalhados em outras aulas. Para isso, é preciso um bom planejamento que contemple
diferentes modalidades organizativas, projetos, atividades diferenciadas e sequéncias
didaticas.

Zabala (1998, p.18) define sequéncia didéatica (SD) como “um conjunto de
atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizagdo de certos objetivos
educacionais, que tém um principio e um fim conhecido tanto pelo professor como pelos
alunos”. Percebemos que a atividade ¢ a principal unidade que integra o processo de
ensino e aprendizagem e deve conter diferentes estratégias para se trabalhar o contetdo
proposto.

Ainda segundo o autor, quando trabalhamos com atividades em uma série ou
sequéncia significativa, permitimos que o estudo e a avaliacdo sejam feitos de uma forma
processual, permitindo a inclusdo das fases do planejamento, aplicacdo e avaliacdo.
Zabala (1998, p. 20) completa que: “As sequéncias deatividadesde ensino/aprendizagem,
ou Sequéncias Didaticas, sdo uma maneira deencadeare articular as diferentesatividades

ao longo de uma unidade didatica”. O autor também nos traz o papel do professor e dos
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alunos, mostrando uma certa organizagao social da aula, da utilizacdo do tempo e dos
espacos, a maneira de organizar os contetdos, o uso dos materiais e o sentido e proposta
da avaliacdo, elementos fundamentais para a pratica do trabalho docente.

Para o autor, todo profissional quer ser competente naquilo que faz, portanto, o
professor deve sempre buscar formas de aprimorar seu trabalho, desde o planejamento
das aulas até a avalicdo dos estudantes. O que diferencia o trabalho dos professores é
como cada um ajusta as sequéncias de atividades trabalhadas em sala.

Zabala (1998) completa dizendo que algumas sequéncias podem desestimular os
educandos. E preciso um cuidado por parte dos professores na hora de organizar uma SD,
sempre procurando valorizar os conhecimentos prévios dos alunos, promover atividades
que estimulem o avanco do conhecimento, utilizar estratégias diferenciadas para se
trabalhar o conteudo, estabelecer desafios individuais e coletivos, sempre valorizando as
contribui¢des que os alunos trazem e realizar a avaliacdo ao longo do processo, tudo com
0 objetivo de conduzir o aluno a aprender a aprender e ser protagonista do processo de
ensino e aprendizagem.

Dolz, Noverraz e Schneuwly (2011, p. 82), referéncias desse grupo de pesquisa
sobre a relagdo entre linguagem, interacdo e sociedade, e cujas publicagfes no Brasil
tornaram esse conceito conhecido, classificam uma SD como “um conjunto de atividades
escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual oral ou
escrito”, defendem também que a SD deve ser utilizada como instrumento para auxiliar
o0 aluno a compreender melhor os géneros textuais, pois assim, ele podera escrever e falar
melhor em qualquer situacdo de comunicacéo.

Dolz, Noverraz e Schneuwly (2011, p. 83) nos trazem uma estrutura de base de

uma SD, ilustrada na figura 10:



60

Figura 10 - Estrutura SD

APRESENTACAO PRODUCAO
DA SITUACAO INICIAL

PRODUCAO
FINAL

Fonte: Dolz, Noverraz e Schneuwly (2011, p. 83).

Os autores defendem que os professores iniciem a SD com uma producéo de texto
inicial, que servird como diagndstico para saber o0 que o aluno sabe a respeito do género
textual pedido e base para elaborar as atividades dos médulos que serdo trabalhados,
sempre partindo das dificuldades encontradas nas produgdes de texto. Assim, procura-se
sanar as lacunas no aprendizado dos alunos.

Os educadores devem preparar atividades dentro dos médulos que abordem os
elementos daproducdo detextoeconteddos que se relacionem com o objetivo pretendido
para a aprendizagem dos alunos, sempre procurando superar as dificuldades encontradas
na producdo inicial. Para Dolz, Noverraz ¢ Schneuwly (2011, p. 88): “o movimento geral
dasequéncia didatica vai, portanto, do complexo para o mais simples: daproducao inicial
aos modulos, cadaum trabalhando uma ou outra capacidade necessaria ao dominio deum
género. No fim, o movimento leva novamente ao complexo: a producao final”.

Para finalizar a SD, o professor propde uma producéo final, em que os estudantes
colocam em pratica os conteudos trabalhados nos modulos. “(...) a produg¢do final da ao
aluno a possibilidade de p6r em pratica as nogBes e 0s instrumentos elaborados
separadamente nos modulos” (DOLZ; NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2011, p. 90). Os
autores acreditam que nesta SD, principalmente na fase da producéo final, os professores
podemfazer uma avaliacdo somativa e investir num aprendizado que permite ao estudante
ser protagonista do processo de ensino e aprendizagem e o educador passa a ter uma
atitude mais responsavel humanista e profissional.

Esta SD “s6 assume um sentido completo se as atividades desenvolvidas em sala

deaula, e ndo o material adisposicao, forem determinadas pelas dificuldadesencontradas
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pelos alunos na realizacdo dastarefas propostas” (DOLZ;NOVERRAZ; SCHNEUWLY,
2011, p. 107). Os autores afirmam que: “as sequéncias devem funcionar como exemplos
a disposicdo dos professores. Elas assumirdo seu papel pleno se os conduzirem, por meio
daformac&o inicial ou continua, a elaborar, por contapropria, outras sequéncias” (DOLZ;
NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2011, p. 108).

Ao analisar a proposta dos autores, De Aradjo (2013) finaliza:

Um trabalho para o ensino de um género escrito, & luz do conceito de SD, deve
prever médulos para o reconhecimento e a compreensdo das caracteristicas
tematicas e composicionais do género, outros para o reconhecimento e
apreensdo das caracteristicas estilisticas do género, outros para producéo do
género, o que incluia reescritura. Os primeiros modulos estariam, assim, a servico
da leitura, os mddulos intermediarios estariam a servico da analise linguistica
e 0s ultimos a servigo da producdo do género. Todo esse arranjo deve levarem
consideracao, sempre, 0 que os alunos (ndo) sabem sobre o género e quala fungdo
dele ao ser ensinado na escola. (DE ARAUJO, 2013, p. 325).

O trabalho com a SD vai de encontro com a nogdo de desenvolvimento de acdes
através da linguagem que estdo propostos nas OrientacGes Curriculares para o Ensino
Médio (BRASIL, 2006, p. 27), “o papel da disciplina Lingua Portuguesa é o de
possibilitar, por procedimentos sistematicos, o desenvolvimento das a¢fes de producdo

de linguagem em diferentes situa¢Oes de interacao (...)".

3.2 Planos de aula

A seguir, serdo expostas trés sequéncias didaticas criadas para auxiliar professores
de lingua materna a utilizar a metodologia da SAI.

Quadro 4 - SD de figuras de linguagem
Plano de aula simplificado para a sala de aula invertida

Professor Débora Regina de Paula VVazzoler

Disciplina Lingua portuguesa

Turma 1° ano do ensino médio

(Continua)
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Quantidade

de aulas

6 aulas

Objetivos de

aprendizagem

Levar os alunos a compreenderem a importancia das figuras de
linguagem semanticas e relaciona-las ao cotidiano dos alunos para

que fique mais clara a sua funcionalidade na constru¢do do sentido

ser feito para

personalizar?

textual.
Objeto de Figuras de linguagem
conhecimento
Habilidade | H19 - Analisar a funcdo da linguagem predominante nos textos em
situacdes especificas de interlocucéo.
O que pode | Os alunos podem apresentar seus resultados na atividade realizada

em casa, em sala, e o professor pode aproveitar tais impressoes para

direcionar a maneira como abordara outros pontos do tema.

Recursos Em casa
e Computador
e Acesso a internet
Emsala
e Pesquisa realizada emsala
e Acesso ao laboratorio educacional com internet
e Atividades sobre figuras de linguagem
e Livro didatico e caderno
Organizacdo dos momentos
Antes da aula
Atividade 1 e Pesquisar e exemplificar o conceito das figuras de linguagens

elencadas pelo professor;
e Assistir ao video
https://edpuzzle.com/media/5f6258961e49dc40caa04df7 . O

video também podera ser produzido pelo docente.

(Continua)
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(Continua)
e Observagdo: Utilizando um recurso como o Edpuzzle, o

estudante assiste a um video sobre figuras de linguagem e
interage com o conteudo, apresentando sua compreensdo
sobre 0s pontos apresentados. N&o sdo questdes reflexivas,
mas de verificacdo sobre a compreensédo do contetdo.

Duracéo 1 hora

Papel do e Disponibilizar a lista com as figuras de linguagem que

professor deverdo ser pesquisadas pelos alunos;

e Gravar um video ou realizar uma curadoria de videos que
tratem do tema;
e Enviar, via plataforma Teams, e-mail educacional ou grupo

de wattsapp o link do video que os alunos deverdo assistir.

Papel do aluno

e Realizar a pesquisa, no caderno;

e Assistir ao video e responder as questdes propostas.

Durante a aula

Atividade 1 | Roda de conversa a respeito da pesquisa, das dificuldades que
tiveram para encontrar alguma figura e sobre o video, se foi dificil ou
ndo responder as questdes propostas.

Duragéo 10 minutos
Papel do Instigar os alunos, questionar e dar oportunidade para que todos
professor participem.

Papel do aluno

Participar da discussao.

Atividade 2 | Ouvir a musica “Dona de mim”, da cantora lza. Na sequéncia,
exploramos quais sdo as fungdes de linguagem predominantes na
musica e qual seria o propésito do uso delas (processo baseado na
gramatica indutiva); nesta atividade abordaremos as funcdes de
hipérbole, antitese e metonimia (atividade comslides).

Duracdo 40 minutos
Papel do Preparar os slides, apresentar a musica e questionar os alunos sobre
professor as figuras de linguagem presentes na letra.

Papel do aluno

Ouvir com atencdo e participar da aula.

(Continua)
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Atividade 3 | No laboratorio de informéatica educacional, os alunos, em duplas,
jogardo um game sobre figuras de linguagem no site wordwall.net.
(Anexo 1).
Duragéo 30 minutos
Papel do Preparar 0 jogo na plataforma wordwall e disponibilizar o link aos
professor alunos através do e-mail educacional ou plataforma Teams.

Papel do aluno

Participar do jogo.

Atividade 4

Na sala de aula, os alunos devem sentar-se em grupos de 4 alunos e
realizar as atividades sobre figuras de linguagem. (Anexo 2).

Observacdo. Neste momento, é importante que o professor circule
na sala e auxilie os alunos e ou grupos que apresentarem maiores
dificuldades. Na hora da corre¢do, o professor pode direcionar uma
pergunta para cada grupo e pedir que os integrantes apresentem as
reflexdes que fizeram sobre a questdo, depois, abrir uma pequena

discussdo na sala para ouvir 0s outros grupos e ir direcionando as
respostas.

Duracdo

100 minutos

Papel do

professor

Preparar as questBes, disponibiliza-las aos alunos e auxiliar os

estudantes que apresentarem dificuldades.

Papel do aluno

Realizar as atividades propostas e participar da discussdo das

respostas.
Apbs a aula
Atividade Formulario na plataforma FORMS sobre figuras de linguagem. Esta
atividade podera ser usada como avaliagéo.
Duragéo 30 minutos
Papel do Preparar o formulario e disponibiliza-lo aos alunos através do e-mail
professor educacional ou plataforma Teams.

Papel do aluno

Responder ao formulario.




65

Quadro 5 - SD de producéo de género dissertativo

Plano de aula simplificado para a sala de aula invertida

Professor Débora Regina de Paula VVazzoler
Disciplina Lingua portuguesa
Turma 2° ano do ensino médio
Quantidade | 7 aulas
de aulas

Objetivos de

aprendizagem

A compreensdo dos alunos para o reconhecimento do texto
dissertativo argumentativo, o papel social dos agentes e 0s objetivos
do género e a construcdo da argumentacao e de propostas de

intervencao.

Objeto de

conhecimento

Texto dissertativo

Habilidade

EM13LP15 - Planejar, produzir, revisar, editar, reescrever e avaliar
textos escritos e multissemioticos, considerando sua adequacdo as
condigOes de producéo do texto, no que diz respeito ao lugar social a
ser assumido e a imagem que se pretende passar a respeito de si
mesmo, ao leitor pretendido, ao veiculo e midia em que o texto ou
producéo cultural vai circular, ao contexto imediato e sdcio-historico
mais geral, ao género textual em questdo e suas regularidades, a
variedade linguistica apropriada a esse contexto e ao uso do
conhecimento dosaspectos notacionais (ortografia padréo, pontuagéo
adequada, mecanismos de concordancia nominal e verbal,

regéncia verbal etc.), sempre que o contexto o exigir.

O que pode
ser feito para

personalizar?

Apos a correcdo da producdo final, o professor podera disponibilizar
novo material para os alunos que apresentarem dificuldades e pedir

novas producdes de texto.

Recursos

Em casa
e Computador

e Acesso a internet

Emsala

(Continua)
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e Atividades realizadas em casa prontas para participar daroda
de conversa em sala (aula presencial 1)
e Pesquisa sobre o tema - realizada para a segunda aula sobre o
tema em sala (aula presencial 2)
e Caderno.
Organizacdo dos momentos
Antes da aula
Atividade 1 | Realizar a leitura da proposta de redacdo do ENEM 2020 e de uma
redacdo nota 1000 do mesmo ano e responder as questdes propostas
pelo professor. (Anexo 3).
Duracéo 1 hora
Papel do Disponibilizar o material para o aluno realizar a atividade via Teams,
professor e-mail educacional ou outra plataforma.

Papel do aluno

Realizar a atividade proposta pelo professor e apresenta-la no dia

combinado.

Atividade 2

Assistir ao video disponibilizado pelo professor sobre o texto
dissertativo-argumentativo (este video pode ser gravado pelo
professor ou um video do canal YouTube) e realizar, no caderno, um

mapa mental com as caracteristicas do texto estudado.
Sugestdo de video:

https://www.youtube.com/watch?v=uiwfCGLKI120

Duracdo

1 hora

Papel do

professor

Disponibilizar o video para o aluno realizar a atividade via Teams, e-

mail educacional ou outra plataforma.

Papel do aluno

Assistir ao video e produzir o mapa mental.

Durante a aula

Atividade 1

Producdo inicial de texto dissertativo-argumentativo. O professor
deve disponibilizar uma proposta de texto e pedir para que os alunos

produzam, em sala, a atividade.

(Continua)
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Apos esta atividade, o aluno realizard a primeira atividade em
casa.
Duracdo 2 aulas
Papel do Disponibilizar a proposta de redacao.
professor

Papel do aluno

Produzir o texto dissertativo-argumentativo.

Atividade 2 | Rodadeconversa sobre a leitura e entendimento dosalunos a respeito
da proposta de redacdo lida, sobre as caracteristicas do texto
dissertativo-argumentativo que eles perceberam através da leitura da
redacdo nota 1000, para resgatar os conhecimentos prévios dos
alunos a respeito desse tipo de producéo, e debate sobre as questdes
respondidas.

Duragéo 1 aula
Papel do Conduzir a roda de conversa e tentar proporcionar momentos de fala
professor para todos os alunos.

Papel do aluno

Apresentar-se na aula com a atividade proposta anteriormente

realizada e participar da discussao proposta pelo professor.

Atividade 3 Aqui, o professor vai trabalhar a estrutura do texto com os alunos. E
importante retomar, na lousa, brevemente as caracteristicas que
foram estudadas no video. Retomar a redacdo nota 1000 lida na
atividade 1 e, juntamente com o0s alunos, buscar essas caracteristicas
no texto.

Duragéo 2 aulas

Papel do | Retomar as caracteristicas dotextocom os alunos e estuda-las a partir

professor da leitura da redagéo nota 1000 apresentada.

Papel do aluno

Participar das discussdes realizadas em sala.

Atividade 4 O aluno devera retomar o primeiro texto produzido na atividade 1,
relé-la e fazer as modificacbes que julgar necessarias a partir dos
estudos realizados.

Duragéo 2 aulas

(Continua)
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Papel do | Depois que os alunos fizerem as alteragdes necessarias no texto, o
professor professor deve recolher a producgdes e realizar a correcdo. Depois,

devolvé-la aos alunos para que, se necessario, eles a reescrevam
novamente.

Papel do aluno

Ler com atengdo o texto produzido na producdo inicial, realizar as
possiveis alteracdes e entrega-la ao professor. Depois da correcdo, se

necessario, realizar nova reescrita do texto.

Quadro 6 - SD de literatura - Modernismo

Plano de aula simplificado para a sala de aula invertida

Professor Débora Regina de Paula VVazzoler
Disciplina Lingua portuguesa
Turma 3°ano do ensino medio
Quantidade | 10 aulas
de aulas

Objetivos de

aprendizagem

Apresentar aos alunos o contexto historico e social em que se insere
0 Modernismo, suas fases e principais caracteristicas e relaciona-las

ao contexto ideoldgico em que se insere as producdes modernas do
Brasil.

Objeto de

conhecimento

e Conhecer o movimento da Semana de Arte Moderna de 1922;

e Identificar os principais objetivos do movimento modernista
de 1922;

e Refletir sobre 0 momento histérico da época;

e Analisar, criticamente, as caracteristicas da Semana de Arte

Moderna e seus protagonistas.

Habilidade

EM13LP48 - Identificar assimilaces, rupturas e permanéncias no
processo de constituicdo da literatura brasileira e ao longo de sua
trajetdria, por meio da leitura e analise de obras fundamentais do
canone ocidental, em especial da literatura portuguesa, para perceber

a historicidade de matrizes e procedimentos estéticos.

(Continua)
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O que pode
ser feito para

personalizar?

O professor pode disponibilizar outros videos e textos para alunos
que apresentaram dificuldades poderemretomar o contelido. Através
de formularios na plataforma FORMS, o educador pode propor
atividades avaliativas diferenciadas para os estudantes.

Recursos

Em casa
e Computador

e Acesso a internet

Emsala
e Atividades realizadas em casa prontas para participar daroda

de conversa em sala (aula presencial 1)

e Pesquisa sobre o tema - realizada para a segunda aula sobre o
tema em sala (aula presencial 2)

e Caderno.

Organizacdo dos momentos

Antes da aula

Atividade 1

e Assistir ao video:
https://www.youtube.com/watch?v=5VWIxMY Uqg00

e Ler otexto: Onde estavam 0s negros na Semana de Arte
Moderna de 19227

https://www.terra.com.br/nos/ond e-estavam-0s-negros-na-semana-

de-arte-moderna-de-

1922,c012383e8af3f09244dbc38d 7fd897b9u71a743i.html

e Participar do forum com, pelo menos, um comentario

respondendo a pergunta principal e dois comentarios nos posts dos
colegas.

https://pt.wix.com/

Duracdo

1 hora

Papel do

professor

Disponibilizar o texto e o video para o aluno realizar a atividade via

Teams, e-mail educacional ou outra plataforma.

(Continua)
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Papel do aluno | Realizar a atividade proposta pelo professor e apresentd-la no dia
combinado.
Atividade 2 | Pesquisar no livro didatico ou em sites da internet e responder, no
caderno, as seguintes perguntas:
e Quais as principais caracteristicas do Modernismo brasileiro
e qual o seu objetivo?
e Quais os artistas participaram da Semana de Arte Moderna e
qual o papel de cada um?
e Que elementos sdo importantes para se elaborar uma boa
entrevista e uma boa reportagem?
Papel do Disponibilizar as perguntas que deverao ser respondidas via Teams,
professor e-mail educacional ou outra plataforma.

Papel do aluno

Realizar a atividade proposta pelo professor e apresenta-la no dia

combinado.

Durante a aula

Atividade 1

O professor iniciara fazendo uma roda de conversa a respeito do
video e do texto, quais impressdes os alunos tiveram, o que eles
entenderam sobre o assunto. Depois, projetar, na lousa, o forum e ler
e comentar algumas postagens dos alunos, procurando dar voz aos
estudantes para que eles possam expressar suas impressées sobre o
assunto.

Depois definalizada a discusséo, o professor ira retomar o assunto da
Semana de Arte Moderna e, rapidamente, sistematizar, na lousa, o

assunto e conhecimentos anteriores ao movimento literario.

Duracao

2 aulas

Papel do

professor

Conduzir a roda de conversa e tentar proporcionar momentos de fala

para todos os alunos.

Papel do aluno

Apresentar-se na aula com a atividade proposta anteriormente

realizada e participar da discussao proposta pelo professor.

(Continua)
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Atividade 2 e Retomar, brevemente, as questdes que foram respondidas
pelos alunos e comenta-las.

e Dividir a turma em grupos de 5 ou 6 alunos e disponibilizar
um tema para cada grupo.

e Leva-los ao laboratério de informética educacional para que
0s estudantes pesquisem tudo o que encontrarem a respeito do tema.
E importante comentar a importancia de se procurar em fontes
confiaveis.

e O grupo devera postar no Padlet uma sintese da pesquisa
realizada.
https://pt-br.padlet.com/dashboard

e Sugestdo de temas:

Grupo 1 — Oswald de Andrade e suas obras.

Grupo 2 — Maério de Andrade e suas obras.

Grupo 3 — Manuel Bandeira, Di Cavalcanti e suas obras.
Grupo 4 — Tarsila do Amaral e suas obras.

Grupo 5 — Anita Malfatti e suas obras.

e Depois de finalizada a pesquisa, 0s grupos deverao criar uma
entrevista com o0s artistas que pesquisaram e, posteriormente,
dramatizé-la para a sala. Chamar a atencdo dos alunos para 0s
elementos que compdem uma entrevista: entrevistador, entrevistado,
linguagem, roteiro, etc.

Duracéo 7 aulas.
Papel do e Conduzir a divisdo dos grupos, a distribuicdo dos temas e
professor orientacdo na pesquisa, postagem do Padlete criacdo da entrevista.

e Disponibilizar os temas, preparar o Padlet para a postagem e
agendar o laboratério educacional.

Papel do aluno

Participar efetivamente das atividades propostas pelo professor.
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CONSIDERACOES FINAIS

A presente pesquisa desenvolveu-se no Programa de P6s-Graduagéo em processos
de ensino, gestdo e inovacdo da Universidade de Araraquara — UNIARA, foi feita por
meio de revisdo bibliografica e teve o objetivo de propor sequéncias didaticas que
envolvessem a metodologia da aprendizagem invertida, a fim de auxiliar os professores
de Lingua Portuguesa do Ensino Médio em sala de aula.

Ser professor é uma tarefa nobre e desafiadorae cabe ao docente criar condicoes
favoraveis para engajar os alunos no processo de ensino e aprendizagem. Portanto, é
muito importante que que os educadores reflitam sobre como os alunos aprendem para
poder personalizar o aprendizado e propor praticas mais inovadoras. Além disso, ndo se
pode ignorar que as tecnologias de informacéo e comunicacdo estdo alterando as formas
de interagdo de toda a sociedade, portanto, ndo poderia ser diferente na educacao.

A sociedade conectada permite ao individuo ir além dos limites da interacéo face
a face, com uma nova reordenagéo de espaco e tempo. Com a digitalizacdo, podemos
interagir com individuosde qualquer parte domundo e aprendercom outras pessoas, com
outras culturas e linguagens, o0 que € muito enriquecedor, por isso devemos usar a
tecnologia a favor da educacéo.

Esta inser¢do de tecnologia na escola ndo substitui jamais o papel do professor,
apenas aponta para uma mudanca de paradigmas: de um professor que apenas transmite
conteudo para um educador que seja mediador e facilitador do processo de ensino e
aprendizagem. As TDIC sdo um convite para o aluno interagir, questionar, criticar e criar,
tornando a aula mais dindmica e o aprendizado mais eficaz.

O uso dastecnologias digitaisna sala deaula precisa ser inovador, apresentar uma
intencionalidade pedagodgica, estar alinhado a proposta educacional da escola e
acompanhar a evolucdo da sociedade e do mercado de trabalho. Os educadores precisam
estar atentosas mudancas dasociedade e preparados para os desafios que aparecem cada
vez mais na educagdo. A metodologia da SAI contribui para que as TDIC sejam
incorporadas de forma contextualizada e conectadas aos objetivos de ensino e
aprendizagem.

Muitos professores encontram dificuldades em inverter a sala de aula pois

precisam renunciar o controle do processo de ensino e aprendizagem, porém quando a
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aprendizagem esta nas maos dos alunos, ela ocorre de forma mais verdadeira e eficaz. A
SAI possibilita ao educador promover uma educagdo com mais profundidade, com um
ambiente interativo que ajude todos a alcancgar o sucesso educacional.

A presente pesquisa nos mostrou a importancia da inser¢do da tecnologia na sala
deaula, as novas possibilidades deensinar e aprender, sempre com o objetivo detornar o
aprendizado mais efetivo e eficaz para os alunos e professores, considerando, diante do
material tedrico analisado, a evolucdo tecnoldgica digital, que modificou todos os setores
da sociedade. Essa evolugcdo modificou a forma de como as pessoas tém acesso as
informacdes, chegando a escola e questionando os métodos tradicionais de ensino, que
ndo fazem mais sentido em uma sociedade conectada.

Nesse sentido, percebe-se que as TDIC s@o fundamentais para melhorar os
processos de ensino e aprendizagem, pois ajudam os docentes a diversificar os métodose
personaliza-los deacordo com as dificuldades dos estudantes, aproveitando o tempo em
sala de aula para atividades significativas na aprendizagem dos alunos.

O estudo também apresentou as pesquisas relativas a metodologia da SAI, uma
forma de se trabalhar o ensino hibrido, como aplicar este método e quais as contribuigdes
e limitacbes que ele pode oferecer a professores e alunos. Dentre as principais
potencialidades daSAI, destacam-se o fatode se aproveitar o tempo em sala de aula para
atividades que potencializem a autonomia dos estudantes, a construgdo do conhecimento
e a conexao entre os alunos. Dentre as principais dificuldades, o acesso a internet de
qualidade dentro e fora doambiente escolar, o tempo reduzidodasaulas, o gerenciamento
do tempo, o dominio de ferramentas virtuais, principalmente por parte dos docentes, e a
aceitacdo dos alunos em cumprirem os combinados de estudo fora da escola.

Conclui-se que esta pesquisa atingiu seus objetivos, pois trouxe uma pesquisa
bibliografica sobre a abordagem da sala de aula invertida, expandindo
0 seu entendimento, pois além de analisa-la, trouxe, como produto final, sequéncias
didaticas que auxiliam docentes a trabalhar com a metodologia, dando a opcao aos
educadores de personalizar o ensino desde o momento das atividades que serdo
desenvolvidas em casa como, também, no ambiente escolar.

Por fim, este trabalho contribuiu para o desenvolvimento tedrico e para as
sequéncias didaticas apresentadas, construidas baseadas no referencial tedrico. Ele sera

util para pesquisadores e professores que desejam ampliar seus conhecimentos sobre
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formas de se trabalhar o ensino hibrido em sala de aula. Esta metodologia € uma
possibilidade de inovagdo nos processos de ensino e aprendizagem, oferecendo uma

autonomia maior aos estudantes.
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APENDICE
Apéndice 1 - Mapeamento bibliografico
Palavr | Autor Instituica Titulo Fonte | Ano | Modalid Objetivo principal Resultados
as 0 ade
chaves
Metodo [ Renato | Universida Usodas | CAPES| 2020 | Mestrado | Ha trés objetivos, a saber: (i) | Resultados e conclusoes -
logias | Rodrigue de metodologia em discutir os conceitos de Como resultado, conclui-
ativas s da Metodista | s ativas no educacao educacdo e metodologias se que as professoras
Silva de Séo ensino da ativas e como eles podem acreditam que estédo
Paulo lingua potencializar o processo de | ministrando uma aula mais
inglesa: um ensino-aprendizagem; (i) ativa, porém, apenas
estudo de apresentar os métodos e exploram os principais
caso abordagens de ensino da pilares das metodologias
lingua inglesa e seu impacto | ativas de forma superficial.
na educacdo ndo formal; (iii)
analisar os principais
conceitos das metodologias
ativas de acordo com as falas
de trés professoras de inglés.

Metodo | Gabriela | Pontificia | Metodologi | CAPES | 2020 | Mestrado 1) analisar o0s espacos e Os resultados encontrados
logias | Goncalv | Universida | as ativas no em modos de formagéo indicam que, os docentes
Ativas es de ensino educacdo | continuada de professores utilizam Metodologias

Ozorio Catolica superior: universitarios; 2) desvendar Ativas, em sua préatica
do Rio um caminho como e com quais sentidos | pedagdgica, mesmo que, 0
Grande do para a sdo conduzidas praticas facam de forma empirica,
Sul inovagéo pedagdgicas inovadoras no | tendo em vista, os desafios
pedagdgica? Ensino Superior; e 3) que essa pratica lhes




caracterizar as contribuigdes
das Metodologias Ativas para
a inovacao pedagogica no
Ensino Superior.

impde. E o fazem por
entenderem, que essas séo
estratégias promotoras da
autonomia e do
protagonismo dos alunos e
tornam o processo de
aprendizagem mais
significativo. Ainda,
facilitam o
desenvolvimento de
competéncias, por serem
estratégias que privilegiam
situacdes préaticas passiveis
de serem trabalhadas, em
contextos pedagdgicos. E é
o0 desenvolvimento do
aluno, o seu envolvimento,
aprendizado, protagonismo
e participacdo, que
motivam os docentes a
utilizar Metodologias
Ativas, na sua pratica
pedagogica.

Metodo
logias
Ativas

Maria
| zabel
Oliveira
daSilva

Universida
de Federal
de Séo
Paulo

Modelo
hibrido de
aprendizage
m Nno ensino
de lingua
portuguesa:
estudo de

CAPES

2019

Mestrado
em
educacao

O objetivo geral consiste
investigar em que medida a
implantagdo do ensino
hibrido favorece a
aprendizagem conceitual da
lingua portuguesa, bem como
0 seu impacto no

As respostas dos
estudantes indicaram que a
experiéncia com o ensino
hibrido foi bem-sucedida
tanto do ponto de vista
conceitual da
aprendizagem da lingua
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caso no comportamento dos portuguesa quanto
ensino estudantes do ensino médio | comportamental no tocante
medio - em relagdo ao desempenho a sua disposicao e
tanto nas atividades propostas | autonomia para aprender.
nas aulas presenciais quanto
nas atividades on-line .

Metodo | Sheila | Pontificia Préatica CAPES | 2019 | Mestrado Compreender quais as Os resultados encontrados
logias | Caroline | Universida | pedagogica em metodologias de ensino estdo | indicam que, os docentes
Ativas | Saviczki de de educacdo | sendo aplicadas em sala de utilizam Metodologias

Catélica | professores aula, facilidades e Ativas, em sua pratica
do Rio em cursos dificuldades referentes aos | pedagogica, mesmo que, 0
Grande do | técnicos de procedimentos adotados na | facam de forma empirica,
Sul nivel conducéo do processo de tendo em vista, os desafios
médio: ensino aprendizagem, bem que essa pratica Ihes
aplicacdo de como, identificar os fatores impde. E o fazem por
Metodologi motivacionais que entenderem, que essas Sao0
as Ativas influenciam a adocéo de estratégias promotoras da

préticas ativas. Considerando

sempre, a especificidade da
Educacdo Profissional
Técnica de Nivel Médio.

autonomia e do
protagonismo dos alunos e
tornam o processo de
aprendizagem mais
significativo. Ainda,
facilitam o
desenvolvimento de
competéncias, por serem
estratégias que privilegiam
situacdes préaticas passiveis
de serem trabalhadas, em
contextos pedagogicos. E é
o0 desenvolvimento do
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aluno, o seu envolvimento,
aprendizado, protagonismo
e participacao, que
motivam os docentes a
utilizar Metodologias
Ativas, na sua préatica
pedagogica.

Salade | Glauco | Pontificia | Reflexdes | CAPES | 2018 | Mestrado Identificar as etapas A partir da implantacéo de
aula de Souza | Universida | docentes no em vivenciadas pelo professor ao metodologias ativas, o
invertid | Santos de ensino educacao implantar a sala de aula professor busca reelaborar

a Catdlica hibrido: o invertida na sua pratica sua funcao no processo de
de Séo papel do pedagdgica com o uso de ensino e aprendizagem,
Paulo professor no TDIC. entendo o papel de
uso da protagonismo do aluno e
tecnologia abrindo espago para a
em sala de construcao da autonomia.
aula
Sala de | Marseille | Pontificia Ensino CAPES | 2020 | Mestrado Identificar as etapas Os estudantes no contexto
aula Evelyn | Universida| Hibridoeo em vivenciadas pelo professor ao da SAI participam, se
invertid | Lessa de de processo de educacédo implantar a sala de aula envolvem e interagem
a Santana | Catdlica | aprendizage invertida na sua pratica entre si durante o0 processo
de Sdo | mna salade pedagodgica com o uso de de aprendizagem. Sendo
Paulo aula TDIC. assim, esta pesquisa
invertida apresenta resultados que
amparados contribuem para o
pelas desenvolvimento de aulas
tecnologias desenvolvidas em contexto
digitais: hibrido, a partir da
andlise de utilizagdo da metodologia

experiéncia

da SAI.

82



no ensino

médio
Marseille
Evelyn
Lessa de
Santana
Salade | Jessica | Pontificia | Sala deaula| CAPES | 2020 | Mestrado | O objetivo desta dissertagdo Esse resultado permitiu
aula Karollay | Universida| invertidae em consiste em analisar concluir que, apesar de o
invertid ne de tecnologias educacéo criticamente como as MLEEB - Minicurso de
a Pinheiro | Catolica digitais: metodologias da sala de aula Lingua Espanhola para
Lopes | do Parana uma invertida e da aprendizagem Estudantes Brasileiros -
proposta colaborativa, mediadas por ter apresentado alguns
critica de tecnologias digitais, podem desafios em sua
aprendizage tornar as aulas de lingua implementacado, a sala de
m espanhola mais dinamicas e aula invertida e a
colaborativa participativas, dentro de um aprendizagem
aplicada em contexto comunicativo de colaborativa, mediadas
um contexto ensino-aprendizagem que por tecnologias digitais,
comunicativ leve em conta as demonstraram ser
o de ensino- especificidades de poderosas aliadas ao
aprendizage aprendizado dos estudantes processo de ensino-
m da brasileiros. aprendizagem de linguas
Lingua préximas quando
Espanhola aplicadas em um contexto
comunicativo da lingua
espanhola.
Sala de Livia Pontificia | Sala de aula | CAPES | 2019 | Mestrado | Analisar as contribui¢cbes da | O estado do conhecimento
aula Cruz Universida | invertida e em metodologia da sala de aula | contribuiu com o objeto de
Pinheiro de 0S educacdo | invertida nas aulas de apoio pesquisa na percepg¢éo da
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invertid de Catdlica processos de lingua inglesa, em turmas auséncia de estudos
a Barros do Rio | motivaciona de Educacédo Bésica, como | relacionados ao uso dasala
Grande do is de fator de motivacéo aos de aula invertida no campo
Sul estudantes estudantes que se encontram pretendido.
nas aulas de com dificuldade de
apoio de aprendizagem na referida
Lingua disciplina.
Inglesa
Tecnol Eliete | UNIARA | Owusoda | UNIAR| 2020 | Mestrado Analisar o uso das Para os docentes
ogias | Regina tecnologia A em tecnologias digitais em sala pesquisados, as
Digitais | de Souza digital na educacdo | de aula e sua valorizagéo por tecnologias facilitam a
de educacao: parte dos professores e apresentacdo dos
Inform um estudo alunos. Este objetivo teve conteudos aos alunos,
acao e de caso em como contexto a necessidade favorecendo a
Comun uma escola de se refletir e proporcionar | visualizacdo, a linguagem,
icacéo técnica um ensino critico que vise mas ndo trabalham o seu
estadual de uma aprendizagem uso de forma inovadora,
uma cidade significativa e ficando assim em um
do interior contextualizada, além de contexto tradicional de
paulista demonstrar as contribuicdes e ensino, portanto, 0s
limitagOes da utilizacdo das professores precisam da
tecnologias digitais de formacéo em servico,
informacgdo e comunicacao, continuada, para que
por meio do ensino hibrido. estejam preparados a
trabalhar com essas novas
ferramentas e estratégias.
Ensino Jodo UNIARA Ensino UNIAR| 2020 | Mestrado Realizar uma reviséo A revisao bibliografica
Hibrido | Alberto hibrido: A em bibliogréfica da literatura apresenta poucos estudos
Prado uma educacio nacional sobre o Ensino na area no Brasil,
Martin proposta Hibrido, para, em seguida, demonstrando a escassez




pedagogica elaborar uma proposta em nossa literatura, essa
para 0 curso pautada no ensino hibrido situacéo se agrava quando
Técnico em para um curso comalto indice a pesquisa enfatiza a
Contabilida de evasdo e alta carga horaria | aplicabilidade do ensino
de de uma de aula tedrica em uma hibrido em institui¢bes de
instituicdo instituicdo de ensino técnico. | ensino profissionalizante.
de ensino
técnico do
estado de
Séo Paulo
Educac Keli UNIARA | Utilizagdo | UNIAR| 2020 | Mestrado | Investigar o quanto as TDIC | Este trabalho trouxe como
do Cristina das A em séo utilizadas emum curso do produto um
hibrida; | Ramazot tecnologias educacdo | Ensino Médio Regular de programa voluntério para
Tecnol ti digitais de uma escola estadual técnica | formagédo continua para o
ogias Galante informacéo de nivel médio (ETEC) do uso das TDIC dentro da
Digitais e interior paulista, se haviam unidade pesquisada, cuja
de comunicaca dificuldades e desafios que finalidade é incorporar e
Inform 0: impediam ou dificultavama | aumentar a frequéncia do
acao e consideraco sua utilizacdo sob olhar do uso das TDIC nas aulas
Comun es dos do Ensino Médio Regular,
icacéo docentes e enriquecer os curriculos e
coordenador atrair mais atencdo para
pedagdgico aulas mais dinamicas e
de uma motivadoras.
escola de
ensino
medio e
técnico

estadual do
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interior
paulista
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ANEXO 2

Nome: 1°Ano

Professora: Débora Atividiades - Figuras de linguagem —

Data: / /

1. (Unicamp 2012) O paragrafo reproduzido abaixo introduza crénica intitulada Tragédia
concretista, de Luis Martins.

O poeta concretista acordou inspirado. Sonhara a noite toda com a namorada. E pensou:
labio, labia. O labio em que pensou era o da namorada, a labia era a propria. Em todo o
caso, na pior das hipoteses, j& tinha um bom comeco de poema. Todavia, cada vez mais
obcecado pela lembranca daqueles labios, achou que podia aproveitar a sua labia e,
provisoriamente desinteressado da poesia pura, resolveu telefonar a criatura amada, na
esperanca de maiores intimidades e vantagens. Até os poetas concretistas podem ser
homens praticos.

(Luis Martins, Tragedia concretista, em As cem melhores cronicas brasileiras. Rio de
Janeiro: Objetiva, 2007, p. 132.)

a) Compare labio e labia quanto a forma e ao significado. Considerando a especificidade
do poeta, justifique a ocorréncia dessas duas palavras dentro da cronica.

b) Explique por que a palavra todavia é usada para introduzir um dos enunciados da
cronica.

2. (Unicamp 2010) “Os turistas que visitam as favelas do Rio se dizem transformados,
capazes de dar valor ao que realmente importa”, observa a socidloga Bianca Freire-
Medeiros, autora da pesquisa “Para ver os pobres: a construgdo da favela carioca como
destino turistico”. “Ao mesmo tempo, as vantagens, os confortos e os beneficios do lar
sdo reforcados por meio da exposicdo a diferenca e a escassez. Em um interessante
paradoxo, 0 contato em primeira mao com aqueles a quem Vvarios bens de consumo ainda
sd0 inacessiveis garante aos turistas seu aperfeicoamento como consumidores.”

No geral, o turista € visto como rude, grosseiro, invasivo, pouco interessado na vida da
comunidade, preferindo visitar o espaco como se visita um zooldgico e decidido a gastar
o minimo e levar o maximo. Conforme relata um guia, “O turismo na favela ¢ um pouco
invasivo, sabe? Porque vocé andanaquelas ruelas apertadas e as pessoas deixam as janelas
abertas. E tem turista que ndo tem ‘desconfidmetro’: mete o cardo dentro da casa das
pessoas! Isso é realmente desagradavel. Ja aconteceu com outro guia. A moradora estava
cozinhando e o fogdo dela era do lado da janelinha; o turista passou, meteu a maopela
janela e abriu a tampa da panela. Ela ficou uma fera. Ai bateu na méao dele.”
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(Adaptado de Carlos Haag, Laje cheia de turista. Como funcionam os tours pelas favelas
cariocas. Pesquisa FAPESP no. 165, 2009, p.90-93.)

a) Explique o que o autor identifica como “um interessante paradoxo”.

b) O trecho em italico, que reproduz em discurso direto a fala do guia, contém marcas
tipicas da linguagem coloquial oral. Reescreva a passagem em discurso indireto,
adequando-a a linguagem escrita formal.

3. Leia 0 poema de Alberto Caeiro.

(..)

Eu né&o tenho filosofia: tenho sentidos...

Se falo na Natureza ndo é porque saiba o que ela e,
Mas porque a amo, e amo-a por isso,

Por que quem ama nunca sabe 0 que ama

Nem sabe por que ama, nem 0 que € amar...

Amar € a eterna inocéncia

E a eterna inocéncia ndo pensar...

Transcreva o verso em que ha uma figura de linguagem. ldentifique-a.

4- Eu nasci ha dez mil anos atras

E ndo tem nada nesse mundo que eu néo saiba demais

(...)

Eu vi a arca de Noé cruzar os mares

Vi Salomé&o cantar seus salmos pelos ares

Eu vi Zumbi fugir com os negros pra ?oresta

Pro Quilombo dos Palmares, eu vi

(...)

Eu fui testemunha do amor de Rapunzel

Eu vi a estrela de Davi brilhar no céu

E pr’aquele que provar que eu t6 mentindo

Eu tiro o meu chapéu.

(Eu nasci ha dez mil anos atras, Paulo Coelho e Raul Seixas. LP, H& dez mil anos atras,
Philips, 1976)

E possivel observar, no trecho sublinhado, a seguinte figura de linguagem:
a) Metonimia.

b) Hipérbole.

c) Catacrese.

d) lronia.

e) Sinestesia.

Entre os temas mais abordados pela prova de Linguagens e Cédigos no Exame Nacional
do Ensino Médio estdo as figuras de linguagem. Importantes recursos expressivos,
encontradas principalmente nos textos literarios, as figuras de linguagem no Enem
precisam ser compreendidas em sua totalidade, pois assim o candidato certamente
conseguira atribuir as palavras seu verdadeiro sentido.
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A confusdo costuma acontecer porque onde existem figuras de linguagem as palavras
deixam de receber seu sentido usual, e € ai que muitos candidatos se perdem. Como
estamos acostumados a uma linguagem direta e denotativa, quando nos deparamos com
as famosas metéforas, € comum sentirmos um certo estranhamento. Para que vocé fique
mais acostumado ao riquissimo universo metafdrico, nada melhor do que treinar a leitura,
sobretudo em textos literarios como poemas, contos e cronicas.

Observe como as figuras de linguagem podem ser cobradas no Enem:

5- Questéo 133 - Enem 2013

O SO0 el G0, PP OWWW VeSO 70, AGaS0 & 27 e, 2010

Para compreender a metafora presente na charge, é preciso analisar com cautela os
elementos néo verbais disponibilizados.
Para compreender a metafora presente na charge, € preciso analisar com cautela os
elementos ndo verbais disponibilizados.

O argumento presente na charge consiste em uma metéaforarelativa a teoria evolucionista
e ao desenvolvimento tecnoldgico. Considerando o contexto apresentado, verifica-se que
o impacto tecnoldgico pode ocasionar:

a) o surgimento de um homem dependente de um novo modelo tecnologico.

b) a mudanca do homem em razdo dos novos inventos que destroem sua realidade.

c) a problematica social de grande exclusao digital a partir da interferéncia da maquina.
d) ainvencdo de equipamentos que dificultam o trabalho do homem, em sua esfera social.
e) o retrocesso do desenvolvimento do homem em face da criagdo de ferramentas como
langca, maquina e computador.

6. (UNICAMP-2016) No livro Veneno Remédio - o futebol e o Brasil (Sdo Paulo:
Companhia das Letras, 2008, p. 14), 0 masico, compositor e ensaista José Miguel Wisnik
afirma que o futebol se tornou uma espécie de “lingua geral”, valida para todos, que poe
“em contato as populagdes de todos os continentes”. Leia a seguir dois trechos em que 0
autor explora essa analogia:

“(...) Nada nos impede de dizer que os lances criativos mais surpreendentes néo
dispensam a prosa corrente do ‘arroz-com-feijao’ do jogo, necessario a toda partida. Ou
de constatar, na literatura como no futebol, que a
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‘prosa’ pode ser bela, integra, articulada e fluente, ou burocratica e anddina, e a “poesia’,
imprevista, fulgurante e eficaz, ou firula retérica sem nervo e sem alvo.

(...) o futebol é o esporte que comporta multiplos registros, sintaxes diversas, estilos
diferentes e opostos, e géneros narrativos, a ponto de parecer conter varios jogos dentro
de um Unico jogo. A sua narratividade aberta as diferencas tera relacdo, muito
possivelmente, com o fato de ter se tornado o esporte mais jogado no mundo, como um
modelo racional e universalmente acessivel que fosse guiado por uma ampla margem de
diversidade interna, capaz de absorver e expressar culturas.”

a) O autor vé o futebol como formas de “prosa” e de “poesia”. Embora ambas as formas
sejam consideradas necessarias, cada uma tem um lado negativo. Indique-os.

b) Apresente dois argumentos por meio dos quais o autor justifica sua afirmacdo de que
o futebol é uma espécie de “lingua geral”.
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ANEXO 3

Producéo de texto
O estigma associado as doencas mentais na sociedade brasileira
ENEM 2020

A partir da leitura dos textos motivadores e com base nos conhecimentos construidos ao
longo de sua formagéo, redija texto dissertativo-argumentativo em modalidade escrita
formal da lingua portuguesa sobre o tema “O estigma associado as doengas mentais na
sociedade brasileira”, apresentando proposta de intervencdo, que respeite os direitos
humanos. Selecione, organize e relacione, de forma coerente e coesa, argumentos e fatos
para defesa de seu ponto de vista.

TEXTOI

A maior parte das pessoas, quando ouve falar em “satide mental”, pensa em “doenca
mental”. Mas a saude mental implica muito mais que a auséncia de doengas mentais.
Pessoas mentalmente saudaveis compreendem que ninguém é perfeito, que todos
possuem limites e que ndo se pode ser tudo para todos. Elas vivenciam diariamente uma
série de emogBes como alegria, amor, satisfacdo, tristeza, raiva e frustracdo. S&o capazes
deenfrentaros desafiose as mudancas da vida cotidiana com equilibrio e sabem procurar
ajuda quandotém dificuldade emlidar com conflitos, perturbacgdes, traumas ou transi¢oes
importantes nos diferentesciclos davida. A saide mental de uma pessoa estéa relacionada
a forma como ela reage as exigéncias davida e ao modo como harmoniza seus desejos,
capacidades, ambicGes, ideias e emogOes. Todas as pessoas podem apresentar sinais de
sofrimento psiquico em alguma fase da vida.

Disponivel em: http://www.saude.pr.gov.br. Acesso em: 27 jul. 2020 (adaptado).

TEXTO I

A origem dapalavra “estigma” aponta para marcas ou cicatrizes deixadas por feridas. Por
extensdo, em um periodo que remonta a Grécia Antiga, passou a designar também as
marcas feitas com ferro em brasa em criminosos, escravos e outras pessoas que se
desejava separar da sociedade “correta” e “honrada”. Essa mesma palavra muitas vezes
estd presente no universo das doencas psiquidtricas. No lugar da marca de ferro,
relegamos preconceito, faltade informacao e tratamentos precarios a pessoas que sofrem
de depresséo, ansiedade, transtorno bipolar e outros transtornos mentais graves.

Achar que a manifestagdo de um transtorno mental é “frescura" esté relacionado a um
ideal de felicidade que nédo € igual para todo mundo. A tentativa de se encaixar nesse
modelo cria distancia dos sentimentos reais, e quem o0s demonstra € rotulado, o que
progressivamente dificulta a interacdo social. E aqui que redes sociais de enorme
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popularidade mostram uma face cruel, desempenhando um papel de validacdo da vida
perfeita e criando um ambiente em que tudo deve ser mostrado em seu melhor angulo.
Fora dos holofotes da internet, porém, transtornos mentais mostram-se mais presentes do
que se imagina.

http://www.abrata.org.br. Acesso em: 27 jul. 2020 (adaptado).

TEXTO I

SOCORRO
BRASIL!

Saiba mais sobre o problema de
saude que afeta mais de 1 em
cada 20 pessoas, mas que
continuamos ignorando!

Mais de

322 11,5 milhdes

milhoes de brasileiros tém depressao

de pessoas vivem com
depressao em todo 0 mundo

da Ameérica Latina

=
@ ®
O Brasil € o pais
mais depressivo

o
Hoje ¥
A depressao é a

= |
doenca mais 2 Causa
incapacitante de afastamento de
do mundo trabalho no mundo * * *

M

O ndmero de

1 trilhao S mulheres

Depresséao ¢ a

de dolares

é o valor da perda econémica & 30% mais elevado que o
mundial gerada pelas consequéncias dos homens
dos transtornos mentais

afetadas pela depressao

Todes os dados foram divulgados pela Organizagdo Mundial da Satde (OMS) em lavereiro de 2017

ww.zenklub com. br
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Redacéo nota 1.000 de Adrielly Clara Enriques, MG

No filme estadunidense “Joker”, estrelado por Joaquin Phoenix, ¢ retratado a vida de
Arthur Fleck, um homem que, em virtude de sua doenca mental, € esquecido e
discriminado pela sociedade, acarretando, inclusive, piora no seu quadro clinico. Assim,
como na obra cinematografica abordada, observa-se que, na conjuntura brasileira
contemporanea, devido a conceitos preconceituosos perpetuados ao longo da histéria
humana, ha um estigma relacionado aos transtornos mentais, uma vez que 0s individuos
que sofrem dessas condicOes sdo marginalizados. Ademais, € preciso salientar, ainda, que
a sociedade atual carece de informagOes a respeito de tal assunto, o que gera um
estranhamento em torno da questao.

Em primeiro lugar, faz-se necessario mencionar o periodo da Idade Média, na Europa, em
gue os doentes mentais eram vistos como serem demoniacos, ja que, nagquela época, nao
havia estudos acerca dessa tematica e, consequentemente, ideais absurdas eram
disseminadas como verdades. E perceptivel, entdo, que existe uma raiz historica para o
estigma atual vivenciado por pessoas que tém transtornos mentais, ocasionando um
intenso preconceito e exclusdo. Outrossim, ndo se pode esquecer de que, gragas aos fatos
supracitados, tais individuos recebem rotulos mentirosos, como, por exemplo, o
esteredtipo de que todos que possuem problemas psicoldgicos sdo incapazes de manter
relacionamentos saudaveis, ou seja, ndo conseguem interagir com outros seres humanos
de forma plena. Fica claro, pois, que as doencas mentais sdo tratadas de forma
equivocada, ferindo a dignidade de toda a populacéo.

Em segundo lugar, ressalta-se que ja, no Brasil, uma evidente falta de informag6es sobre
transtornos mentais, fomentando grande preconceito e estranhamento com essas doengas.
Nesse sentido, € licito referenciar o filésofo grego Platdo, que, em sua obra a Republica,
narrou o intitulado “Mito da Caverna”, no qual homens, acorrentados em uma caverna,
viam somente sombras na parede, acreditando, portanto, que aquilo era a realidade das
coisas. Dessa forma, € notorio que, em situacdo andloga a metafora abordada, 0s
brasileiros, sem acesso aos conhecimentos acerca dos transtornos mentais, vivem na
escuriddo, isto é, ignorancia, disseminando atitudes preconceituosas. Logo, € evidente a
grande importancia das informac6es, haja vista que a falta delas aumenta o estigma
relacionado as doencas mentais, prejudicando a qualidade de vidadas pessoas que sofrem
com tais transtornos.

Destarte, medidas sdo necessarias para resolver os problemas discutidos. Isto posto, cabe
a escola, forte ferramenta de formacdo de opinido, realizar rodas de conversa com 0s
alunos sobre a problemética do preconceito com os transtornos mentais, além de trazer
informacdes cientificas sobre tal questdo. Essa acdo pode se concretizar por meio da
atuacdo de psiquiatras e professores de sociologia, estes irdo desconstruir a visao
discriminat6ria dos estudantes, enquanto que aqueles irdo mostrar dados/informacdes
relevantes sobre as doencas psiquiatricas. Espera-se, com essa medida, que o estigma
associado as doencas mentais seja paulatinamente erradicado.
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Atividade:

Ap6s leitura dos textos motivadores do ENEM 2020 e a redacdo nota 1000, responda as
seguintes questdes, com base em seus conhecimentos prévios sobre o género texto
dissertativo-argumentativo:

1. Vocé sabe 0 que € um texto dissertativo-argumentativo? Como vocé definiria esse
género.

2. E possivel reconhecer uma estrutura deste género a partir do material apresentado?
Justifique sua resposta.

3. Quais argumentos sdo apresentados em cada um dos textos da coletanea apresentada?
4. Quais sdo os argumentos defendidos pela tese da redacéo nota 1000 apresentada?
5. Quais as propostas de intervencédo que ela (redacdo nota 1000) apresenta?

6. Se vocé fosse redigir uma redacdo com esse tema, que ideias e argumentos gostaria de
apresentar?



