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RESUMO

A ideia central desta pesquisa foi verificar o uso da videoaula associada a aula presencial como
contribuicéo para o aprendizado do aluno. Para fundamentar essa tematica foram considerados
0s apoios teodricos postulados por Barreto (2004), Behar, Bernardi e Maria (2013), Ferreira
(2016), Gauthier (2010), Libéneo (1994; 2015), Marin e Pimenta (2015), Martins (2016),
Moran (1995; 2009), Santiago e Mazzeu (2018), Saviani (2008), Tardif (2010) e Tori (2010).
Estabeleceu-se o seguinte objetivo principal: verificar o papel da videoaula no aprendizado de
conteudo especifico da disciplina de Informatica do Ensino Técnico Profissionalizante; tendo
como objetivos especificos a investigacdo do desempenho dos alunos antes e apo6s a aula
expositiva com e sem videoaula associada, e, compreender a opinido dos alunos a respeito do
uso da videoaula e de outros meios digitais. Este estudo realizou-se com alunos do Ensino
Técnico Integrado ao Médio de uma escola do interior de Sdo Paulo, na qual o pesquisador
ministra aulas de Informética. Envolveu uma avaliacdo objetiva sobre o desempenho de alunos,
realizada por formulario elaborado pelo professor/pesquisador, antes e depois de serem
expostos a uma tematica especifica utilizando dois tipos de estratégias didaticas para duas
turmas de uma mesma classe: turma A exposta exclusivamente a aula expositiva ministrada
pelo professor, Turma B com aula expositiva ministrada pelo professor e acesso a videoaula
como complemento didatico; e um questionario, também elaborado pelo pesquisador, no qual
os alunos responderam sobre suas impressdes com relacdo ao uso de videoaula e de outros
meios digitais como complemento no aprendizado. A analise dos dados obtidos revelou que as
duas turmas avancaram no aprendizado da tematica especifica. Destaca-se que a turma A teve
desempenho inferior ao da Turma B na avaliacéo inicial, e apds aula somente expositiva teve
percentual de melhora superior ao da turma B que foi exposta a aula expositiva com
complemento da videoaula. Esses dados podem ser explicados inicialmente pela diversidade de
conhecimento prévio dos alunos sobre a tematica, sendo que aqueles com menos conhecimento
prévio tiveram maior ganho de conhecimento mesmo que sem exposicdo a videoaula (Turma
A), e a turma B tendo demonstrado mais conhecimento sobre a temética antes da aula, teve
menor percentual de desempenho. Essa diversidade dificultou a comprovacdo de ter sido a
exposicdo a videoaula uma varidvel contribuinte para a melhora do desempenho dos alunos,
sem dispensarem a figura intermediadora do professor. As respostas para 0s questionamentos
sobre 0 uso de tecnologia durante as aulas revelaram que a maioria dos alunos das duas turmas
foi favoravel, citando que ja utilizavam videoaulas para complementar o aprendizado mesmo
qguando n&o indicadas pelos professores, e que gostariam de usar celular, laptop e outros meios
digitais durante o processo de ensino-aprendizagem. Nesse contexto, sugere-se que, sempre que
possivel, os professores utilizem tecnologias de comunicacdo e informagdo em suas aulas
diversificando estratégias, cumprindo seu papel intermediador, favorecendo que os alunos se
interessem mais pela busca de informacdes sobre os temas estudados e integrando-os de forma
mais efetiva no processo de aprendizagem.

Palavras-chave: Videoaulas. Educagdo. Tecnologia da Informagdo e Comunicagdo. Ensino
Técnico.



ABSTRACT

The central idea of the research was the use of the video classes at classroom as a contribution
to student learning. In order to support this theme, the theoretical supports postulated by Barreto
(2004), Behar, Bernardi and Maria (2013), Ferreira (2016), Gauthier (2010), Libaneo (1994;
2015), Marin e Pimenta (2016), Moran (1995; 2009), Santiago and Mazzeu (2018), Saviani
(2008), Tardif (2010) and Tori (2010).The following main objective was established: to verify
the role of video classes in the learning of specific content of the subject of Informatics in
Technical Education; with the specific objectives of investigating students' performance before
and after the lecture with and without associated vide classes, and to understand students'
opinions about the use of video classes and other digital media. This study was carried out with
students from the High School with Integrated Technical Education of a school in the interior
of Sdo Paulo, where the researcher teaches Computer Science classes. It involved an objective
assessment of student performance, performed by a teacher / researcher form, before and after
being exposed to a specific theme using two types of didactic strategies for two classes of the
same class: class A exclusively exposed to the lecture taught by the teacher, class B with
lectures given by the teacher and access to videotape as a didactic complement; and a
questionnaire, also elaborated by the researcher, in which the students answered on their
impressions regarding the use of video classes and other digital means as complement in the
learning.The analysis of the obtained data revealed that the two groups advanced in the learning
of the specific theme. It is noteworthy that class A had a lower performance than that of class
B in the initial evaluation, and after the only expositive class had a percentage of improvement
higher than that of class B that was exposed to an expository class with video classes
complement. These data can be explained initially by the diversity of previous knowledge of
the students on the subject, being that those with less prior knowledge had greater gain of
knowledge even without exposure to video classes (class A), and group B having demonstrated
more knowledge about the before class, had a lower percentage of performance.This diversity
made it difficult to prove that video exposure was a contributing variable to improve students’
performance, without dispensing with the intermediary figure of the teacher. The answers to
the questions about the use of technology during the classes showed that the majority of the
students of the two classes were favorable, citing that they already used vide classes to
complement the learning even when not indicated by the teachers, and that they would like to
use cell phone, laptop and other digital media during the teaching-learning process. In this
context, it is suggested that, whenever possible, teachers use communication and information
technologies in their classrooms by diversifying strategies, fulfilling their intermediary role,
favoring that students become more interested in searching for information about the subjects
studied and integrating them more effectively in the learning process.

Keywords: Video classes. Education. Information and communication technology. Technical
education.
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Apresentacdo do pesquisador

Graduei-me em Processamento de Dados pela Faculdade de Tecnologia de Taquaritinga
em 2002 (FATEC-TQ), fiz especializacdo em Andlise de Seguranca Digital pela Faculdade Sao
Luis de Jaboticabal (2009), sou licenciado no Programa Especial de Formacao Pedagogica para
Docentes pelo Centro Paula Souza (2010), e participei de diversos outros cursos de capacitacdo

envolvendo praticas docentes e metodologias de ensino.

Durante a minha graduacdo na area da informatica procurei exercer algum trabalho
relacionado com o curso que estava fazendo e ingressei numa escola de computacdo para
lecionar Informatica Basica. Tive varias turmas com alunos de todas as idades, tendo apreciado
essa funcdo que me conduziu a escolha do oficio de docente. Na mesma época, ministrei
algumas aulas particulares, geralmente com idosos para ensinar-lhes a informatica e a

descobrirem esse mundo tecnologico, com gratas experiéncias no processo de ensinar.

Antes de realizar o concurso para ingressar na Escola Técnica Estadual (ETEC) de
Ibitinga resolvi ser empreendedor e tive uma banca de revistas. Depois disso, comecei a
trabalhar na Image Press Estudio e Grafica, uma grafica que também oferecia servigos de
construcdo de paginas para Internet aos clientes. Fui desenvolvedor para contetdo on-line

durante cinco anos.

Ingressei como professor na ETEC em 2007, na qual leciono as disciplinas de
informética: Programacdo para Internet, Desenvolvimento de Websites, Manutencdo de
Computadores, Planejamento e Desenvolvimento de Trabalho de Concluséo de Curso (TCC),
Operacéo de Softwares Aplicativos, entre outras. Atuo com alunos que vém até a escola para
buscar uma qualificagéo profissional e que sonham com uma inser¢do no mercado de trabalho,
isso se tratando do técnico noturno. Na mesma instituicdo, ha também o Ensino Técnico
Integrado ao Médio (ETIM), cujos alunos buscam sua formagao no ensino médio, preparagdo
para o vestibular e formacéo técnica concomitante. Configuram-se em duas modalidades de

ensino com geracOes de alunos bem distintas e interesses bem definidos.

Desde 2010 passei a dedicar-me somente a docéncia, assumindo concomitantemente as

fungdes de Coordenador Pedagdgico em 2012 e Coordenador de Curso em 2014. Comecei a



sentir necessidade em avancar nos estudos na Area da Educac&o, e ingressei no mestrado tendo
a perspectiva de aprimorar meus conhecimentos profissionais como docente e em pesquisar

sobre a temética de uso de videoaula como recurso do professor.

A prética profissional na area de ensino de informatica trouxe-me algumas reflexdes
com as quais foi possivel perceber que determinados instrumentos didaticos pareciam favorecer
0 aprendizado dos alunos mais do que outros. Esse fato conduziu-me ao interesse em adicionar
a videoaula a aula expositiva, como um elemento motivador no desenvolvimento da
aprendizagem. Observei resultados interessantes que despertaram meu interesse em pesquisar
efetivamente esse tema, pressuponho que considerar o uso da tecnologia para capacitacdo de

jovens para o mercado de trabalho, pode tornar o ensino mais atrativo para estes nativos digitais.

De acordo com minhas inquietacGes mapeadas durante uma década ministrando aulas
na area de informatica, a maioria delas em laboratorios especificos da area, percebi uma certa
dificuldade para os alunos assimilarem o0s conteudos técnicos de programagdo para
computadores, embora fizessem 0s exercicios propostos pelo professor durante as aulas. 1sso
ocorria tanto com alunos adultos quanto com os adolescentes que teoricamente dominavam

mais essas questdes tecnologicas.

Percebi também que varios alunos ja usavam videoaulas como fonte de estudo. Ao invés
de lerem os textos propostos assistiam videoaulas relacionadas ao conteido da prova, como
uma espécie de revisdo da aula. Também nas aulas de Trabalho de Conclusao de Curso (TCC),
nas quais os alunos desenvolvem projetos praticos como aplicativos para celulares (APP), sites,
sistemas e jogos, também buscavam por iniciativa propria videoaulas na Internet para entender

a ferramenta especifica para desenvolver os projetos.

Varios questionamentos passaram a ser considerados sobre essa tematica: como a
videoaula pode contribuir para o aprendizado do aluno? O aluno realmente tem beneficios com

essa ferramenta digital?

E a busca a estas respostas, em especifico sobre o uso de videoaulas como beneficio
para 0 aprendizado do aluno, que me impulsionou a aprofundar meus estudos cursando

mestrado na area da educacao.
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INTRODUCAO

Em sendo a ideia central deste estudo compreender o quanto a tecnologia integrada ao
processo de ensino-aprendizagem, no caso especifico a videoaula, contribui na compreenséo do
conteudo trabalhado em sala de aula, serdo aqui introduzidas algumas consideracGes basicas

sobre essa tematica.

Compreende-se que o uso de tecnologia tem sido cada vez mais intenso pelos jovens
(BARRETO, 2004), consequentemente passou a ser utilizada em diversas praticas pedagogicas
e presente nos mais variados discursos pedagogicos. A utilizacdo das Tecnologias da
Informacédo e Comunicacgéo (TICs) no cotidiano do professor pode ser um fator que contribui

para despertar os alunos para a aprendizagem.

Neste cenario ha varios recursos digitais que os professores podem utilizar para
melhorar o processo de aprendizagem e atrair mais a atencdo dos alunos, tais como foruns de
discussdo, videos com entrevistas ou com professores expondo o contetido a ser estudado. Entre
eles, a videoaula configura-se como um elemento motivador e como ferramenta essencial para
desenvolvimento da educacdo a distancia, como complementacdo das aulas presenciais ou
mesmo como recurso utilizado pelo aluno para captar a matéria de uma aula que ndo pode
comparecer. Para que realmente cumpram essa funcdo, as videoaulas e teleaulas devem
contemplar formas mais interessantes e inovadoras, aproveitando 0s inUmeros recursos

tecnoldgicos que podem ser utilizados na sua elaboracdo (MORAN, 2009).

A utilizacdo da videoaula € um recurso de trabalho importante, mas para sua elaboracédo
é preciso atentar-se a algumas caracteristicas desde o planejamento apoiado no seu objetivo, no
método de ensino e no contedido a ser exposto. Segundo Santiago e Mazzeu (2018) a simples
gravacdo de uma aula presencial néo pode ser considerada uma videoaula. Existem elementos
estruturais que constituem a criacdo da videoaula, por exemplo, se o0 video mostra a tela do
computador ou o professor, a elaboragdo cuidadosa do conteldo com estratégias para prender

a atencdo de quem vai assistir, qual a duracao desta aula, e assim por diante.

Tais elementos devem ser considerados caso a op¢éo do professor seja utilizar videos ja
prontos disponibilizados na Internet. A escolha da videoaula é fundamental para garantir a

qualidade do material; tanto com relacdo a forma de apresentacdo, quanto ao contetido
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apresentado. Nessa linha de pensamento, é valido também indicar os videos de qualidade para
serem assistidos em casa, sempre observando até que ponto isso agrega conhecimento para o

aluno.

Behar, Bernardi e Maria (2013) destacam o questionamento sobre a tecnologia como
substituta do professor pode ser evitado quando o professor mobiliza suas competéncias para
usar a tecnologia como ferramenta de apoio no processo pedagdgico. Uma boa formacéo do
docente € importante para ser capaz de desenvolver metodologias que irdo além das aulas
expositivas, promovendo atividades que os alunos tenham interesse e sejam instigados a colocar

em prética o aprendizado, alinhada ao uso das TICs.

E possivel utilizar propostas como do ensino hibrido, mesclando atividades presenciais
com outras envolvendo tecnologias diversas, ou ainda o0 modelo de Aula Invertida, no qual o
aluno primeiro estuda em casa ou fora da sala de aula utilizando estratégias tecnoldgicas
(videoaulas, pesquisas na Internet) e depois, em sala de aula o professor retoma o conhecimento
obtido e trabalha com os alunos (MARTINS, 2016).

Tendo como referéncia a literatura abordada, pode-se perceber que o uso da Internet
vem proporcionando facilidades que afetam também os modelos de ensino, como por exemplo,
ao utilizar de forma integrada aula presencial com as videoaulas é possivel incentivar e permitir
0 contato dos alunos com este modelo hibrido de aprendizagem, pois trata-se de mecanismos
presentes, principalmente, na vida dos adolescentes.

A tecnologia esté presente no cotidiano dos alunos, sendo assim, a videoaula parece ser
uma maneira de tornar o aprendizado mais ludico. Associar os estudos com ferramentas
tecnoldgicas utilizadas pelos alunos pode resultar em melhor desempenho na assimilacdo do
contetdo. Assim sendo, a tematica dessa dissertacdo tem a proposta de investigar o uso da

videoaula como complemento as aulas presenciais.

Levando em conta as consideragdes expostas, surgiram 0s seguintes questionamentos
norteadores dos objetivos desta pesquisa: A aula presencial torna-se mais completa com a
utilizacdo de videoaulas? Sera que somente com a aula expositiva 0 aluno tem o mesmo
resultado do que com a associacdo de videoaulas? Como sera a opinido dos alunos sobre a

utilizacdo de videoaulas?
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Objetivo Geral

Verificar o papel da videoaula no aprendizado de contetdo especifico na disciplina de

Informatica no Ensino Técnico Profissionalizante.

Objetivos Especificos

- Apontar o desempenho de alunos no aprendizado de uma tematica especifica apds aula
expositiva ministrada pelo professor.

- Apontar o desempenho de alunos no aprendizado de uma tematica especifica tendo sido
expostos a aula ministrada pelo professor e acessado videoaula como complemento didatico.

- Compreender a opinido dos alunos em relacdo ao uso de videoaulas.

Justificativa

Evidenciar os dados sobre a utilizacdo de videoaulas no dia a dia dos docentes como
ferramenta pedagdgica podera contribuir para melhor compreensdo sobre a utilidade desse
recurso didatico a ser incorporado nas aulas presenciais para favorecer a aprendizagem dos

alunos.

Hipotese

Espera-se encontrar que o uso da videoaula associada a aula presencial ofereca uma

contribuicdo positiva para o aprendizado do aluno.

Estrutura da Dissertacéo

Para apresentar o relatorio desta pesquisa, este texto encontra-se organizado em sec6es
a partir desta Introducédo. Na se¢éo 1, denominada Formacao, praticas e metodologias de ensino,
estdo expostos conceitos sobre pedagogia e didatica norteadores das bases em que se apoiam a
formacdo de professores para a realizacdo de sua pratica em sala de aula, com o intuito de
compreender a formacéo de professores e 0 uso de préaticas de ensino envolvendo a tecnologia
na educacgdo, em especial as videoaulas. A secdo 2, Tecnologia de informacéo, sociedade e
educacdo, traz aspectos conceituais sobre o uso da tecnologia na educagdo, em topicos como
uso das tecnologias da informacao, as préaticas do professor diante deste cenario do século XXI

e postura do professor como orientador da aprendizagem para ensinar o aluno construir seu
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conhecimento. Na se¢do 3 detalha-se 0 método utilizado para a realizagdo desta pesquisa de
carater quantitativo e qualitativo, para entender o conhecimento prévio dos alunos sobre um
tema especifico de informatica, antes e depois de aula expositiva e videoaula; e opinido deles
em relacdo ao uso de tecnologias no aprendizado. Na secdo 4 sdo apresentados os resultados
obtidos e a discusséo decorrente apoiada na literatura consultada, e em seguida encontram-se

as consideracoes finais.
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Secao 1
FORMACAO, PRATICAS E METODOLOGIAS DE ENSINO

A compreensdo de como tem ocorrido a formagdo de professores, assim como o
desenvolvimento das praticas e metodologias de ensino, € relevante para embasar esta pesquisa,
visto que envolve estudo de préticas pedagdgicas combinadas, aula expositiva e uso de
videoaula. Assim sendo, nesta secdo serdo apresentados os caminhos que pautaram o
surgimento da Pedagogia e, consequentemente, 0s conceitos que embasam a formacdo de
professores e a didatica como mediadora entre 0 ensino e a aprendizagem, tornando a educagédo
significativa e aplicavel ao cotidiano do aluno para que tenha sentido ir para a escola e estudar.
Para tanto, foram considerados os apoios teoricos apresentados por Gauthier (2010), Libaneo
(1994; 2015), Marin e Pimenta (2015), Martineau (2010), Saviani (2008), Simard (2010) e
Tardif (2010).

A Pedagogia e a origem da formacéo de professores

O termo Pedagogia vem desde a Grécia antiga até os dias atuais sendo associado ao
processo de ensinar algo a alguém, tendo relagdo direta com a pratica educativa e a relacdo
ensino-aprendizagem. Seus conceitos foram concebidos sob influéncia de &reas mais
abrangentes como a filosofia, psicologia, sociologia, e metodologias e préaticas para conduzir o
aluno para aprendizagem. Com bases nestas grandes areas de estudo, a Pedagogia firmou-se
como disciplina académica, com estudos e pesquisas para entendimento desta relacdo do saber
e aprender, e com a defini¢do de processos que contribuiam para a educacdo (SAVIANI, 2008).

A compreensdo sobre como a pratica do professor foi sendo orientada perpassa pela
compreensdo de que com a crise na cultura, necessitando de novo modelos para a sociedade,
floresceram ideias racionalistas e humanistas, contestando modelos fechados e autoritarios,
buscando modelos mais abertos para a sociedade e politicas com base no dialogo, alicerce para
a democracia. Os sofistas, como eram conhecidos os pensadores e homens cultos, falavam para
o povo como forma de compartilhar seus ensinamentos, despertar o espirito critico para 0s

debates e construir uma sociedade mais justa. Podemos entender que os sofistas foram os
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primeiros professores, tinham o ensino como oficio, eram remunerados, e contribuiram para

formar a base da cultura cléssica ocidental (TARDIF, 2010).

Apesar do movimento para educar ter se originado na Grécia antiga e prosseguido até o
império romano, foi com o advindo do poder da Igreja que sugiram as escolas na Idade Média.
Era preciso organizar 0 ensino em espacos proprios e 0s mestres seguirem 0 mesmo objetivo,
ensinar as bases de leitura e escrita para as pessoas terem acesso ao conhecimento dos textos
sagrados e acompanhar os ensinamentos do cristianismo (GAUTHIER, 2010).

Simard (2010) refere que a época do Renascimento, meados do século XIV até fim do
século X VI, representa um periodo de novas ideias e renovagdo nos modelos de vida, busca da
iluminacdo frente ao periodo de trevas do milénio anterior, originando uma busca pelo
pluralismo cultural, um retorno as ideias classicas da cultura greco-romana. Marcaram este
periodo no campo da educacdo a reforma protestante e a contrarreforma catélica que
proporcionaram a criacdo de frentes religiosas e organizacao de varios colégios para educar as
massas e divulgar cada qual sua religido; o movimento humanista resgatou os valores da
antiguidade classica e o culto ao belo, ao homem, a felicidade; o pensamento cientifico e técnico
alavancou grandes avancos na construcdo, infraestrutura, maquinas, as grandes navegacoes e
descoberta da América. A educacdo humanista impulsionou avangos em relagcdo aos métodos
medievais considerados arcaicos, pautados na acdo de decorar o conteido. Para 0s humanistas,
0 objetivo era a formacdo do orador, aquele que convence pelas palavras. A expansao dos
colégios é o grande legado do Renascimento para a educacdo, atribuindo esta massificacdo aos
religiosos que disputavam a busca de fiéis, 0 que, associado ao surgimento da imprensa e da

literatura, foi responsavel pela revolucdo intelectual e moral neste periodo.

Compreende-se com a sintese historica, conforme posto por Gauthier (2010), Martineau
(2010), Saviani (2008), Simard (2010) e Tardif (2010), que a pratica do professor tem origens
na Grécia, na oratdria para transmitir conhecimento, baseadas nos conceitos filosoficos e
sociais, opostos aos autoritarios, e pelo poder organizacional de Igreja instituindo a escola. No
decorrer do tempo, perpassou por modelos mais abertos para a sociedade e para politicas tendo
como base o didlogo. Sob essa perspectiva, entende-se que a educagdo humanista trouxe
avangos, mas pautava-se em decorar conteldos apresentados por um professor orador,

provavelmente a origem das aulas expositivas praticadas até nossos tempos.

Gauthier (2010) aponta que a Pedagogia nasceu no século XVII, pois, com a expansao

das escolas e 0 entendimento da educagdo para manter a ordem social, fez-se necessario
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organizar os métodos de ensino de forma sistematica para resolver novos problemas de ensino.
Fatores como a reforma protestante, a contrarreforma catélica, um novo olhar sobre a infancia
e delinquéncia dos jovens nas cidades, levaram mais alunos para as escolas e foi preciso
organizar espaco, tempo, conduta, saberes que os alunos deveriam adquirir, formacdo de
professores, relacdo aluno-professor, tudo de forma detalhada para conduzir o ensino e
aprendizagem destas criangas.

O seculo XVIII, conhecido como o Século das Luzes, foi um periodo de grandes
transformacg6es no campo econdémico, politico, social e cultural, que proporcionaram as bases
para 0 mundo moderno atual. No campo da Pedagogia, destacou-seJean-Jacques Rousseau,
grande pensador que questionou 0os métodos pedagdgicos vigentes e propds atencdo a crianca.
Assim, as praticas pedagogicas precisariam mobilizar o interesse do aluno para aprendizagem,
e ndo apenas 0 ensino pela imitacdo do adulto, o que era pratica comum, por serem 0S
professores mais filos6ficos do que préaticos, assim permaneceram sem atender as modificacOes.
Dessa forma, os ideais de atencdo a crianca e foco nos métodos de aprendizagem foram

retomados e praticados apenas no seculo XX com a Pedagogia Nova (MARTINEAU, 2010).

No Brasil, a chegada dos jesuitas em 1549, com a misséo dos religiosos para catequizar
os indios e trabalhadores e desenvolver a cultura no pais, trouxe o conceito de educar, origem
de preocupacdes futuras de formar professores. Foi a partir do século XIX que o termo
Pedagogia tornou-se comum, associado as ideias de educacdo e de relacdes com o0 processo
educativo, configurando uma atencdo para a formacdo de professores e para 0s meios de
organizar a instrucdo da populacdo. A solucdo encontrada foi a criagdo das Escolas Normais
para organizar um curriculo e capacitar os docentes para a funcdo de transmitir o conhecimento
em sala de aula. O que havia até entdo era o “aprender fazendo”, tipico das profissdes de oficio
como alfaiate, sapateiro e mecanico. Nesse modelo 0 “saber fazer” aprendia-se na pratica,

prioritariamente observando um profissional experiente atuando (SAVIANI, 2008, p.7).

Regidas por essas perspectivas, as Escolas Normais eram direcionadas para formacéo
dos professores que iriam lecionar nas séries primarias, enquanto as Universidades eram para a
formagao dos professores de nivel secundario. E possivel observar dois modelos na formagéo
do professor praticados nessas escolas: de um lado os contetdos para o professor que iriam
lecionar para os alunos primarios eram voltados para entender a aprendizagem do aluno, ou
seja, contetdos pedagdgicos-didaticos, cotidiano da sala de aula, metodologias de ensino,

praticas pedagogicas e a preparacdo didatica do professor; por outro lado os saberes para
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lecionar apresentados aos alunos do ensino secundario eram focados no aprendizado dos
conhecimentos necessarios para a disciplina que o futuro professor iria lecionar. Esses séo dois
modelos de formacdo dos docentes que perpetuam nos cursos de pedagogia voltados para a
formacéo dos professores para o Ensino Fundamental nos anos iniciais (1° a 5°), e a licenciatura
em determinada disciplina para formagdo de professores para os anos finais do Ensino
Fundamental (6° ao 9°) e para o Ensino Médio (1° ao 3°) (SAVIANI, 2008; SAO PAULO,
2018).

A proposta de estruturar um curso superior em educacao no Brasil ocorreu apenas em
1931 com o estatuto das universidades brasileiras, e assim a Pedagogia ganhou seu espaco
académico com a Faculdade de Educacédo, Ciéncias e Letras voltado para a qualificacdo de
professores. Na época, a necessidade de formacédo de professores para o ensino secundario no
Brasil era real, visto a auséncia de profissionais com bons conhecimentos didaticos e culturais.
As universidades investiam muito nos estudos e pesquisas didatico-pedagogicas, e a formacéo
mesmo ficava com as escolas normais, sendo assim, a faculdade de educacdo viria sanar esta
deficiéncia na formagéo de professores. Os cursos de Pedagogia tinham por objetivo preparar
os professores para atender ao mercado de trabalho crescente, sem a necessidade de vinculos
com a pesquisa, passaram a ser organizados nas modalidades bacharelado e licenciatura, sendo
que para esta segunda modalidade o profissional para ser licenciado faria um ano de didatica,
acrescido do bacharelado. Os cursos de Pedagogia tentavam trazer uma identidade para os
futuros pedagogos, definindo sua funcdo de pedagogo e seu papel na educagdo, um técnico na
sua especialidade que acrescido de saberes sobre didatica estava preparado para ser professor
(SAVIANI, 2008).

Ao longo dos anos o curso de Pedagogia sofreu diversas modificacdes passando a ser
bacharelado e ter licenciatura concomitante, houve modificacdes de terminologias para as
etapas de ensino e dos termos matéria e divisdes de 1° e 2° grau para identificar as etapas de
ensino nas reformas de 1971, e teve acréscimo de novas competéncias como administracdo
escolar a partir das orientacGes da Lei de Diretrizes e Bases para a Educagdo de 1996, entre
outras tantas interferentes no ensino e na formacéo do professor. Enfim, as reestruturacdes do
curso de Pedagogia seguiram uma légica produtivista de mercado, qualificando para atender a
méo de obra para a educacdo. Mesmo com varias mudancas em torno da educacao e na estrutura
dos cursos de Pedagogia, observa-se que elas atenderam mais a organizagdo dos cursos, e a
formagéo do professor ficou novamente um pouco esquecidas. Interessante destacar que desde

a década de 1930 manteve-se a ideia de que basta a formacdo do professor limitar-se ao
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contetdo da disciplina que ministrard, ndo incluindo espacos ou tempos para que o professor
possa se dedicar mais a investigacdo para aprimorar sua pratica docente com mais
fundamentacdo teorica e cientifica (SAVIANI, 2008).

Duas correntes pedagogicas mantinham-se nos cursos de Pedagogia, uma que enfatizava
a teoria e outra a pratica. No primeiro grupo estariam as pedagogias tradicionais que vigoraram
até o final do século XIX, centradas nas teorias do ensino, na qual a preocupacdo dos estudos
era entender como ensinar. No segundo grupo predominavam as ideias da pedagogia nova, em
vigor no decorrer do século XX, enfatizando o que aprender, destacando o ensino de teorias da
aprendizagem, surgindo até a expressdo “aprender a aprender”. Enquanto as teorias do ensino
direcionam as correntes tradicionais, que tém o professor como figura principal na qual é
detentor do conhecimento e tem a missdo de transmitir os saberes para os alunos, as teorias da
aprendizagem guiam as correntes renovadoras, que centram nos alunos e defendem que as
interacdes do individuo com o professor e com os demais alunos, e por meio destas discussdes
e debates 0 aluno constroi seus saberes. A figura do professor passou a ser vista como mediador
na construgdo do conhecimento e acompanha o processo de aprendizagem dos alunos
(SAVIANI, 2008).

Antes da estruturacdo da pedagogia havia uma tradi¢éo de ensino, mas ndo uma tradi¢ao
pedagdgica, organizada logicamente com métodos, praticas e teorias. Esta tradi¢do consistia
em utilizar comportamentos antigos, repetir as praticas sem questionamentos que acabavam
virando habitos. Nesse contexto, os mestres costumavam ensinar da maneira que foram
ensinados, geralmente reproduziam o que viveram na infancia. Esta tradicdo pedagdgica
perpetuou-se até o inicio do século XX (GAUTHIER, 2010).

Retomando o percurso historico da pedagogia, mas agora com foco nas modalidades de
ensino utilizadas, Gauthier (2010) refere uma modalidade de educacdo para as criangas
denominada ensino mutuo, que surgiu na Inglaterra no final do século XVII1 e visava alfabetizar
0 maior nimero de alunos, em menor tempo, com o melhor custo. Ao contrario do modelo
tradicional no qual o professor é o agente principal, neste modelo algumas criangas passavam
a ser monitores e se encarregam de ensinar seus colegas. A escola mutua, apesar de ser uma
interessante inovagdo pedagdgica, teve seu declinio principalmente por motivos politicos, pois
nesta época os catolicos mantinham as escolas cristds tradicionais e 0s protestantes ingleses

eram defensores da escola mutua.
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Com a revolugdo industrial e a criagdo das fabricas, a educacdo era voltada a formacao
dos empregados que iriam trabalhar na inddstria. Assim, a instrugdo no século XIX era
direcionada para capacitacao dos trabalhadores, com ensino metodico, cheio de regras, horarios
cronometrados para cada atividade, sinal e apito indicando o inicio e fim das etapas. A escola
passa a seguir a rotina de uma fébrica, sendo que a disciplina dos alunos é obtida com puni¢des
e humilhagdes, acreditando ser desta forma que obteriam o adestramento dos alunos para
respeitar regras (GAUTHIER, 2010).

De acordo com Gauthier (2010), no século XIX a organiza¢do da educacdo teve mais
destagque do que o0 método pedagogico inovador em si. Manteve-se 0s métodos ja existentes e a
educacdo acompanhou a evolucdo politica e econébmica. No plano econémico com o
crescimento industrial, comercial e agricola, foi dado destaque ao ensino escolar com técnicas
para atender a demanda de méo de obra nestas areas. No plano social os modelos de educacédo
disputam com a Igreja a necessidade de escolas primarias e secundarias para todos. Os
partidarios da Pedagogia Nova, na metade do século X1X, comecaram a questionar os métodos
pedag6gicos, propondo analisar a pedagogia aos olhos da ciéncia e fundamentar os métodos de
ensino. A psicologia tornava-se a principal area para sustentar a pedagogia, que exige do
pedagogo conhecimento sobre a crianga.

Em suma, ndo se quer mais que a pedagogia seja simplesmente a expressao
ingénua da tradicdo educativa, como foi desde trés séculos; deseja-se que ela

corresponda a um conjunto de saberes positivos e a um saber-fazer
proveniente de verificagdes cientificas. (GAUTHIER, 2010, p.189)

O movimento da escola nova, estendeu-se pelo século XX, mais intenso ap6s a primeira
guerra mundial, com a ideia de educar um novo ser humano a partir de uma filosofia sem
guerras e com mais solidariedade com o proximo. Seus reflexos permanecem até os dias atuais
e observa-se de forma clara que todos os autores deste periodo (1870 a 1950) faziam oposicédo
a pedagogia tradicional, na qual o aluno é visto como uma jarra vazia, pronta para “encher” de
conhecimento, conforme referido por Gauthier (2010, p.193), muito criticada pelos autores da
pedagogia nova que compartilhavam a ideia de centrar a educagdo na crianga e ndo nos

conhecimentos a transmitir.

Com os ideais da escola nova passou a ser necessario entender os saberes que a crianca
traz consigo de suas experiéncias de vida, e entender que o aluno ndo € apenas um objeto a ser
manipulado a vontade. Esta concepgdo nova trouxe uma forma de trabalho mais focada no

desenvolvimento da crianga “de dentro para fora”, a ser estimulada para o aprendizado,
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diferente do modelo tradicional e automatico “de fora para dentro”, impondo o ensino mecanico
tendo o professor como o centro dos saberes (GAUTHIER, 2010, p.196). Passou-se a considerar
relevante trazer o mundo da crianca para a escola e ndo mais impor as necessidades dos adultos

as criancas.

E necessario, neste momento, compreender como a formacéo do professor se configurou
paralelamente a historia da pedagogia e da evolu¢do dos métodos a serem empregados para

ensinar.

A formag&o de professores por meio de um curso académico de Pedagogia foi possivel
somente apds o predominio das ideias da Pedagogia Nova, que vigorou entre as décadas de
1930 a 1960, que trazia um conceito de liberdade e renovacao frente aos modelos tradicionais
existentes. Saviani (2008) considera que a escola € um retrato da sociedade, novos ideais de
industrialismo, democracia, transformagdes sociais influenciam as mudangas dentro do
ambiente escolar. Neste cenario, entre os responsaveis em formar professores, houve uma
disputa de espaco entre os educadores renovadores e 0s educadores catolicos, pois, esses
ultimos entendiam que colocar o aluno no centro do processo educacional acabava por
confundir a realidade do ensinar. Além disso, a concep¢do humanista tradicional (catdlicos) era
ligada com filosofia da educacdo, enquanto humanista moderna (renovadores) buscavam apoio
nas ciéncias. No fim dos anos 1950, destacaram-se as ideias do pedagogo Paulo Freire sobre a
cultura e educacdo para as massas, principalmente para a formacdo em qualquer idade, com
foco mais forte na formacao de adultos, com uma metodologia simples e préxima do cotidiano
destas pessoas. Este movimento teve o apoio dos catélicos, visto que mantinham varias aces
voltadas para ajuda da populacdo mais carente. Sob esses preceitos a formacéo de professores

teve seu foco ampliado para educar cidadaos para 0 mundo.

Em contrapartida, o final da década de 1960 foi marcado pela crise das teorias
renovadoras, dando lugar as ideias tecnicistas (que durou até o final do século XX),
influenciando a educacéo para uma pedagogia produtivista, organizando a escola para atender
a demanda de méo de obra para a industria e desenvolvimento do pais. Observa-se nesse periodo
uma politica de formacg&o de professores e de alunos organizada por curriculos e a criagdo de
cursos técnicos para formacdo do cidaddo voltada para o trabalho. No Brasil, essa tendéncia
seguiu as orientacfes dos militares que assumiram o poder em 1964 e direcionavam a escola
para uma pedagogia do trabalho. Conforme citado por Saviani (2008) a primeira Lei de

Diretrizes e Bases da Educacdo em 1959 ja indicava a organizacdo do ensino voltado para o
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desenvolvimento econémico do pais, e as leis 5.540/68 e 5.692/71 traziam varios pontos que
sinalizavam para a formagao profissional do cidaddo no &mbito escolar, deixando claro que o
rumo produtivista orientava a educacao no pais. A escola assume este papel de preparacéo do
individuo para o mercado de trabalho que precisa de pessoas qualificadas. A educacao passou
a ser vista como ponte para o aluno desenvolver as competéncias e disputar uma vaga de

emprego no mercado de trabalho em expanséo.

Obviamente a formacdo de professores passa a enfocar as especificidades técnicas, a
esquematizar o contetdo de forma padronizada com aulas prontas, distanciando-se do objetivo
maior da educacdo em formar o cidaddo como um todo, e ndo somente para atender ao processo

industrial somente.

De forma subsequente, 0 modelo de ensino seguido no Brasil passa a atender uma
internacionalizagdo das politicas educacionais, acolhendo modelos prontos ditados pelo banco
mundial, que prega a integragdo social dos alunos, muitas vezes em detrimento do
conhecimento e aprendizagem, conforme nos indica Saviani (2008). Nesse modelo, a escola
publica € considerada como ambiente de socializacdo dos alunos para atender metas
educacionais e economicas estabelecidas por instituigdes externas, e a aprendizagem do aluno
e o conhecimento do conteudo cientifico ficam em segundo plano. Trata-se de um curriculo
para resolver problemas sociais e econémicos do que desenvolver capacidades intelectuais aos

alunos para insercdo critica no trabalho, na cultura e na politica.

O modelo da aula pronta para todos os alunos ja ndo se enquadrava mais, pois o curriculo
passou a privilegiar a individualizacdo da aprendizagem, estimulando o professor a ter
sensibilidade para entender a dificuldade de cada aluno, para desenvolver metodologias
diferenciadas de ensino, e a0 mesmo tempo para atender a todos. A proposta para a escola passa
a ser de atender necessidades dos alunos, segundo seu tempo e ritmo, estabelecendo contetdos
minimos e voltada para acolhimento e integracdo social. A missdo social da escola de integrar
e deixar o aluno sentir-se bem dentro da unidade escolar se sobrepde a missao pedagogica de
ensinar e formar as habilidades e competéncias, as quais sdo necessarias para formar o aluno
como cidadéo independente e capaz de buscar seus objetivos. Consequentemente, percebe-se
um esvaziamento do papel da pedagogia e da didatica na funcdo primordial da escola, da
educacdo e do ensino e das incertezas em como formar o professor para essa realidade
(LIBANEO, 2015).
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Com certeza ndo se pode desconsiderar o papel da pedagogia e da didatica pautando as
acOes do professor no exercicio de seu trabalho, de sua préatica. Pratica envolta em contextos
sociais complexos, permeados de transformacdes no ritmo, na forma de acesso ao conhecimento
disponivel nas midias digitais, mas, ainda regida pelo professor orador em aulas expositivas.
Parece essencial a compreensdo mais detalhada de como a pratica docente é trabalhada na
formagéo do professor.

A didatica e a pratica docente

A prética do professor abrange ndo somente ter dominio do contetdo da disciplina, mas,
também prevé que consiga se articular com as formas de como o aluno relaciona-se com este
conhecimento, e com as formas de compreender os conteudos cientificos segundo a realidade
de cada um, entendendo o meio social em que aquele individuo esté inserido. A educagdo como
pratica social ocorre em varios lugares e a todo momento, em casa, na escola, no trabalho, na
igreja. Sendo que, o professor organiza estrategicamente o ensino considerando que as
tecnologias sdo apoios para a aprendizagem, assim os alunos desenvolvem as competéncias
para atuar nas diversas areas e situacBes da vida. Para tanto, o professor precisa articular
estratégias para além do contetdo, lembrando que ensinar ndo é apenas transmitir

conhecimento.

Sob esta perspectiva Libaneo (1994), indica que todas as influéncias as quais o individuo
estd exposto contribuem para a formacdo de crencas, ideias, pensamentos, opinides, moldando
0 sujeito como cidaddo. Ha ligacao direta na relacdo da pratica educativa e sociedade, assim
como a relagcdo professor-aluno é influenciada pelos acontecimentos sociais, politicos e
econdmicos, além do mais ha de se considerar a cultura de cada grupo social no qual estdo
incluidos alunos e professores. Por intermédio da escola, espera-se que o aluno crie condi¢des
para entender 0 meio que em vive, toma consciéncia e clareza da situacao para poder questionar

e mudar a realidade.

O desenvolvimento do aluno / individuo por meio de praticas educativas e suas relacdes
com o cotidiano, contextualizando o conhecimento, é estudado pela pedagogia. A didatica é o
principal ramo da pedagogia que investiga métodos para ensinar e aprender, e como aplicar
estas praticas em sala de aula para o aluno desenvolver-se. Para entender a didatica, grandes
areas do conhecimento dao suporte para estas praticas, como a sociologia para entender as
interacdes sociais dos individuos para aprender, e a psicologia para compreender a cognicao,

como ocorre 0 processo de aprendizagem para retencao de conhecimentos. A mediacdo entre o
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ensinamento do professor e aprendizado do aluno, presente nesse processo, € o foco de estudo
da didética (LIBANEO, 1994).

Uma das principais funcdes da didatica € investigar o processo de ensino e
aprendizagem, monitorando as atividades do professor e do aluno para transmissdo e
assimilacdo do contetdo, a fim de desenvolver habilidades de relacionar contetdos com o
cotidiano, pensamento critico e anélise da situacdo. Ao professor ndo cabe apenas ensinar, mas
assegurar que o aprendizado ocorreu, que mudou o individuo, que o aluno desperte para 0
proximo nivel e venca desafios maiores. Nesse contexto do trabalho docente ocorrem o
planejamento, 0 ensino, a aprendizagem e a avaliacdo. Tanto o planejamento da proposta de
ensino, como a forma que o professor utilizara para desenvolver o contetido com os alunos, séo
essenciais. Segundo Libaneo (1994), o professor precisa ter alguns pré-requisitos para o ensino
e a aprendizagem, entre eles encontram-se o0 dominio da matéria e das metodologias de ensino,
0 conhecimento prévio dos alunos e a capacidade de mediar este contedo com o nivel deles,
para que entendam os conteddos e os contextualizem com a realidade, de forma critica e

assertiva.

E necessario destacar que a concretizagdo do processo de ensino se da pela atividade de
ensinar, que por sua vez é uma caracteristica fundamental do trabalho do professor, organizado
por conceitos da didatica presentes na formacdo do professor. Trata-se de conceitos que
procuram contribuir para a condicdo humana que deve estar sempre presente na educacao, com
0 ensino pautado numa complexa pratica social, com a qual promove-se a transformacao dos
alunos e dos professores, presentes nas relagcdes de professores humanos com alunos humanos.
Conceitua-se, desta forma, que a pratica de ensino precisa atentar-se a transmissao de
conhecimento de forma orientada segundo direcionamento didatico, porém precisa relacionar-
se de forma participante, em uma “trama das acdes politicas, administrativas, econdmicas €

culturais contextualizadas, que incidem na préaxis do ensino” (MARIN; PIMENTA, 2015, p.8).

E interessante que os ensinamentos do professor partam daquilo que o aluno sabe, e
aproveitando estes conhecimentos prévios dos estudantes o docente possa organizar e ministrar
seus conteudos, de maneira que faca sentido para o aluno. Dessa forma, o trabalho docente
significa tornar acessivel seus ensinamentos para o nivel mental dos alunos, possibilitando a
preparacdo deles para as exigéncias econdmicas, sociais e politicas do cotidiano (LIBANEO,
1994).
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A didética articula as habilidades de ensinar do professor e suas metodologias de ensino
a aprendizagem que o aluno recebe para determinado conhecimento. Evidentemente o aluno
deve estar apto e interessado para participar deste processo, sendo orientado com métodos e
metodologias para “aprender a aprender”, construir seu conhecimento e utilizar praticas
socioculturais para o ensino-aprendizagem. Todo 0 processo pedagodgico de ensinar algo a
alguém comeca na preparacdo do professor com bases solidas de conhecimentos especificos
sobre a disciplina que ira lecionar e as metodologias que fara uso para atingir seu objetivo de
lecionar. Os alunos por sua vez precisam estar receptivos para o aprendizado, com interesse em
adquirir novos conhecimentos. O processo de ensino-aprendizagem precisa também estar
relacionado com as préticas socioculturais, relacionando o ambiente escolar com o momento
politico, social e econdmico que vivemos. Cabe ao professor, entender os alunos e 0 meio que
os influenciam, para ter sentido concreto o aprendizado, ndo ficando t&o abstrato (LIBANEO,
2015).

As acbes coordenadas do professor (ensino) e do aluno (aprendizagem) proporcionam
0 sucesso da didatica e do processo de ensino. Apesar de varios estudos no campo da didatica,
constata-se frequentemente a pratica do ensino tradicional na qual o professor da a matéria,
argumenta com 0s alunos e passa 0s exercicios que eles reproduzem de forma mecénica. O
professor ndo deve ser o agente principal, e sim o aluno, que compreendendo os conteddos
possa encontrar a solucdo para problemas relacionados ao cotidiano. O contetdo precisa fazer
sentido para que o aluno tenha interesse e realmente aprenda, desperte a motivagéo e consolide
a aprendizagem (LIBANEO, 1994).

Ainda segundo Libaneo (1994) a aprendizagem €é toda informacdo que chega ao
individuo de forma casual (em casa, na rua) ou organizada (na escola) na qual ele possa
assimilar e relacionar com sua vida e desenvolver conhecimentos, habilidades e atitudes para
enfrentar os desafios. O conceito de ensino envolve as agdes do professor em transmitir 0s
contetdos utilizando métodos educativos para assimilacdo por parte dos alunos, para
desenvolver conhecimentos e habilidades relacionando com os saberes que possuem no intuito
de preparacéo para a vida e para o trabalho. Em resumo, o professor precisa ser habilidoso para
ajustar o contetdo ao nivel de entendimento dos alunos, e, para efetiva aprendizagem, o
conteddo precisa ser instigante e significativo, compreensivel para o aluno e ter sentido com a

pratica social.
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Para atingir os objetivos de ensinar os contetidos aos alunos, o professor faz uso de uma
sequéncia de acles que Libaneo (1994) denomina de métodos de ensino, e sugere uma
estruturacdo do trabalho docente para preparar o aluno para o aprendizado, na qual o professor
pode seguir algumas etapas: comecar a aula deixando claro quais sao os objetivos e qual assunto
sera abordado naquele momento; abordagem da matéria nova promovendo que o aluno consiga
relacionar esse conteudo novo com aquele que ele ja sabe; consolidacdo dos conhecimentos e
habilidades ensinados por meio de aplicacdo desses saberes na resolucdo de problemas e
desafios do cotidiano; e, verificacdo ou avaliacdo dos conhecimentos e habilidades assimilados

pelos alunos.

Essas sdo tarefas realizadas pelo docente para ensinar, mediar a aprendizagem e
proporcionar a prética social destes contetidos e avaliar se foram assimilados. Quando o
professor ensina algo novo e abstrato, é necessario entender os conhecimentos prévios dos
alunos sobre determinado assunto, e a partir desta abordagem, o professor deve preparar o
material de forma pedagogica e didatica para compreensdo dos alunos. A preparacao da aula é
crucial no trabalho do professor. Deve-se ter entre 0s objetivos e conteldos a preparacdo do
aluno para a vida social, e métodos de ensino coerentes para a assimilacdo das matérias por
parte dos alunos. E possivel destacar algumas praticas comuns como aula expositiva, aula
dialogada, exercicios de fixacdo, método de trabalho em grupo, visitas aos locais para
aprendizagem, e observar em quais situagdes os alunos sdo desafiados a participarem do
processo de ensino-aprendizagem para facilitar a assimilacdo dos contetdos trabalhados. Os
conteddos devem privilegiar conhecimentos, habilidades e atitudes acumulados pela sociedade
com o passar dos anos. Como apoio o professor tem a orientagdo de um plano de curso e livro
didatico para elencar quais matérias ira transmitir para o aluno, que por sua vez precisa ter
sentido e despertar a motivacao para aprender. Os contetdos de ensino devem estar ao alcance
dos alunos e por fim atender os objetivos propostos para formacéo do aluno tanto intelectual
quanto emocional (LIBANEO, 1994).

A aula ndo precisa ser somente a expositiva, pode ser composta por uma organizagéo
didatica de metodologias. Envolve a preparacdo pedagogica e didatica dos contetdos, meios
para desenvolver estes ensinamentos com o0s alunos e avaliagdo para verificar se todo o trabalho
estd dando resultados. Na preparacdo exige-se criatividade e flexibilidade do professor para
planejar quais situagdes didaticas utilizara para o conteido ser compreensivel aos alunos. Para
desenvolver o contetdo, o docente precisa ter a habilidade de trazer o contetdo ao nivel de

entendimento dos alunos e ter atencéo para verificar se eles estdo assimilando os conhecimentos
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e 0s relacionando com os saberes que possuem. Durante a avaliagdo, o professor deve buscar
dados que comprovam a aquisi¢do de conhecimentos e as habilidades adquiridas pelos alunos
como ferramentas para a resolucdo de problemas propostos na escola e na vida social. E um
momento de mensuracao dos dados qualitativos e quantitativos para entender se o trabalho do
docente e dos alunos esta satisfatorio em relacdo aos objetivos propostos, ou se é preciso
reorganizar as aces (LIBANEO, 1994).

No entanto, a pratica da avaliagdo tem se resumido nas provas que avaliam
memorizagao, pois, 0s pais e alunos precisam de dados cartesianos, as notas, para comprovar o
ensino, quando na verdade o aprendizado real deveria envolver o estimular ao uso de
conhecimentos e de habilidades para resolver problemas e de elucidar situacdes do cotidiano,
fazendo relacdes de ideias e capacidades intelectuais (LIBANEO, 1994). Para uma avaliacio
eficiente, um pouco distante da convencional, a clareza dos objetivos é primordial, os alunos
precisam entender porque estdao fazendo e como estdo sendo avaliados, e o papel do professor
é de observar o desenvolvimento de atitudes do aluno como desenvolvimento intelectual,
relacionamento, desenvolvimento afetivo, organizacao e habitos pessoais. Na verdade, as notas
séo para diagnosticar o progresso da aprendizagem e isso deve ficar bem claro para o aluno. No
caso de as avaliaces serem insatisfatorias, é necessario rever o plano seguido pelo professor e
tomar novas medidas para garantir que ocorra a aprendizagem em novas condicGes de ensino e

aprendizagem.

Sob esses preceitos, para um bom trabalho docente, Libaneo (1994) recomenda um
planejamento das aulas alinhado com os objetivos do curso e da escola, do desenvolvimento do
ensino, da aprendizagem e da pratica social. E aconselhavel que o contetdo esteja atendendo
aos objetivos e que os métodos utilizados realmente sejam compativeis com a melhor
assimilacdo dos alunos, e a avaliagdo possa mensurar todo o processo. Afirma ainda que o
processo de desenvolvimento da educacdo acontece na relagao professor-aluno na sala de aula,
o0 qual envolve aspectos cognoscitivos, ou seja, de assimilagdo do conhecimento e de
habilidades, e aspectos socioemocionais para o professor entender qual a realidade de seus
alunos, quais as necessidades que eles anseiam resolver e como a escola pode ajudar. O autor
reforca que o professor consegue disciplina e respeito dos alunos quando mostra preparo com
0 dominio da matéria, senso de justica, ética, conducdo da aprendizagem de forma coerente e
planejamento, deixando claro para os alunos quais sdo os objetivos da aula e quais 0s métodos

que serdo usados para ensinar e avaliar o trabalho.
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Habitualmente as reformas na &rea educacional visam melhorias constantes, porém, é
possivel perceber que muitas se relacionam aos problemas sociais, politicos e institucionais, e
em menor nimero encontram-se diretamente ligadas a escola e a sala de aula. Desta maneira, 0
campo pedagdgico-didatico é um elemento esquecido entre as politicas publicas da educacéo e
as praticas reais na escola e sala de aula. Essas consideracdes de Libaneo (2015) se
complementam com a preocupacdo contemporanea sobre as novas tecnologias,
multiculturalismo, educacdo para cidadania e direitos humanos, que ainda ndo foram
aprofundadas para nortearem a pratica do professor, sendo assim, considera também que a
didatica do professor se constréi mais relacionada as prdprias experiéncias vividas na condigdo

de estudante do que aos conhecimentos tedricos aprendidos no curso de graduacao.

A didéatica no cotidiano escolar relaciona as préaticas de ensino, a aprendizagem e o
desenvolvimento humano. Para tanto, os professores necessitam de saberes para ensinar 0s
alunos utilizando metodologias de aprendizagem com intuito de ativar as capacidades
intelectuais dos alunos, com as quais podem fazer relagdes com 0s contextos sociais em que
vivem. A reflexdo critica é uma habilidade a ser desenvolvida no aluno, para que 0s contetidos
aprendidos tenham sentido e ligacdo direta com a realidade, sendo fica algo muito abstrato.
Libaneo (2015) acrescente que em ocorrendo essa mediacao didatica o individuo apropria-se

do aprendizado e relaciona-se com o mundo a sua volta.

A didatica articula “a logica dos saberes a ensinar ¢ a 16gica dos modos de aprender”
(LIBANEO, 2015, p.54), ou seja, 0 ensino e a aprendizagem sdo elementos articulados entre si,
nem iguais, nem diferentes. Neste contexto, o professor é o profissional da articulacdo do
processo de ensino-aprendizagem, partindo dos saberes disciplinares, passando pelo processo
de aprendizagem até o aluno contextualizar os contelidos das aulas segundo seu ambiente
sociocultural. Para que esse processo de aprendizagem ocorra, € muito importante a

participacao ativa do aluno, este deve estar receptivo para o0 conhecimento.

Pode-se compreender que 0 ensino de contetdos relacionados com o ambiente
sociocultural do individuo torna o aprendizado mais humano e préximo da realidade, buscando
relacbes com experiéncias vividas pelo aluno. Quanto mais integrado estiver o contedo e a
metodologia com a préatica, melhores serdo as possibilidades de ensinar com as melhores
estratégias para o aluno aprender. Os professores precisam de formacdo que oferecam a
compreensdo de que possibilitar mais integracéo de praticas sociais com as praticas pedagogico-

didaticas sdo caminhos para alavancar a aprendizagem dos alunos, e favorecem ao professor
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transmitir um conteido abstrato para algo concreto do cotidiano, que faga sentido para o aluno
(LIBANEO, 2015).

Com os conceitos abordados nesta secdo, foi possivel entender o surgimento do
professor como agente que ensina algo a alguém e a pedagogia como organizacdo das praticas
e metodologias para direcionar a pratica docente. Foi exposto um panorama sobre a pedagogia
no Brasil, focando a transicdo da pedagogia tradicional para a pedagogia nova e suas praticas
diferenciadas, sendo a primeira centrada no professor e as maneiras de ensinar, e a segunda
voltada para o aprendizado e como o aluno adquire o conhecimento. Destacou-se que na préatica
docente o professor precisa articular seu conhecimento com formas adequadas e variadas para
contribuir com o aprendizado, considerando os saberes prévios que os alunos tém e procurando
relacionar os conteldos a serem trabalhados com a realidade do aluno. Neste ponto a
organizacao didatica de metodologias nas aulas age como mediacao entre 0 ensinamento e 0
aprendizado, complementando a aula expositiva distanciada da realidade e dos interesses dos
alunos, para que compreendam a educacdo como algo significativo na sua vida, ndo apenas

estudar e fazer provas para mostrar que sabem a matéria.

Compreende-se que ainda ha muitas questdes a serem entendidas para que se esclareca
a diversidade de conhecimento necessario aos professores para que possam ensinar tudo a todos,
para superar a massificacdo do ensino presente em escolas, para atender a todas as camadas da
sociedade. Ainda ndo se tem dados suficientes para definir o tipo de professor ou de sua
formacdo que atenda a maioria das necessidades do ensino. Sinaliza-se que as pesquisas na area
da didatica tendem a direcionar essas configuracfes e proporcionar novas perspectivas para a
formacédo de professores e para restruturacdo da didatica, e questiona-se sobre as dificuldades
de agir e de pensar didaticamente frente as condi¢cdes minimas de organizacdo do espaco e do
tempo educacional para valorizar o ensinar e o aprender em todos os niveis de escolaridade. Os
autores consultados apontam que um dos caminhos para entender a didatica como rela¢do do
contetldo com o contexto socioeconémico e politico é ficar atendo aos resultados das pesquisas

tedricas ou praticas sobre o tema.

Portanto, seguindo essa indicacdo a proposta desta pesquisa envolve uma investigacéo
da pratica para ensinar conceitos de informatica utilizando tecnologia associada a aula
tradicional, e, dessa forma, compreender um pouco sobre as possibilidades de adequar a préatica

do professor nos contextos atuais e as possiveis formas de reorganiza-la.
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Secao 2

TECNOLOGIA DE INFORMACAO, SOCIEDADE E EDUCACAO

Com a finalidade de fundamentar o uso de tecnologia compondo as aulas de informaética,
esta se¢éo traz conceitos sobre as Tecnologias da Informagao e Comunicacdo (TICs) integrando
a diversidade de estratégias possiveis para compor a pratica docente presencial ou a distancia,
segundo os apoios tedricos apresentados por Barreto (2004), Behar, Bernardi e Maria (2013),
Candeias e Carvalho (2016), Ferreira (2016), Martins (2016), Moran (1995; 2009), Santiago e
Mazzeu (2018), Sena (2012) e Tori (2010).

O movimento de transformacéo da préatica docente por novas tecnologias

A Educacéo € um dos setores do conhecimento que tem sido reconfigurado a partir da
chamada globalizacdo. Com o advindo de novas tecnologias, mais conhecidas como
Tecnologias da Informacdo e da Comunicacado (TICs), ha um movimento de reconfiguracdo do
trabalho e da formacgdo docente. A tecnologia tem conquistado cada vez mais espago nas
praticas e discursos pedagdgicos, construindo-se uma nova linguagem na busca de situacdes
concretas de ensino para alcangar um novo nivel de aprendizado. “Assim, se aparentemente ndo
ha davidas acerca de um lugar central atribuido as TICs, também ndo ha consenso quanto a sua
delimitacao” (BARRETO, 2004, p. 1182).

A presenca das TICs em novas préaticas e modelos de ensino encontra-se nas tentativas
de estruturar um novo discurso pedagdgico e novas relagdes sociais, de desconstrucdo de um
modelo de ensino pautado em informacdes ndo tecnoldgicas, e de construcdo de novos formatos

para antigas concepgdes de ensino que atendam a estes novos anseios da sociedade e dos alunos.

Sobre esse contexto, Barreto (2004) j& apontava que as novas tecnologias abriam espaco
para novos modelos de educagdo, deixando para tras antigos formatos representados
principalmente por lousa, giz e materiais impressos, configurando-se como uma resposta aos
problemas educacionais e até mesmo as questdes politicas, sociais e econémicas, como se

tivesse poder de solugéo para todos esses entraves.
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A modificacdo em andamento precisa ser cuidadosa para evitar exageros no emprego
das novas tecnologias em sala de aula, ainda carentes de politicas educacionais precisas. Ha a
necessidade de ndo distanciar a atividade humana do processo de ensino, e de manter o valor

do trabalho do professor no uso das novas tecnologias.

Essa sociedade da informacdo tem sido caracterizada como uma articulacdo ndo restrita
apenas a tecnologia e educacdo, mas presente em uma nova organizacao de valores teoricos,
econdmicos e politicos, para compor 0s questionamentos para operacdo de novos modelos
globalizados. O uso de termos relacionados ao meio empresarial e de servi¢os (consumidores,
clientes, pacotes, produtos) tem sido recorrente no meio educacional, sendo que, aos poucos, a
escola tem sido comparada com uma empresa. Esses fatos tém funcionado como uma
preparacgéo para deslocar a educacao para este setor, em acordo com preceitos direcionados pela
Organizacdo Mundial do Comércio — OMC (BARRETO, 2004). A comparacao da educacéao
com processos empresariais, com certeza, precisa ser bastante questionada, visto que a profissdo
docente é direcionada a formacao e transformacao de seres humanos e ndo a captacado de clientes

e construcdo de produtos.

No trabalho docente propriamente dito, os conceitos de trabalho e préatica reflexiva
comecaram a ter outras denominagdes como atividades e tarefas do professor, percebia-se um
esvaziamento na condicdo humana de docente e na liberdade para escolher e lecionar o que
entende ser necessario, e a utilizacdo de contetidos com tempos controlados prontos para serem
consumidos. Barreto (2004) demonstrou preocupagdo com esse movimento, e com 0 uso de
terminologias como facilitador, monitor ou tutor substituindo o termo professor, indicando uma

tendéncia a precarizacdo do trabalho do professor, apontando que isso ndo poderia ocorrer.

Conforme o exposto por Barreto (2004), nesta época ficava clara a ideia de que um
sistema tecnologico tinha suas qualidades registradas e confirmadas, e, de forma questionavel,
esperava-se gque ocupasse o lugar de um sujeito que é capaz de interagir com outras pessoas
afim de fazé-las pensar e desenvolver seu pensamento critico. Neste contexto, ao professor-
monitor seria designado a fungéo de organizar as turmas, promover reunides, estudos em grupo,
matriculas, testes preparatdrios, em outras palavras, deixando erroneamente o sistema ser o

professor, aquele que ensina, o detentor do conhecimento.

Esses paradigmas sdo discursos dos organismos internacionais que chegaram a
evidenciar mais importancia das tecnologias no lugar das pessoas para ensinar aos demais

sujeitos. E uma chamada “flexibilizacdo” para cada vez mais tecnologia ser exaltada como
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ferramenta do futuro, e a precarizacdo do trabalho do docente seguindo a lI6gica do mercado
“quanto maior a presen¢a da tecnologia, menor a necessidade do trabalho humano”
(BARRETO, 2004, p.1189). Infelizmente, tais consideracdes, também influenciaram nos
investimentos que passaram a ser direcionados cada vez mais para as TICs e para Educacédo a

Distancia (EaD) do que para a formacao inicial do professor.

Nas palavras de Barreto (2004, p.1193) “o novo paradigma assume uma redugédo das
tecnologias a ferramentas de educagdo a distancia, excluindo justamente os modos da sua
apropriacéo na formagao e no trabalho docente”. Tais ferramentas propiciam ao Estado investir
0 minimo na educacdo e ter um controle maximo com curriculo centralizado, exploracéo intensa

das tecnologias e avaliacdo unificada externa.

Compreende-se, segundo Barreto (2004) que o fator humano na educacéo (o professor)
passa a ser um produto caro pela baixa produtividade que representa, pois com as tecnologias
é possivel alcancar um nimero maior de alunos sem precisar dispor da alocacdo destes em
espacos proprios (salas de aula), e os professores deixam de ser os detentores do conhecimento

para assumirem o papel de facilitadores da aprendizagem.

A nocdo do ensino baseado em competéncias envolve tratar o aluno ndo apenas com
notas (de 0 a 10), mas desenvolver habilidades e competéncias basicas para executar as tarefas
propostas, e espera-se que o professor seja organizador e avaliador destas competéncias
adquiridas pelos alunos por meio de recursos tecnolégicos. Prevé-se que o aprendizado
ultrapasse a barreira da sala de aula e que ocorra uma virtualizacdo do ensino mediante a
popularizacdo de aparatos tecnoldgicos como computador, Internet, smartphones, facilitando a
mediacdo tecnoldgica. Neste cenério, ndo é indicado que se anule o papel do professor, ou que
as tecnologias sejam absolutamente necessarias para que ocorra a aprendizagem, ndo podem

desvincular o professor da condicao de profissional do ensino.

Frente as transformagdes educacionais que a tecnologia tem regido, torna-se relevante
que o professor seja também formado para atuar no ambiente EaD ou ao uso de TICs na sua
préatica profissional em sala de aula. N&o se trata simplesmente de uma adaptacao aos sistemas

tecnoldgicos, mas de capacitacdo do professor aos novos tempos.

Interessante observar a ideia da tecnologia como substituto do professor somente ocorre
quando o professor ndo mobiliza suas competéncias para usar a tecnologia como ferramenta de

apoio no processo pedagdgico. A importancia de uma boa formacdo para o docente deve ser
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considerada, pois assim tem subsidios para desenvolver metodologias que irdo alem das aulas
expositivas, promovendo atividades que os alunos tenham interesse e sejam instigados a
resolver problemas e tomar decisdes, sendo protagonistas do seu conhecimento, tudo isso
alinhado ao uso das TICs (BEHAR; BERNARDI; MARIA, 2013).

Mesmo atuando em sala de aula presencial, o professor precisa pesquisar, estar alinhado
com o0s assuntos atuais e relacionar seus contettdos com a realidade do mundo no contexto dos
alunos, desta forma os assuntos passam a fazer sentido. Nao é apenas ensinar os conteddos
curriculares, € preparar o aluno para enfrentar situacdes do cotidiano e saber lidar com elas para
resolver problemas e apresentar solucbes. Para tanto, € necessario que o professor tenha
algumas competéncias que o cargo exige, tais como: ter dominio do assunto, conhecer praticas
docentes para ensinar, promover a reflexdo dos alunos de forma interdisciplinar visando a
compreensdo da sociedade e da sua vida pessoal, escolar e profissional (BEHAR; BERNARDI;
MARIA, 2013).

Ainda citando as competéncias docentes, referidas pelas mesmas autoras, o professor
precisa programar suas aulas de acordo com o plano de curso, seguindo um cronograma de
trabalho que oriente como e quando seréo realizadas as atividades. E preciso preparar as aulas
utilizando materiais relevantes para as atividades, conduzir o processo de ensino aprendizagem
com atencdo no aluno, diversificar as metodologias e promover o protagonismo na construcéo
do conhecimento do aluno, e sobretudo avaliar os efeitos desse trabalho, buscando evidéncias

e melhorias no aprendizado dos alunos.

Para atuar especificamente no ambiente da EaD, existem algumas particularidades a
serem consideradas: a separacdo fisica entre aluno e professor, diferentes formas de
comunicacdo, flexibilidade de tempo e uso das tecnologias digitais. Além do mais, em acordo

com Behar, Bernardi e Maria (2013) é necessario:

- Conhecimento: ter dominio sobre assunto e das metodologias de ensino que serdo
aplicadas, estruturadas com um bom planejamento, estratégias de execucdo e formas de
avaliacdo atendendo objetivos e metas pre-estabelecidos, segundo o nivel de

conhecimento e habilidades com ferramentas tecnologicas dos alunos.

- Habilidade: conhecer as praticas educativas que tornam viaveis o processo de ensinar o
aluno a aprender, e ter habilidade para colocar m pratica as ferramentas selecionadas,

avaliando continuamente seus efeitos e resultados. Todas estas atividades devem ser
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acompanhadas continuamente perante os critérios estabelecidos para poder avaliar ser as
acOes que estdo tendo resultados tanto para o professor quanto para o aluno.

- Atitude: agir com postura ética e cidada, e com compromisso na atividade docente. Ao
professor cabe o papel de motivar os alunos, assumindo a postura de mediador para
alcancar os objetivos propostos, utilizar uma comunicacdo clara e objetiva com seus

alunos, promovendo as a¢des pedagdgicas necessarias para o ensino-aprendizado.

Compreende-se que o papel do professor ndo pode ser substituido pelo uso da
tecnologia, mas também ndo se pode ignorar a existéncia do mundo tecnoldgico como
depositario de informacdes de facil acesso pelos alunos. Por conseguinte, o professor precisa
atender a esse contexto procurando incorporar as possibilidades do uso de estratégias
tecnoldgicas a sua pratica, conhecer e utilizar métodos ativos para construcdo do conhecimento,
proporcionar mudanca de papeis de professor e aluno, para oferecer a possibilidade de busca
ativa de conteudos novos pelos alunos para depois discuti-los em sala de aula.

Nessa perspectiva, o papel do professor ndo perde a importancia, mas se modifica. Cabe-
Ihe entender que educar ndo é apenas transmitir conhecimento, educar é desenhar e intermediar
a construcdo do conhecimento para os alunos. Na era da tecnologia, o professor pode indicar
aos alunos quais sdo os conteudos relevantes e onde encontra-los, filtrar as informacGes

direcionando e orientando os caminhos da aprendizagem, e otimizando o tempo em sala de aula.

A Educacdo a Distancia

Considerando que nos dias atuais o papel da tecnologia para a educacgéo é fundamental
para atender as diversas necessidades e tipos de alunos, a Educacdo a Distancia (EaD) é uma
modalidade de ensino relevante na formacdo das pessoas de todas as idades, favorecendo a
democratizacdo do acesso a educacdo. Com a EaD, o ensino e a aprendizagem acontecem em
diferentes espacos fisicos além da sala de aula, e a tecnologia proporciona este recurso a
distancia que o aluno pode organizar seu tempo e ritmo, sem a preocupacao de deslocamentos
para assistir as aulas. Assim, este item expde alguns conceitos basicos da EaD para ilustrar as

possibilidades tecnologicas disponiveis para alunos e para a atuacdo de professores.

Existem no Brasil dois grandes modelos de EaD: no primeiro modelo o professor € visto
no seu papel tradicional, sendo transmissdo ao vivo (teleaula) ou em aula gravada (videoaula)
que, posteriormente, é disponibilizada na Internet ou em midias diversas (CD / DVD); além de

assistir as aulas, os alunos fazem leituras e atividades presenciais e virtuais. Normalmente os
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encontros acontecem em polos estruturados pelas instituicdes de ensino e assistem as teleaula
em salas sob supervisdo de um tutor. No segundo modelo as aulas ndo sdo no modelo classico
de aulas expositivas, mas utilizando textos, apostilas, dialogos em féruns, videos, slides, e 0s

alunos contam com tutoria presencial nos polos ou on-line (MORAN, 2009).

Pelas descricdes de Moran (2009), define-se como ensino semipresencial quando o
aluno frequenta o polo uma ou mais vezes por semana para assistir as videoaulas relacionadas
com cada disciplina roteirizadas e preparadas em estudio, e para realizar atividades em grupos
com supervisao e orientagdo do tutor. Nesse modelo semipresencial, os alunos contam com um
polo perto da sua casa para realizar algumas atividades e tirar davidas com tutores presencias,
além das atividades e tutorias on-line que compde o curso. E importante o aluno ter contato
com o professor na tradicional aula expositiva e a organizacgdo das turmas em salas de aula, que
contribui para criagdo de vinculos sociais, afetivos, intelectuais, tornando a aceitacdo pelo
modelo EaD mais tranquila para aqueles individuos que ainda ndo tém familiaridade com este

modelo de ensino.

Caracteriza-se como ensino virtual ou on-line quando os alunos leem os textos e
assistem aos videos em casa ou no trabalho expostos no computador, e realizam as atividades
num ambiente virtual de aprendizagem (AVA) como o Moodle entre outros, sob a supervisao
do tutor on-line. Nesse caso, a interagdo com outros alunos do curso pode ser feita por meio dos
foruns, usados para debates dos assuntos estudados e para sanar ddvidas. No modelo virtual,
toda a orientacéo é feita on-line pelo tutor e os alunos comparecem ao polo apenas para realizar
as avaliagcbes (MORAN, 2009).

As aulas sdo mais produzidas, tém mais recursos de apoio (entrevistas, videos,
animagoes, jogos). O modelo professor falando com apoio do PowerPoint esta
desgastado. H& uma valorizacdo maior da participagdo dos alunos,

estabelecendo vinculos com os polos, intercalando na aula algumas atividades
de discussdo ou problematizacdo. (MORAN, 2009, p.287).

O autor pede cautela para a transicao entre as modalidades presenciais e a distancia, pois
muitas pessoas tém dificuldades com as ferramentas tecnoldgicas, e este aprendizado precisa
ser mais gradativo. Recomenda que o inicio do curso seja mais presencial e aos poucos seja
introduzida a modalidade a distancia com acessos a Internet, para que os alunos se habituem ao
uso das ferramentas junto aos professores, nos laboratorios de informéatica com toda assessoria.
Moran (2009) recomenda também que para a formacéo de professores no curso a distancia é
preciso mais inovacdo e implantacdo de planos pedagogicos que contemplem videoaulas e

teleaulas mais interessantes e inovadoras, aproveitando os inimeros recursos tecnolégicos que
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podem ser utilizados, além de apenas textos, que apesar de bem produzidos esbarram no baixo
aprendizado dos alunos que vieram de escolas pouco exigentes com relagdo a leitura. E
necessario que os futuros professores desenvolvam as habilidades de lidar com tecnologias de
dominio e conhecimento dos adolescentes de hoje, com as quais estdo acostumados a usar

corriqueiramente com espontaneidade.

Para Moran (2009), a EaD € uma realidade sem volta que mudou a forma de trabalhar
com educacéo, seja como complemento das atividades presenciais, cursos semipresenciais ou
100% on-line. Mudou a forma de qualificar as pessoas, flexibilizando a presenca fisica e
organizacdo de horarios para aprendizagem. Estas inovacdes devem ser acompanhadas também

de uma formacdo humanista para os futuros docentes.

No contexto atual, nossa sociedade se transforma num ritmo muito acelerado, novas
tecnologias surgem todo tempo, e a educagdo também ¢é afetada por mudancas profundas, como
a modalidade Educagdo a Distancia (EaD) que vem como uma ferramenta para atender a
demanda educacional com novas possibilidades e ferramentas pedagogicas. Os profissionais da
educacdo precisam ficar atentos a estas mudancas e acompanhar o entendimento desta nova
forma de educacéo, a fim de explorar estas tecnologias e garantir a melhor aprendizagem para
os alunos (FERREIRA, 2016).

Quando se fala em novas maneiras de ensinar, a EaD é exemplo disto, um conjunto de
outras ferramentas sdo utilizados, e aqui da-se énfase na videoaula, que usa uma linguagem
audiovisual que atende as necessidades para abordar diversos assuntos do curso. E um
instrumento pedagdgico que da suporte para aprendizagem no Ambiente Virtual de
Aprendizagem (AVA), além de textos, foruns, fotos, que permite o professor interagir com o
aluno e vice-versa. E possivel concluir que as videoaulas s&o recursos interessantes que
contribuem no processo de ensino-aprendizagem na modalidade EaD visto que professores e
alunos estdo separados temporal e fisicamente, e 0s conteidos sdo transmitidos por tecnologias.
A atuacdo tradicional do professor é substituida pelo papel de orientador da aprendizagem.
Lembrando que para a modalidade a distancia, ndo basta apenas tecnologias e praticas
inovadoras, mas também formas de facilitar a aprendizagem e a relacéo entre os participantes
e o professor a distancia (FERREIRA, 2016).

Na utilizacdo de tecnologias tanto no ensino presencial e ndo presencial faz-se
necessaria a capacitacdo dos profissionais da educacdo para esta nova tendéncia. Os alunos sao

familiarizados com as tecnologias, e 0s professores devem acompanhar esta evolucédo, para
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tornar as aulas mais interessantes com uso de equipamentos e metodologias modernas. De
acordo com Ferreira (2016, p.07) a consolidacdo da educacdo a distancia proporciona
“diminui¢do da distancia fisica entre alunos e professores, eliminam a necessidade de
deslocamento, minimizam custos € aumentam a conveniéncia e a flexibilidade. Por isso tem

sido usada como prética pedagdgica com bons resultados na aprendizagem do aluno.

Assim, observa-se uma diversificacdo nos modelos pedagdgicos para atrair os alunos,
e, neste contexto, destacam-se as videoaulas, “que sao ferramentas educacionais que utilizam
recursos e linguagem audiovisuais para complementar as diferentes formas de ensinar”
(FERREIRA, 2016, p.08). As videoaulas sdo recursos pedagdgicos que ganham destaque na
EaD, pois além de proporcionar varias possibilidades de aprendizagem, os estimulos visuais e
sonoros agregam mais conhecimento se comparados a uma educagdo tradicional, baseada

apenas em texto impressos.

Neste contexto de educacéo a distancia, o professor assume uma postura de facilitador
conduzindo o aluno a construcdo do proprio conhecimento. A partir de uma rapida busca na
Internet, é possivel encontrar videoaulas sobre os mais variados assuntos, gracas a facilidade
que qualquer pessoa pode gravar os videos e postar nas redes sociais para todos os internautas
poderem acessar quantas vezes quiser. Na verdade, o0 mundo experimenta maneiras de
compartilhar informacdes nunca vistas antes, e a educagdo ndo pode fechar os olhos para esta
realidade (FERREIRA, 2016).

Sendo assim, recursos inovadores no ensino, como as videoaulas, podem
auxiliar na assimilacdo de diversos contetdos pelo aluno, principalmente
daqueles de dificil compreensdo. Podem atuar também como um
complemento das informagdes ja transmitidas pelos docentes e inserir maior
dinamismo as aulas antes consideradas monotonas, deixando-as mais atrativas
aos discentes, desde que adequadamente inseridas em uma metodologia
formativa e estimuladora (FERREIRA, 2016, p.13).

Nessa perspectiva, com o intuito de ir além das aulas expositivas e impulsionar 0 uso
das tecnologias podemos considerar a proposta do Ensino Hibrido que é basicamente uma
convergéncia dos modelos de aprendizagem ditos tradicional e on-line. O tradicional é o
modelo vigente ha tempos, no qual a aprendizagem ocorre na sala de aula, para um grupo de
alunos, mediante exposicdo oral do professor considerando que todos tenham 0 mesmo tempo,
ritmo e forma para aprendizagem. No entanto, é certo que as pessoas aprendem de forma, ritmo

e tempo diferentes. O modelo on-line utiliza tecnologias para promover 0 ensino, e permite
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criar uma aprendizagem personalizada para o aluno, flexivel para que possa estudar em
diferentes lugares e tempos, da maneira que achar melhor, e 0 mais importante, seguindo seu
préprio ritmo (MARTINS, 2016).

De acordo com Tori (2010) quando utilizamos uma metodologia educacional somente
presencial ou somente on-line perdemos o potencial que cada uma pode ter na aprendizagem
do aluno. Ao observar a realizagdo de atividades no modelo presencial, nota-se que o professor
consegue avaliar e conduzir sua aula de acordo com a acdo e reagdo dos alunos mediante o
desenvolvimento das tarefas solicitadas. Com atividades a distancia, esse tipo de retorno dos
alunos é mais dificil de ser obtido, mas, por outro lado, todas as atividades propostas aos alunos
ficam registradas nos sistemas inteligentes criados para as aulas on-line, e o professor pode
fazer uso destes dados de maneira concentrada e planejada para conduzir a aprendizagem do
aluno e realizar os feedbacks necessarios. Enquanto na aula presencial o professor tem um
retorno instantaneo das duvidas e até mesmo das emocdes dos alunos, na virtual o professor
consegue informacGes muito Uteis sobre as atividades realizadas pelos alunos, com a
possibilidade de até gerar gréficos e para analisar e entender o retorno do aprendizado de
maneira mais consistente, com muita informacéo coletada, o que seria impossivel em sala de

aula.

O emprego de metodologia ativa traz o aluno para o centro da aprendizagem deslocando
o0 papel do professor para ser o intermediador do aprendizado. Esse tipo de metodologia exige
que o professor seja flexivel e compreenda que a aceitacdo pelos alunos nem sempre é igual em
todas as turmas, e que é gradativa de acordo com a habilidade que eles possuem com 0s novos
recursos utilizados. Os alunos acostumados com as aulas expositivas resistem aos outros
modelos de aprendizagem, nos quais eles passam a ser protagonistas da construcao do proprio
conhecimento e precisam vencer a prépria zona de conforto. Eles ndo compreendem as novas
metodologias ativas como aulas, e assim poderiamos pensar em personalizacdo da educacéo

com as tecnologias e ensino hibrido.

Habitualmente, o contetido educacional é elaborado segundo o nivel medio da classe, e
com 0 uso de tecnologia pode ser mais eficaz atendendo melhor a diversidade e otimizar o
tempo de aula. O professor pode filtrar os conteudos e direciona-los para os alunos segundo

suas necessidades e relevancia das atividades que serdo propostas.

Trazer o ensino hibrido e as tecnologias para a educacgéo é o ponto crucial para mesclar

as TICs com as aulas ditas tradicionais. O desafio é saber como aplicar as novas tecnologias
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para melhorar a aprendizagem. Os espacos fisico e digital passam a ndo ser mais espagos

diferentes, mas sim uma sala de aula ampliada que se mescla e hibridiza constantemente.

Outro modelo de aprendizagem com bons resultados para os alunos é a Sala de Aula
Invertida, que mescla o ensino tradicional com on-line. Neste modelo o conteudo é estudado
em casa e na sala de aula sdo feitas as atividades e discussdes dos temas propostos. O que antes
era feito na sala de aula (ensino do professor sobre os contetdos), agora é feito em casa, e as
atividades que eram feitas em casa (as tarefas para aplicar o conteddo aprendido), na aula
invertida sdo realizadas na sala de aula com a supervisdo do professor. Os resultados sobre esta
metodologia de aprendizagem sdo 6timos, pois 0s alunos criam o pensamento critico a partir
dos saberes que possuem, e associam com os novos aprendizados. E um modelo baseado na
exploragdo e as discussdes em sala de aula tornam-se mais proveitosas com 0 assunto
assimilado anteriormente. Podemos considerar que sao modelos de ensino que destacam o aluno
como centro da atencdo e desta maneira proporciona o protagonismo e autonomia, lembrando
gue ndo existe uma Unica forma de aprender e que a aprendizagem é um processo continuo
(MARTINS, 2016).

A videoaula como ferramenta virtual de aprendizagem

As TICs podem ser Uteis em sala de aula presenciais para que o aluno seja capaz de
aprender além do conteldo oferecido em sala de aula por aulas expositivas, pois, quando
familiarizado com os recursos tecnologicos pode aprofundar o conhecimento exposto pelo
professor. Nesse prisma, a videoaula pode auxiliar, por exemplo, aquele aluno que tem
dificuldades na leitura e na compreensdo de textos longos e complexos sobre os conceitos
necessarios para seu aprendizado (FERREIRA, 2016).

Outro ponto importante apontado por essa autora é o baixo custo das videoaulas como
recurso para aprendizagem. Existem varios programas gratuitos e bem simples que podem ser
usados para confeccao das aulas em video que o proprio professor pode fazer e refazer de acordo
com os assuntos tratados e as turmas que leciona. Por ser facil, simples e barato, é possivel

incluir esta préatica pedagdgica tanto nos cursos a distancia como nos presenciais.

E claro que o uso das videoaulas deve ter um planejamento didatico para tonar-se eficaz.
Os alunos ndo devem apenas assistir aos videos, a estratégia de ensino precisa gerar uma
discussao sobre os temas abordados, o contedo dos videos precisa estar alinhado com o assunto

da aula e propiciar uma reflexdo dos pontos mais importantes a serem assimilados. Além de
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assistir as videoaulas, os alunos podem ter acesso a dicas de leitura e materiais complementares,

para ndo se limitarem somente ao contetdo dos videos.

Ferreira (2016) aponta que as videoaulas séo realidade no meio educacional e parecem
colaborar com a aprendizagem e para os alunos construirem o conhecimento, com destaque
para aqueles que ja lidam com as Novas Tecnologias da Informacao e Comunicacdo (NTICs) e
estdo acostumados as ferramentas da EaD. Os novos modelos educacionais sdo muito focados
em ferramentas tecnoldgicas, mas é preciso atencao para que estes recursos sejam facilitadores
da aprendizagem, deve-se avaliar a realidade dos alunos para a escolha de contetidos adequados

aeles.

Segundo consideracfes de Moran (1995), o uso de videos na educacdo € uma estratégia
para formacao de alunos aproximando-os dos contetdos de forma diferente do que pela aula
expositiva. Porém, ndo se trata de uma solucéo definitiva para sanar os problemas de ensino-
aprendizagem, e sim um recurso para motivar os alunos pela comunicagdo mais fécil e rapida,
préxima do cotidiano que estdo inseridos. Assim, a utilizacdo de video na educacdo estimula o0s
sentidos dos alunos, sdo estimulos audiovisuais que envolvem o individuo de véarias maneiras,
dessa forma, o contetdo fica menos abstrato. A linguagem audiovisual esta mais proxima do
entendimento dos alunos, pois didlogo e imagens sdo bem aceitos comparados aos textos, que

exigem organizacdo das ideias e analise ldgica.

Destaca-se que usar videos como solucdo para auséncia do professor, firmando na
cabeca do aluno que o video é sinbnimo de ndo ter aula; escolher videos sem relacdo com o
conteddo das aulas; usa-los em exagero deixando de lado outras metodologias e a propria aula
expositiva; ou ainda apenas passar o video sem discussdo e feedback do professor para 0s

alunos, séo formas inadequadas de emprega-los no ensino.

Moran (1995) sugere que os videos sejam utilizados para sensibilizar o aluno, para
despertar a curiosidade sobre um assunto que sera abordado nas aulas, procurando inicialmente
que sejam videos mais faceis de serem compreendidos sem explica¢do do professor. O autor

sugere algumas formas de utilizacéo de videos em sala de aula:

- Videos com ilustracdo de assuntos e temas que ndo fazem parte do cotidiano
como por exemplo, quando for abordar Império Romano nas aulas de Histdria ou com
exemplos de experiéncias em Quimica que podem ser perigosas de se realizar no

laboratorio.
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- Video das aulas gravadas pelo proprio professor ou por outro especialista, para

que o aluno reveja diversas vezes um determinado conteudo.

- Videos como produgdo criada pelos préprios alunos sobre determinado assunto
de uma disciplina ou para trabalhar modelos interdisciplinares de metodologia de ensino.
Neste contexto, o video pode um produto de avaliacdo, ao invés dos alunos apresentarem
um seminério, podem gravar a explicacdo do tema num video e postar para o professor

avaliar.

- Utilizacdo de videos na sala de aula, antes da exibicao o professor pode informar
dados sobre o video como autor, contexto, relacdo com a matéria e solicitar aos alunos
gue anotem topicos importantes, para que depois de assisti-lo possam realizar discussdo
e andlise do contetdo com a mediacgdo do professor sobre aspectos positivos e negativos
do video e também sobre os pontos importantes que os alunos identificaram e
relacionaram com o assunto da matéria, com registros individuais dos alunos para facilitar

uma avaliacdo da atividade realizada.

- Discussdo em grupo com o professor como moderador do debate, para assimilar
0 que os alunos entenderam sobre o video e como relacionam no seu cotidiano. Assim
como dramatizacGes sobre a temética abordada ou outros tipos de producdes nas quais o
aluno possa externar o que aprendeu sdo interessantes para fixacdo do contetdo.

Importante destacar que uma aprendizagem significativa tem mais chances de ocorrer
quando os meios tecnolégicos sdo usados concomitantemente com acgdes de interacdo entre
professor e alunos. A transmissdo de conteddos por meio das videoaulas isoladas ndo é
suficiente para garantir a aprendizagem, mesmo propondo resolucdo de testes, provas ou
trabalhos sobre a temética estudada (SENA, 2012). A comunicacéo entre o professor e o0 aluno
deve ser proporcionada com um dialogo pedagdgico e, nessa interacdo, ocorre a construcao do
conhecimento, com entendimento e aplicabilidade, relacionado com as tarefas do cotidiano

escolar ou pessoal.

Neste cenario, a educacdo ndo pode ficar restrita as novas tecnologias da informacéo e
comunicacéo, e nem ficar presa ao modelo conteudista, pois a constru¢do do conhecimento €
um processo social no qual todos devem fazer parte, tanto docentes como discentes sdo sujeitos

em processo de aprendizagem.
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Admite-se que 0 objetivo central da educacdo ndo se refere somente ao
dominio de contedo das areas do conhecimento, mas a uma prética
intencional e transformadora. Os pressupostos tedricos sécio construtivistas
sustentam que o elemento essencial do processo de ensino-aprendizagem € a
interagdo (SENA, 2012, p.09).

Portanto, as intera¢fes sdo fundamentais para o processo de aprendizagem que é
construido com a mediacéo do professor para realizar as atividades. Resumir o ensino restrito
a videoaulas é transformar o ensino em mera transmissao de contetido, sem praticas reflexivas,

compromete a aprendizagem dos alunos (SENA, 2012).

Sob essa circunstancia de ensino com tecnologia, as videoaulas Sdo recursos que
complementam as aulas presenciais, de recuperacdo e de reforco escolar (CANDEIAS;
CARVALHO, 2016).

Segundo Santiago e Mazzeu (2018), a simples gravacdo de uma aula presencial ndo
pode ser considerada uma videoaula. Existem elementos estruturais que constituem a criacao
da videoaula. Entre eles encontram-se alguns gquestionamentos iniciais: Como sera esta
gravacdo, apenas a tela do computador ou a figura do professor? Como sera elaborado o
contetdo? Como manter a atengdo de quem vai assistir? H& videos com contetdo e qualidade
disponiveis na Internet que atendem a essas questdes? A videoaula pode ter alguns formatos

segundo €sses mesmos autores:

1. Expositiva: o professor fala olhando para a camera ou a imagem do video sdo

0s contetidos, como slides, expostos com direcionamento somente da voz do professor.

2. Dramatizada: atores ou os préprios professores criam um teatro de determinada

situacdo para os alunos entenderem e discutirem sobre o tema.

3. Debate: apresenta-se um debate com dois ou mais grupos de alunos e/ou
professores argumentando sobre pontos de vista diferentes a respeito de um tema,
incentivando que o aluno que o assiste forme tambeém sua opinido em relacao as visdes

expostas.

4. Instrucional: quando procura-se passar instrucdes para realizagdo de
determinada atividade ou mesmo copias da tela para ensinar a utilizacdo de um software,

chamado também de tutorial.

Percebe-se a evolucdo das videoaulas concomitante com a evolugdo dos videos, que

tempos atrds eram apenas imagens dos trabalhadores nas fabricas, no campo, depois videos
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educativos para mostrar anatomia de animais em movimento e até operacdes médicas para as
aulas de medicina. No Brasil, um projeto que usou e incentivou a aprendizagem em video foi 0
telecurso que era passado na televisdo aberta. Com a evolucdo da Internet e da banda larga no
comeco do século XXI, plataformas de video como YouTube é um meio de difusdo das
videoaulas propriamente ditas ou videos para ensinar algo, de acesso gratuito (SANTIAGO;
MAZZEU, 2018).

Os conceitos expostos nesta secdo evidenciaram como utilizar a tecnologia na prética
educativa e estimular o aluno a construgdo do préprio conhecimento. As novas tecnologias do
século XXI tém mudado o modelo tradicional de educacdo no qual o professor era o detentor
do conhecimento. Neste século, basta uma busca no Google para que o aluno encontre as
respostas aos seus questionamentos, bem diferente de décadas atrds quando era preciso livros

para encontrar 0 que se procurava.

Neste novo modelo de ensino, o professor é visto como orientador da aprendizagem,
mostrando o caminho para o aluno aprender a matéria e utilizar este conhecimento no seu
cotidiano. Ao utilizar estas novas tecnologias de informacéo, em especial as videoaulas, o aluno
tem a oportunidade de aprender ou complementar o conhecimento adquirido, e rever contetidos
estudados, podendo adquirir em adicional outros conhecimentos relacionados com a tematica

mesmo fora da sala de aula.
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Secao 3

METODO

Tipo de Pesquisa

A presente pesquisa tem cunho qualitativo no que diz respeito a investigar os efeitos da
utilizacdo de videoaulas como recurso adicional a pratica do professor em sala de aula na visdo
dos alunos do Ensino Técnico Integrado, e contara com dados quantitativos sobre o
aproveitamento por meio de avaliacdo objetiva do conhecimento antes e apds as acdes didaticas
previstas. O projeto desta pesquisa foi aprovado por Comité de Etica em Pesquisa com Seres
Humanos, via Plataforma Brasil sob nimero CAAE 79094817.3.0000.5383 (Anexo 1)..

Local da Pesquisa

O local definido para a pesquisa foi uma Escola de Ensino Técnico Integrado ao Médio
(ETIM) de uma cidade do interior do Estado de S&o Paulo, sob autorizagdo formal do
responsavel pela instituicdo. A localizacdo da unidade escolar é no centro da cidade e foi
inaugurada em 2006. A escola é publica e estadual, com prova classificatoria para ingresso no
curso escolhido pelos alunos. O Ensino Médio € integral e inclui disciplinas técnicas com
turmas de Administracéo e Informética. Os cursos Técnicos noturnos atraem o publico adulto
que busca qualificagdo para 0 mercado de trabalho, nesse periodo sdo oferecidos os cursos

Desenvolvimento de Sistemas, Administracao, Vestuario, Recursos Humanos e Contabilidade.

A escolha deste local ocorreu mediante a facilidade de acesso e conveniéncia do
pesquisador por ser professor na instituicdo no curso Ensino Técnico Integrado ao Médio -
ETIM em Informatica, ministrando a disciplina de Técnicas de Programacéo para Internet -
TPI, na qual os alunos aprendem as linguagens HyperText Markup Language - HTML) e

Cascading Style Sheets - CSS que s&o usadas na criagdo de websites.

Sujeitos de Pesquisa

Todos os alunos do ETIM matriculados na disciplina TPI participaram de todas as
atividades propostas nos laboratérios de informatica durante a coleta de dados, visto ser uma

aula parte da estrutura curricular da escola, e habitualmente ministrada com a sala de aula
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dividida em dois grupos, A e B, para o uso dos laboratorios de informatica. Mas, somente
aqueles alunos que aceitaram formalmente, e cujos pais consentiram em sua participagdo na
pesquisa, tiveram seus dados de avaliacdo utilizados para esta pesquisa. Outro critério de
incluséo foi o aluno ter participado de todas as etapas das aulas incluidas neste projeto. Foram
excluidos os dados de alunos faltantes e que ndo tenham realizado todas as atividades propostas.
Assim, participaram como sujeitos deste estudo 27 alunos sendo 13 da Turma A e 14 da Turma
B. Todos os alunos residem na cidade da instituicdo de ensino e somente dois ndo concluiram
o0 ensino fundamental em escola publica, um da Turma A e outro da Turma B vieram de escolas

particulares.

O recurso de videoaula

Além da aula expositiva e préatica regida pelo professor/pesquisador, foram utilizadas
videoaulas disponibilizadas na Internet.

A aula expositiva consistiu na explicacdo do contetdo técnico pelo professor com
auxilio de slides. Os cddigos de programacado foram mostrados aos alunos para que entendessem
como € desenvolvido um site com as linhas de cddigos. O contetudo apresentado representa a
estrutura basica para criacdo de uma pagina para Internet, como criar os links (ligacdo) entre as
paginas e a insercdo de imagens. Além da estrutura e sintaxe foram apresentados exemplos para
evidenciar como as linhas de codigo criam as paginas com textos e fotografias coloridos e
alinhados. Estas aulas foram desenvolvidas no laboratério de informatica. Apds a exposicao do

conteudo, os alunos realizaram exercicios praticos para fixacdo do tema aprendido.

As videoaulas que foram escolhidas pelo professor/pesquisador sdo de autoria de
Neitzke (2015a; 2015b): Chamando Links com href - aula 2547 html, e Manipulando Imagens
- aula 2548 html. Esses videos fazem parte do acervo digital da institui¢do, foram incluidos por
ja terem sido utilizados com outras turmas e se mostrado adequados para 0s conteldos

trabalhados em sala de aula propostos para esta pesquisa.

Instrumentos de coleta de dados

O primeiro instrumento para coleta de dados foi a avaliagédo do desempenho dos alunos,
elaborada pelo professor/pesquisador, a ser realizada antes e depois das aulas programadas.
Consiste em 10 perguntas objetivas, cada questdo com quatro alternativas (Apéndice 1) para
avaliar quantitativamente o conhecimento dos alunos sobre linguagens HyperText Markup
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Language - HTML e Cascading Style Sheets - CSS, cujo contetdo foi apresentado durante as

aulas.

O segundo instrumento foi um questionario com perguntas dissertativas (Apéndice 2),
elaborado pelo pesquisador para compreender quais considerac6es os alunos fariam sobre as
aulas e os recursos utilizados, sobre suas experiéncias anteriores com videoaulas para estudar
novos conceitos sem indicagdo dos professores, e sobre suas sugestbes de outros recursos

tecnoldgicos a serem utilizados na escola.

Os dados obtidos foram analisados de forma quantitativa mediante a pontuacéo obtida
na avaliacdo antes e depois das aulas, e qualitativa segundo os temas mais recorrentes pontuados

nas respostas dos alunos ao questionario sobre a utilizacdo de videoaula.

Etapas da pesquisa

O desenvolvimento da pesquisa ocorreu em quatro semanas, com uma aula em cada
uma delas. Manteve-se a divisdo habitualmente utilizada nas aulas normais em duas turmas,

turmas A e B, que frequentaram salas e horarios diferentes.

Na primeira semana, os alunos de ambas as turmas responderam a avaliacao inicial de
desempenho, com perguntas objetivas sobre 0 uso de hiperlinks e insercdo de imagens em
linguagem Hyper Text Markup Language - HTML, antes de serem apresentados ao tema, em
seguida o professor explicou que esse conteido especifico seria trabalhado nas préximas aulas

nos laboratérios.

Na segunda semana, todos os alunos, em horarios diferentes, tiveram aula expositiva
com o professor para entender os conceitos dos codigos HTML, e durante esta aula, eles fizeram
exercicios praticos para fixacdo dos contetdos estudados.

Na terceira semana, os alunos da Turma A realizaram novamente a avaliacdo de
desempenho, agora ja tendo estudado o conteido em sala de aula na aula expositiva do
professor, e em seguida puderam assistir as videoaulas sobre esta tematica estudada. Nessa
mesma terceira semana, os alunos da Turma B assistiram as videoaulas no laboratorio de
informatica e realizaram 0s exercicios praticos para fixacdo dos conteudos apresentados no

video.

Na quarta semana, os alunos da Turma A responderam ao questionario (Apéndice 02) e

os alunos da Turma B foram reavaliados com o mesmo instrumento de avaliagdo de
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desempenho utilizado na aula inicial (Apéndice 01), e responderam ao questionario (Apéndice
02).

O Quadro 1 apresenta as etapas seguidas nas a¢des em sala de aula e na coleta dos dados,

acima descritas.

Quadro 1 - Etapas do desenvolvimento das aulas e da coleta de dados.

TURMA A TURMA B
Semana 01 Avaliacdo inicial do conhecimento dos alunos | Avaliacdo inicial do conhecimento dos alunos
sobre o tema da aula. sobre o tema da aula.
Semana 02 | Aula expositiva. Aula expositiva.

Parte 1: Reavaliagdo do conhecimento dos
alunos sobre o tema trabalhado em aula

Semana 03 | expositiva. Apresentacdo de Videoaulas e exercicios de

fixacéo.

Parte 2: Videoaulas e exercicios de fixacao.

Parte 1: Reavaliagdo do conhecimento dos
alunos sobre o tema trabalhado em aula
expositiva e complementado com videoaula.
Semana 04

Alunos responderam ao questionario para Parte 2: Questionario para conhecer a opinido
conhecer suas opinides sobre as videoaulas. dos alunos sobre as videoaulas.

Analise dos dados

Os dados quantitativos obtidos pelas avaliacfes antes e depois das etapas propostas
foram tabulados no programa Excel e estabelecidos os percentuais médios por aluno e por turma
A e B e total de erros e acertos mensurando o aproveitamento dos alunos. Os dados qualitativos,
referentes as respostas dos alunos ao questionario sobre a utilizacdo de meios tecnoldgicos
como apoio ao ensino, foram analisados a partir dos temas mais recorrentes discutidos a luz dos

apoios teoricos utilizados.
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Secéao 4

RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao iniciar a apresentagéo dos resultados desta pesquisa, cabe expor que os dados foram
analisados sob dimensfes qualitativas e quantitativas, e integrandos em discussfes segundo o
referencial tedrico norteador da temética abordada. A videoaula foi considerada como a variavel
a ser observada tanto no avanco do desempenho dos alunos como na exploracédo das opinies

dos alunos quanto ao modelo de aula proposto e ao uso de tecnologia como recurso didatico.

Tanto a aula expositiva como a videoaula abordavam aspectos teéricos e praticos
Linguagens HyperText Markup Language - HTML e Cascading Style Sheets — CSS, dessa
forma, as avaliacGes pré e pds aulas envolveram questdes de multipla escolha sobre os topicos

principais e basicos dessa tematica.

O desempenho dos alunos com e sem o recurso adicional de videoaulas

Os resultados obtidos com a pesquisa foram organizados em tabelas para entendimento
das informacdes. As respostas dos alunos nas questdes de opinido foram transcritas da forma

literal conforme escrito por eles.

Os resultados tabulados na Tabela 1 evidenciam o percentual de acertos que os alunos
da Turma A obtiveram nas avaliaces. Os valores em porcentagem referem-se a quantidade de
acertos obtidos nas questdes da avaliacdo, sendo total de 10 questbes de multipla escolha sobre
o0 tema proposto. O Percentual de Evolucgdo é o desempenho que o aluno obteve comparando a
avaliacdo inicial do conhecimento prévio do aluno e a mesma avaliacdo depois da aula

expositiva ainda sem ter assistido a videoaula.
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TABELA 1: Percentual no desempenho dos alunos da Turma A

Percentual de evolucao do

Avaliagdo antes Avaliacado depois desempenho do aluno

Aluno Turma da aula ”
expositiva da aula expositiva  comparando dados antes e
b apos aula expositiva
Al A 20% 50% 30%
A2 A 20% 50% 30%
A3 A 20% 30% 10%
A4 A 40% 50% 10%
A5 A 40% 80% 40%
A6 A 20% 20% 0%
A7 A 40% 80% 40%
A8 A 40% 40% 0%
A9 A 20% 30% 10%
A10 A 20% 60% 40%
All A 30% 80% 50%
Al12 A 30% 30% 0%
Al3 A 40% 50% 10%
Média Turma A 29% 50% 21%

Dados organizados pelo pesquisador

Analisando a média dos dados expostos na Tabela 1, observa-se que os alunos da Turma
A obtiveram na avaliacdo de desempenho inicial uma média de acertos de 29%. Apoés a aula

expositiva, a média de acertos passou para 50%, obtendo percentual médio de evolugdo de 21%.

Destaca-se que nesta turma, aproximadamente 8 dos 13 alunos apresentaram
pouquissimo conhecimento prévio sobre o tema da aula, com 20 a 30% de acertos na avaliacdo
inicial antes da aula. Entre os demais alunos, 3 acertaram 80% das questdes, 1 acertou 60%, 3
acertaram 50% e outro 40%. Esses dados revelam alunos com diferentes graus de conhecimento
prévio sobre o tema da aula, talvez por isso o percentual de desempenho apds a aula expositiva
tenha sido digno de uma analise mais individualizada do que somente a observacdo do ganho

no desempenho final da turma.

O percentual de evolucao de desempenho dos 4 alunos com acertos entre 20 e 30% das
questoes iniciais foi de 40 a 50%, demonstrando bom aproveitamento da aula. Em contrapartida,
3 dos 5 alunos com 40% ou mais de acertos iniciais evoluiram somente em 10% no desempenho
pos-aula. A diversidade de alunos em sala de aula pode explicar esses resultados, alguns podem
ter mais ou menos contato com essa tecnologia segundo suas condigdes sociais, ou ha aqueles
gue se interessam mais ou menos pelo tema e fixam de formas diferentes o que lhes foi

apresentado.
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Obviamente, a aula expositiva teve um papel importante porque acrescentou mais
conhecimento aqueles alunos que pouco sabiam sobre o tema, visto que, de uma forma geral a
aula expositiva trouxe resultados quantitativos positivos segundo o desempenho dos alunos na

avaliacdo do conhecimento abordado.

Esses resultados reforcam o apontado por Behar, Bernardi e Maria (2013) que uma aula
expositiva quando oferecida por professor que domine o assunto, conheca as praticas com as
quais ird trabalhar e que consiga promover a reflexdo dos alunos de forma interdisciplinar
visando a compreensdo da sociedade e da sua vida pessoal, escolar e profissional, é bastante
eficaz. Além disso, ha relevancia de que as aulas sejam bem preparadas abordando contetido
relevante ao tema proposto, que despertem e mantenham atencdo do aluno durante o processo
de ensino aprendizagem, com metodologias diversificadas, € ndo se dispensa a acdo do
professor para avaliar se o proprio trabalho estd cumprindo sua funcdo de educar e preparar o

aluno para ser protagonista na vida pessoal e profissional.

Os resultados tabulados na Tabela 2 evidenciam o percentual de acertos que os alunos
da Turma B obtiveram nas avaliacdes. Os valores em porcentagem referem-se a quantidade de
acertos obtidos nas questfes da avaliacdo, sendo total de 10 questfes de multipla escolha sobre
o0 tema proposto. O Percentual de Evolucdo é o desempenho que o aluno obteve comparando a
avaliacdo inicial do conhecimento prévio do aluno e depois da aula expositiva complementada

por videoaula.

TABELA 2 - Percentual no desempenho dos alunos da Turma B

Avaliacao ld lucio d
Avaliacéo antes depois da Percentua ﬁ evo u<|;ao °
Aluno Turma da aula expositiva aula desempenho do a uno
+ videoaula expositiva + comparando antes e_dep0|s de
videoaula aula expositiva + videoaula
B1 B 50% 70% 20%
B2 B 20% 30% 10%
B3 B 60% 70% 10%
B4 B 20% 20% 0%
B5 B 20% 50% 30%
B6 B 30% 50% 20%
B7 B 70% 40% -30%
B8 B 30% 60% 30%
B9 B 60% 90% 30%
B10 B 70% 60% -10%
B11 B 30% 20% -10%
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B12 B 40% 40% 0%

B13 B 70% 90% 20%

B14 B 30% 40% 10%
Média Turma B 42% 52% 10%

Dados organizados pelo pesquisador

Analisando a média dos dados tabulados, observa-se que os alunos da Turma B
obtiveram uma média de 42% de acerto nas questfes antes da aula expositiva complementada
por videoaula, e ap6s tiveram a média de acertos de 52%. Desta forma, o Percentual de
Evolucdo da turma B, comparando o desempenho antes e depois da aula expositiva

complementada por videoaula foi de 10%.

Observa-se que o percentual de evolucdo de aproveitamento da Turma B (aula e
videoaula) foi inferior ao da turma A. Além desse dado, 3 alunos pioraram o desempenho (B7,
B10 e B11) mesmo tendo assistido a aula expositiva e videoaula, 0 que ndo ocorreu com a
Turma A que somente assistiu aula expositiva. Este dado, se isolado de outras analises, poderia
induzir ao entendimento que assistir a videoaula prejudicou o desempenho dos alunos. No
entanto, é necessario destacar que a média de desempenho da turma B antes das aulas (42% de
acertos) foi superior ao desempenho inicial da Turma A (29% de acertos). Esperava-se que a
Turma B, que assistiu a videoaula em adicional a aula presencial, tivesse percentuais de
evolucdo maiores que a Turma A (somente com aula expositiva), o que ndo ocorreu, tendo sido

somente de 10% contraposto ao da turma A com 21%.

Pode-se aqui levantar algumas explicacOes para esses resultados, novamente é voltada
para a constante diversidade entre os alunos. Os alunos da Turma A demonstraram ter menos
conhecimento do tema a ser estudado antes das aulas, e aproveitaram a aula expositiva
conseguindo melhorar a porcentagem de acertos na avaliacdo apds aula expositiva, o que pode
té-los motivado mais para ter atencdo aos detalhes da tematica, para conseguir compreender
algo a mais sobre o que pouco sabiam. Pode ter ocorrido que para os alunos da Turma B, que
demonstraram ter mais conhecimento inicial sobre o tema, 0 empenho em tentar avangar mais
sobre 0 proprio conhecimento ndo tenha sido forte, mesmo tendo assistido adicionalmente o

video proposto pelo professor em sala de aula.

Abre-se também com esses resultados a confirmagdo de que a mediagdo do professor
em sala de aula entre os contetidos propostos e a aprendizagem dos alunos, mostrou-se

relevante, porém ndo homogénea em termos do aproveitamento de todos os alunos. Parece ter
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sido refor¢ado o que Libaneo (2015) aponta sobre a capacidade do professor no cotidiano da
escola em utilizar ferramentas que auxiliem a desenvolver habilidades nos alunos a partir de
sua mediacdo didatica, aproximando-o do contetdo apresentado e refletindo sobre as relacdes
dele no contexto em que vivem, com respeito aos ritmos individuais de aprendizado. A partir
dessa reflexdo o professor podera reconstruir suas aulas de forma a estimular os alunos com

estratégias diversificadas, buscando alcancar o interesse de todos.

Outra hipdtese para discutir os resultados obtidos, se volta para uma analise de
autocritica ao método quantitativo empregado, o calculo proposto de percentual de evolugéo,
comparando o desempenho de grupos expostos a duas propostas diferentes de aula, nédo
favoreceu avaliar objetivamente se assistir a videoaula complementando a aula expositiva fez

diferenga na ampliagdo do conhecimento das turmas participantes neste estudo.

Portanto, outro enfoque de analise foi realizado, agora levantando somente sobre
quantos alunos mantiveram seu conhecimento apds serem expostos as aulas, ou seja, quantos
permaneceram em patamar igual a avaliacdo inicial, e quantos pioraram e melhoraram,

conforme consta na Tabela 3.

TABELA 3 — Desempenho geral dos alunos da Turma A ap0s participarem de aula expositiva
e da Turma B apds participarem de aula expositiva complementada pela videoaula

Turma Pior Igual Melhor
A (N=13) 0 0% 3 23% 10 77%
B (N=14) 3 21% 2 14% 9 64%

Dados organizados pelo pesquisador

Ao analisar os dados da Tabela 3 na qual sintetizou-se o desempenho da evolugédo dos
alunos em pior, igual ou melhor, comparando as avaliacBes antes e depois da Turma A
participar somente da aula expositiva e da Turma B participar de aula expositiva
complementada pela videoaula, encontram-se dados bem préximos, exceto pelos trés alunos da

turma B que pioraram na avaliacdo apos aula expositiva mais videoaula.

Conclui-se com a analise objetiva, proposta nesta pesquisa, do desempenho dos alunos
antes e ap6s as duas propostas de aula, expositiva e expositiva complementada com videoaula,
que assistir a videoaula influenciou pouco no percentual de evolucdo dos alunos, destacando
aqui a importancia da mediacéo do professor e da aula expositiva que agregou uma evolucao

expressiva no conhecimento dos alunos da turma A, e sugere-se que em estudos futuros sejam
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estruturadas metodologias diferentes para analisar esse tipo de variavel com mdltiplos

interferentes.

A videoaula foi, neste estudo, uma ferramenta para diversificar o aprendizado, em
acordo com Moran (2009) e Ferreira (2016) que apoiam a utilizagéo de tecnologia concomitante
com as aulas um recurso que traz mais interesse para os alunos do que somente o professor
falando com ajuda de slides, desde que bem escolhidas e adequadas as turmas e ao conteido
proposto. Destacam também que é preciso intercalar o ensino do conteudo com atividades
envolvendo ferramentas tecnolégicas como meios de aprendizagem, para os alunos aplicarem
seus conhecimentos adquiridos, lembrando que a aprendizagem pode ocorrer em diferentes

lugares e de diferentes formas segundo o contexto dos alunos.

Essa proposta aproxima-se a do Ensino Hibrido, a qual segundo Martins (2016) oferece
aos alunos a possibilidade de desenvolver o pensamento critico a partir dos saberes que possuem
associados a exploragdo do conhecimento por diversas vias de informacdo, devidamente
recomendadas pelo professor segundo o grupo de alunos e suas especificidades, concomitante
as discussdes em sala de aula, que favorecem a assimilacdo do assunto estudado. Alinhado a
modelo hibrido de aprendizado, podemos destacar o uso da videoaula como fator de estudo ou
revisdo do contetdo abordado, com o aluno assistindo as aulas presenciais do professor e

complementa seus conhecimentos com 0s videos em casa, no seu tempo e ritmo.

E necessario lembrar que o emprego de metodologias ativas busca trazer o aluno para o
centro do processo de ensino, mas ndo garante que se obtenha os mesmos resultados com todas
as turmas. Alunos habituados ao modelo expositivo podem resistir a mudancas e demorar para
adaptar-se. Além do mais, o ensino de uma forma geral é direcionado para a média de
conhecimento da classe, porém héa de se considerar sempre a diversidade de conhecimentos pré-

existentes e de acesso as tecnologias entre os alunos.

A opiniéo dos alunos sobre o uso de tecnologias em sala de aula

A metodologia desta pesquisa previu que ambas as turmas assistiriam videoaulas como
complementacéo da aula expositiva: a Turma A fez avaliagdo de desempenho inicial em seguida
assistiu a aula expositiva, foi reavaliada apds essa aula, e entdo assistiu a videoaula
complementando-a; a Turma B fez avaliacdo de desempenho inicial, assistiu a aula expositiva,

em seguida assistiu a videoaula, e ent&o foi reavaliada. Terminadas as avaliacdes objetivas de
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desempenho, todos os alunos participantes das duas turmas, responderam a um questionario

para se manifestarem por escrito sobre o uso de tecnologias em sala de aula.

A andlise qualitativa das respostas dos alunos ao questionario com relacdo ao uso de
videoaula como complemento a aula expositiva e de outras TICs revelou alguns temas
reincidentes passiveis de serem analisados segundo sua funcao, valores atribuidos, frequéncia
de uso por iniciativa do aluno, e sugestdes de outras TICs, configurando os seguintes temas de
andlise desta etapa da pesquisa:

1- Funcéo da videoaula
a. Complementar: ajudar a entender melhor o conhecimento adquirido na aula
expositiva.
b. Revisar: permitiu fazer a revisdo de um conteudo ja aprendido.
c. Aprender: conseguir entender contetidos ainda ndo dominados.
d. N&o contribuiu: videoaula ndo foi relevante para o aprendizado do aluno.
2- Valores atribuidos a videoaula:
a. Bom: consideram que é bom utilizar videoaula.
b. Ruim: consideram ruim utilizar videoaula.
c. Agil: 0 aluno vé mais coisas rapidamente, no tempo dele.
d. Impessoal: sentem falta do contato humano.
3- Frequéncia de uso de videoaula por iniciativa do aluno:
a. Sim: utiliza videoaula.
b. N&o: néo utiliza videoaula.
c. Pouco: utiliza videoaula, mas pouco.
d. Frequente: utiliza videoaula de forma frequente.
4- Sugestdo de outras TICs em sala de aula:
a. Celular ou Tablet: consultas nos préprios celulares ou tablets
b. Notebook ou Computador: consultas nos sites via notebooks ou
computadores nas aulas.
c. Lousa Digital: destacam que o professor poderia ministrar suas aulas com
lousa digital.
d. Internet: destacam o uso de Internet para pesquisas como complemento das
aulas.
e. Jogos Digitais: destacam o uso de jogos educativos para desenvolvimento de

habilidades e entendimento do tema da aula.
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As respostas dos alunos ao questionario abordando a opinido deles sobre 0s processos
didaticos utilizando videoaula encontram-se transcritas literalmente nos quadros 2, 3, 4 e 5,
cada um deles referentes a uma das perguntas realizadas, e com apontamentos sobre os temas

recorrentes.

No Quadro 2 encontram-se transcritas as respostas a pergunta 1 (Qual contribuicdo
trouxe para vocé assistir videoaulas apds as aulas expositivas sobre o contetido de programacao
para Internet?) Ela foi formulada com o intuito de compreender como o aluno identifica esta
estratégia de aprendizagem das videoaulas como complemento das aulas, visto que Ferreira
(2016) a define como mais um recurso na educacdo para entendimento dos conteddos mais

dificeis, tornando o aprendizado mais diversificado e menos monétono.

Quadro 2 - Contribuicdo das videoaulas ap6s a aula expositiva

1. Qual contribuicdo trouxe para vocé assistir videoaulas ap6s as aulas expositivas sobre o
conteido de programacao para Internet?

Al | Entender melhor. [COMPLEMENTAR] | B1 | Elas ajudam um pouco.

[COMPLEMENTAR]

A2 | Entender melhor, também se tiver B2 | Foi boa, pois assim pude aprender melhor o
alguma duvida poder consultar o video assunto, rever a matéria vérias vezes.
para tirar minhas duvidas. [COMPLEMENTAR]
[COMPLEMENTAR]

A3 | Esclareceu mais o conteido e ajudou B3 | Me trouxe mais conhecimento sobre o
entender melhor como fazer os assunto. [COMPLEMENTAR]
exercicios. [COMPLEMENTAR]

A4 | Melhora o aprendizado. B4 | Aprimorei meus conhecimentos.
[COMPLEMENTAR] [COMPLEMENTAR]

A5 | Quase nada, pois o professor ja tinha B5 | Ela me trouxe algo que eu ndo sabia e queria
ensinado aquelas matérias. [NAO aprender. [APRENDER]
CONTRIBUIU]

A6 | Nao melhorou nada. [NAO B6 | Estas videoaulas sdo demoradas, mas da
CONTRIBUIU] para assistir varias vezes e assim entender

_ tudo que eu preciso. [APRENDER]
A7 | Ndo mudou nada. [NAO CONTRIBUIU] | B7 | Um entendimento maior.

[COMPLEMENTAR]

A8 | Que tudo que o professor ensinou B8 | Ela trouxe mais um pouco de informacéo
também ensina na videoaula. [NAO sobre o contetido. [COMPLEMENTAR]
CONTRIBUIU]

A9 | A contribuicdo de projetores que B9 | Fez-me compreender melhor os conceitos
facilitaram bastante para entender o que ensinados na aula. [COMPLEMENTAR]
ndo tinha entendido. (Resposta sobre
videoaula)

A10 | Quase nenhuma, pois pelo fato de estar B10 | Meu conhecimento se expandiu, pois elas
sem fones ndo assisti a aula completa. acréscimo no aprendizado.

(N&o considerar sem fones). [COMPLEMENTAR]

A1l | Ajudou a revisar o que a gente tinha B11 | Entendi muitas coisas que ndo tinha

aprendido antes. [REVISAR] entendido nas aulas. E todas as davidas que

eu tinha em relagdo a isso foram
respondidas.
[COMPLEMENTAR/APRENDER]
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Al2 | Boas contribuicdes, tipo saber coisas que | B12 | Pude aprender um pouco mais, mas ainda

nem passaram pela minha cabeca como terei que rever, mas ajudou bastante.
jeitos mais faceis de programagao. [APRENDER]
[APRENDER]
Al13 | Sim, porque além de ensinar a videoaula | B13 | Me ajudou a compreender melhor a matéria.
complementou o que o professor [COMPLEMENTAR]

ensinou. [COMPLEMENTAR]

B14 | Contribuiu muito para o aumento do meu
entendimento para com a matéria.
[COMPLEMENTAR]

Dados organizados pelo pesquisador.

Quanto a contribuicdo que as videoaulas trouxeram foi possivel identificar que a minoria
dos alunos (4) da turma A considerou que assistir a videoaula ndo contribuiu em nada, sendo
que alguns fortaleceram a aula expositiva: “Quase nada, pois o professor ja tinha ensinado
aquelas matérias”, disse o aluno A5 e “Que tudo que o professor ensinou também ensina na

videoaula”, completou o aluno A8.

Considerando como positivas as respostas envolvendo a percepcao de que contribuiram
para complementar, aprender ou revisar 0s conceitos, a maioria da turma A e todos da turma B

aprovaram o uso de videoaula.

Entre os 13 alunos da Turma A, 5 referiram que assistir a videoaula apds a aula
expositiva complementou 0 que ja sabiam sobre o tema, 1 disse que revisou o conteido
aprendido na aula expositiva, 1 disse que usou para aprender e 4 referiram que de nada adiantou.
Na turma B com 14 alunos, 11 referiram que complementa a aula expositiva e 4 deles referiram
que ajudou aprender melhor o tema, como ressalta o aluno B2, “Foi boa, pois assim pude

aprender melhor o assunto, rever a matéria varias vezes”.

Pode-se entender que entre todos os alunos (27) a maioria (21) considerou a videoaula
util para complementar e/ou aprender sobre o tema da aula e somente 4 ndo a consideraram

como uma ajuda no aprendizado.

Esses dados coincidem com as consideragdes de Ferreira (2016) ao citar que a videoaula
pode auxiliar aquele aluno que ainda ndo entendeu a explicacdo do professor, ou ainda tem
dificuldades com textos longos e complexos que exigem um grau de atencdo maior para
compreensdo. A citacdo a esse beneficio da videoaula é observado na fala do aluno B9: “Fez-
me compreender melhor os conceitos ensinados nas aulas”, desta forma ndo podemos

desconsiderar o papel das tecnologias e da videoaula.

E valido entender, como 0 proposto neste estudo, que os alunos aprovam o uso de

ferramentas tecnoldgicas para o aprendizado, mas segundo Ferreira (2016) € preciso atencao
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para que estes recursos sejam facilitadores da aprendizagem e o contetdo adequado para o nivel
de aprendizado deles.

Neste estudo, a videoaula foi utilizada em complementacdo a aula expositiva, mas, como
sugere Moran (1995), os videos podem ser utilizados para despertar a curiosidade sobre um
assunto que sera abordado nas aulas, iniciando com videos que ndo exijam a explicacdo do
professor, visto serem apreciados pelos alunos. Complementando a colocagcdo desse autor,
pode-se utilizar TICs diversas segundo os alunos participantes desta pesquisa, conforme
apontaram na questéo 2.

No Quadro 3 encontram-se transcritas as respostas a pergunta 2 (Qual sua opinido sobre
os professores usarem recursos tecnolégicos como videoaulas como complemento das aulas? E
bom? E ruim? Porqué?). Com esta questao visou-se averiguar se metodologias utilizando TICs

sdo aceitas pelos alunos, em especial o uso de videoaulas, que é o foco desta pesquisa.

Quadro 3 - Aceitacdo dos alunos a utilizacdo de videoaulas como complemento das aulas

2- Qual sua opinido sobre os professores usarem recursos tecnolégicos como videoaulas como
complemento das aulas? E bom? E ruim? Porqué?
E bom, eu gosto mais de videoaulas. E mais ou menos, pois videoaulas ajudam
[BOM] demais para compreender o assunto, mas o
Al B1 | ponto negativo é que se demorada, pode
diminuir o interesse dos alunos na aula.
[BOM ou RUIM/APRENDER]
Acho uma coisa boa, mas acho que sé E bom porque quando estamos na aula
A2 deveria ser usado apds uma aula B2 normal as videoaulas serviam como
expositiva sobre a matéria. [BOM] "suporte” da matéria para as davidas.
[BOM/COMPLEMENTAR]
Eu acho bem interessante pois nos A ideia é boa, porém algumas dao sono. Mas
A3 | esclarece melhor como devemos fazer B3 | ajuda. [BOM ou RUIM
na pratica. [BOM/ENTENDER] /COMPLEMENTAR]
Na minha opinido ndo é ruim, é bom Eu acho que é bom, pois além de aprender,
A4 | para o aluno pois pode aprender mais. B4 | aprimora os conhecimentos.
[BOM/APRENDER] [BOM/APRENDER]
E bom, pois alguns alunos podem nio E bom, pois o aluno entra mais na
A5 | terem entendido a matéria. B5 | tecnologia. [BOM/COMPLEMENTAR]
[BOM/COMPLEMENTAR]
E bom porque além de vocé estar Acho que é uma boa utilizagdo da tecnologia
A6 mexendo numa coisa que VOcé gosta, Be | €Um 6timo estilo de aula. [BOM]
vocé vai estar aprendendo.
[BOM/APRENDER]
Bom, pois ndo tem que ficar esperando E bom, pois mesmo que o aluno n&o
A7 | © professor escrever, e da para ver mais B7 entender a explicacdo do professor, com a
matéria em menos tempo. videoaula ele talvez entenda.
[BOM/AGIL] [BOM/APRENDER]
Mais ou menos, pois as vezes 0 E bom, porque podemos aprender mais com
professor explicando é mais as videoaulas. [BOM/APRENDER]
A8 | compreensivel, vocé pode tirar suas B8
davidas com ele também.
[RUIM/IMPESSOAL]
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Bom, pois ap6s a explicagdo do Acho bom, pois pode ajudar os alunos a tirar

professor ele passar a mesma coisa por duvidas deixadas pela explicacdo e mostrar
A9 | videoaula ira ajudar a entender melhor B9 | recursos adicionais a matéria.

por meio de fotos, videos e esquemas. [BOM/COMPLEMENTAR]

[BOM/REVISAR]

E bom, mas tem que ser uma videoaula E bom, pois como citado acima, elas ajudam

mais animada, ndo um video de 3 anos na compreensdo da matéria.

atras, com uma pessoa falando baixo e [BOM/COMPLEMENTAR]

com microfone de baixa qualidade.

AlL0 | poderia ter musica de fundo, imagem, B10
etc. [BOM ou RUIM (qualidade do
video)]
E 6timo porque fico mais interessado E bom pois alguns alunos podem n&o
em aprender. [BOM/APRENDER] entender nas aulas e com a videoaula pode
All BL1 1 entender melhor.
[BOM/COMPLEMENTAR]
AL2 E bom porque s&o mais rapidos, B12 Bom, com videoaulas acho que aprendemos
praticos e informativos. [BOM/AGIL] mais. [BOM/APRENDER]
E bom, porque da para reforcar o que o E bom, porém n&o acho que seria bom caso
A13 professor ensinou na aula. B13 | © professor use muito, pois assim ele ndo
[BOM/COMPLEMENTAR] estaria fazendo o trabalho dele. [BOM ou

RUIM (uso demasiado)]

E bom, pois se ndo entendermos, podemos
B14 | voltar quantas vezes quiser e estudar em
casa. [BOM/REVISAR]

Dados organizados pelo pesquisador.

Com relacdo ao questionamento sobre os valores atribuidos a videoaula, a Turma A
obteve 12 opinides positivas e 1 negativa enquanto a Turma B foram 11 positivas e 3 alunos

ndo foram claros na resposta, ndo deixando claro se achavam bom ou ruim.

Considerando os 13 alunos da Turma A, 11 responderam que é bom o professor utilizar
recursos tecnoldgicos como a videoaula para complementar as aulas, que isso proporciona
aprender mais e com mais agilidade. Apenas 2 alunos acharam ruim alegando ser um método

impessoal para aprendizagem e baixa qualidade dos videos.

Na turma B com 14 alunos, 12 alunos consideraram bom para aprender e complementar
0s contetdos abordados pelo professor, 1 achou ruim alegando que € o professor que precisa

ensinar, e 1 considerou bom e ruim, pois ajuda compreender, mas é muito demorado.

Nas palavras do aluno A2, “Acho uma coisa boa, mas acho que s6 deveria ser usado
apos uma aula expositiva sobre a matéria”, ele ressalta a importancia da aula expositiva e a
figura do professor para o aprendizado. Opinido esta refor¢ada pelo aluno A13 ao afirmar que

“E bom, porque da para refor¢ar o que o professor ensinou na aula”.
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Deve-se considerar que os alunos responderam também analisando a videoaula
escolhida pelo professor, e ressaltaram fatores objetivos como muito longos, e subjetivos como
ruim e boa, que envolvem julgamentos pessoais sobre a videoaula escolhida. Assim, destaca-se
a importancia dessa escolha pelo professor, analisando a diversidade dos alunos, a didatica da

aula apresentada no video entre outras maltiplas variaveis.

A ideia de complementar as aulas com videoaulas foi aprovada na opinido de varios
alunos, e sobre isso Sena (2012) também diz que uma aprendizagem significativa tem mais
chances de ocorrer quando os meios tecnoldgicos sdo usados concomitantemente com agdes de
interacdo entre professor e alunos, sem esquecer que além do video é importante a mediacao e

presenca do professor para garantir a aprendizagem do aluno.

Entende-se que entre todos os 27 alunos, a maioria (23) considerou que é bom o
professor utilizar videoaulas para complementar a aprendizagem dos alunos e somente 4 néo a

consideraram como uma ajuda no aprendizado.

Com o objetivo de conhecer o habito dos alunos em utilizar videoaulas no aprendizado
de forma espontanea, sem orientacdo dos professores, foi formulada a Questdo 3 (Vocé tem
feito uso de videoaulas para compreender os conteudos das aulas sem que o professor solicite?

Se sim, com qual frequéncia? Se ndo, porqué?), cujas respostas estdo expostas no Quadro 4.

Quadro 4 - Uso da videoaula espontaneamente

3. Vocé tem feito uso de videoaulas para compreender os contetidos das aulas sem que o
professor solicite? (se sim, com qual frequéncia? se ndo, por qué?)

Sim, quando da tempo. [SIM] Das aulas ndo, mas para outros assuntos que
Al B1 abrem meu interesse, sim.
[SIM/FREQUENTE]
N&o, s6 pretendo utilizar quando J4, muitas vezes em matérias normais
solicitado um trabalho sobre ou mesmo, assim resumia os objetivos na folha
A2 . B2 . S
quando tivermos nossa semana de e estudava, era bem melhor, pois assistia
provas. [NAQ] mais de uma vez. [SIM/FREQUENTE]
N&o, eu ndo possuo tanto interesse Sim, para ampliar meu conhecimento.
A3 | nas videoaulas. B3 [SIM/APRENDER]
[NAO/DESINTERESSANTE]
N&o porque acho que ndo é preciso Sim, talvez s6 para revisar o que foi
A4 | sem a solicitacdo do professor. B4 | desenvolvido na aula.
[NAO/DESINTERESSANTE] [SIM/POUCO/REVISAR]
A5 Sim, algumas vezes. [SIM/POUCOQO] BS Sim, mas nao deste conteddo. Eu vejo
videoaulas de hapkidd. [SIM]
Sim, com pouca frequéncia. Sim, para matérias escolares e curiosidades
A6 | [POUCO] B6 | de como desenhar ou montar miniprojetos
em casa. [SIM/APRENDER]
N&o, pois ndo tenho tempo e me Sim, algumas vezes, com matérias que eu
A7 | recuso a sacrificar o pouco tempo de B7 | ndo entendi o mais dificeis que precisem de
lazer que tenho para assistir aulas que um entendimento maior. Uso mais para
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mais cedo ou mais tarde irei ver. matérias que tenho dificuldades.
[NAO/DESINTERESSANTE] [SIM/POUCO/COMPLEMENTAR]
Sim, assisto videoaulas para Sim, mas néo deste conteldo, de jogos e
A8 relembrar a matéria que foi passada B8 varias outras. [SIM]
em sala de aula antes das provas.
[SIM/REVISAR]
N&o, porque até agora néo tive Sim, até que bastante. Vejo videoaulas para
A9 muitas dividas e as minhas dividas B9 nao so rever o que foi ensinado, mas para
foram respondidas em sala de aula. aprender novos conceitos.
[NAO] [SIM/APRENDER]
Ainda ndo, pois esta matéria ndo é Sim, pois se caso o professor se esquece de
tanto do meu interesse. [NAO] algo ou eu ndo tenha entendido algo, a
Al0 B10 | videoaula me ajuda. Além disso vejo
tutoriais e como jogar um certo jogo.
[SIM/REVISAR]
As vezes sim. [POUCO] Sim, se eu ndo entender algo, procuro
All B11l | videoaulas para entender melhor.
[SIM/ICOMPLEMENTAR]
Sim, sempre quando posso. N4o, pois estou sem Internet em casa ja faz
Al2 | [SIM/FREQUENTE] B12 | um tempo. Quando tinha, via para aprender
a fazer as poses do taekwondo. [NAO]
N&o, porque acho mais facil e melhor Sim, eu usei muito videoaulas para aprender
Al3 | praticar o contetdo dado na aula. B13 | inglés. [SIM/FREQUENTE]
[NAO/DESINTERESSANTE]
B14 Sim, com bastante frequéncia.
[SIM/FREQUENTE]

Dados organizados pelo pesquisador.

Nas respostas da Turma A 4 alunos apontaram que assistem videoaulas por iniciativa
prépria e 7 ndo, enquanto na Turma B foram 13 que assistem, para entender e revisar o assunto
da aula, e 1 ndo utiliza porque ndo tem Internet em casa. Considerando os 13 alunos da Turma
A, 1 aluno faz uso de videoaulas com frequéncia para revisdo do contetdo das aulas, 7 ndo

utilizam por acharem desinteressante e 3 utilizam esporadicamente.

E possivel observar uma diferenca grande entre os alunos das turmas A (4) e B (13)
guanto ao uso de videoaulas pelos alunos, e mais ainda se destaca a importancia de perceber a
diversidade de alunos de um mesmo curso, relacionada ao acesso mais facil ou a
impossibilidade de acesso a tecnologias em casa, para ter em mente que nem tudo o que €
planejado para uma aula de uma turma sera recebido de forma igual pelos alunos, depende
muito de aspectos culturais e sociais de cada um. O professor precisa estar atento a isso para
buscar solucdes de nivelamento e de acessibilidade para aqueles alunos mais distantes dessa

realidade.

Interessante retornar neste momento algumas analises pensando sobre essa diversidade.
As diferencas encontradas na avaliagdo objetiva do desempenho dos alunos podem ter razdes

evidenciadas: a Turma B referiu que assiste videoaulas por iniciativa propria, e foi exatamente
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esta turma que teve avaliacdo de desempenho inicial melhor do que a Turma A! Seré que ndo
se trata de alunos mais engajados, ou com acesso mais facil a busca de conhecimento na area
da informatica por livre iniciativa? E se assim for, provavelmente o desempenho desses alunos

pode estar atrelado mais fortemente a esses fatores.

Entre todos os 27 alunos, a maioria (19) considerou que usa as videoaulas com
frequéncia ou esporadicamente para aprender e complementar o aprendizado das aulas, e 8
disseram que n&o utilizam videoaulas no cotidiano. Acrescentando uma utilizagdo diferenciada,
o0 aluno B2 associa videos com a possibilidade de repetir mais vezes até conseguir entender o
contedido e ter tempo para anota-los ao referir que ja assistiu videos em outras matérias: “Ja,
muitas vezes em matérias normais mesmo, assim resumia os objetivos na folha e estudava, era

bem melhor, pois assistia mais de uma vez”.

Alinhados com as tecnologias na educagéo, alguns alunos procuram meios diversos para
aprender, como mostra o depoimento do aluno B9 quando perguntado se utiliza videoaulas para
estudar: “Sim, até que bastante. Vejo videoaulas para ndo sé rever o que foi ensinado, mas para
aprender novos conceitos”. E uma maneira diferente de aprender ou revisar os conteudos dados

nas aulas.

Os alunos gostam dos videos pois estdo mais familiarizados com este tipo de
comunicacéo, talvez pelo contato com a televisdo desde os primeiros anos de vida. Segundo
consideracdes de Moran (1995) o uso de videos é uma forma diferente de aproximar o aluno do
aprendizado. A linguagem audiovisual estd mais proxima do entendimento dos alunos, pois,
dialogo e imagens sdo bem aceitos comparados aos textos, que exigem raciocinio e organizagédo

das ideias.

Recursos inovadores como as videoaulas sdo algumas facilidades a serem oferecidas
para o aluno entender aqueles assuntos mais dificeis para a realidade deles. Como destaca
Ferreira (2016), além de complementar as aulas, € uma metodologia mais atrativa e

estimuladora para os alunos.

No Quadro 5 encontram-se expostas as respostas dos alunos para a questdo 4 (Quais
outros tipos de recursos tecnologicos vocé gostaria que fossem também utilizados?), nas quais
as turmas foram unanimes ao referirem o interesse no uso de smartphones e de tablets nas aulas,

mostrando que na visdo deles o aprendizado esta relacionado diretamente ao uso da tecnologia.



Quadro 5 - Uso de outros tipos de tecnologia em sala de aula

4. Quais outros tipos de recursos tecnolégicos vocé gostaria que fossem também utilizados?

Celulares, lousa digital, notebook.

Celulares, lousa digital. [CELULAR,

Al | [CELULAR, LOUSA DIGITAL, Bl | LOUSADIGITAL]
NOTEBOOK/COMPUTADOR]
Seria legal liberarem, enquanto em Notebook em sala de aula, acho que
aula, a Internet para utilizarmos em ajudariam na questdo das videoaulas.
pesquisas, ou também a permisséo de [NOTEBOOK/COMPUTADOR]
A2 | um computador em sala de aula para B2
pesquisar, e aulas com métodos
diferentes. [INTERNET,
NOTEBOOK/COMPUTADOR]
Eu gostaria que fosse possivel o uso Lousa digital, computadores.
A3 de celular porgue na minha opinido é B3 [NOTEBOOK/COMPUTADOR, LOUSA
um meio que todos tem disponivel. DIGITAL]
[CELULAR]
Tablets, lousa digital e celular. Celular, pois ajuda bastante.
A4 | [CELULAR/TABLET, LOUSA B4 | [CELULAR/TABLET]
DIGITAL]
A5 | Apostilas on-line. Bs | O usodo celular. [CELULAR/TABLET]
Celular / tablet Celulares, tablets, pois com estes aparelhos
A6 [CELULAR/TABLET] B6 de acesso mais facil e bem melhor para
todos terem os recursos da aula.
[CELULAR/TABLET]
A7 Celular, notebook. [CELULAR, B7 Né&o sei, acho qugjé esta bom de recursos
NOTEBOOK/COMPUTADOR] tecnoldgicos. [NAO PRECISA]
Lousa digital, tablet, celulares, uso de O uso do celular. [CELULAR/TABLET]
jogos para ensinar, como exemplo o
A8 |- - . B8
jogo minecraft, que pode ajudar
ensinar histéria e geografia. [JOGOS]
Celulares, tablets entre outros Internet mais rapida? Sei la, acho que esta
A9 | aparelhos tecnolégicos. B9 bom assim. [INTERNET]
[CELULAR/TABLET]
Tablets, poderiam ter jogos Lousa digital, celulares, notebooks, etc.
A10 educativos, poderiamos fazer a prova B10 [CELULAR/TABLET, LOUSA DIGITAL,
no computador, etc. [JOGOS, NOTEBOOK/COMPUTADOR]
CELULAR/TABLET]
A1l Seria bom com um celular. B11 Se possivel, jogos. [JOGOS]
[CELULAR/TABLET]
A12 Celular, tablets, ipad, etc. B12 Celular, tablet. [CELULAR/TABLET]
[CELULAR/TABLET]
A13 Celular / tablet. B13 Os celulares, pois é muito pratico.
[CELULAR/TABLET] [CELULAR/TABLET]
B14 | Sepossivel, jogos. [JOGOS]

Dados organizados pelo pesquisador.
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Sobre o0 uso em sala de aula de outras TICs a maioria dos alunos das duas turmas tiveram

opinides positivas, somente um, B7 disse que nao precisa outros tipos, alegando ‘“Nao sei, acho

que ja estd bom de recursos tecnologicos”.
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Considerando os 13 alunos da Turma A, 11 mostraram-se a favor do uso de celulares e
tablets, 4 apoiam o uso de notebooks e computadores, 3 séo a favor de lousas digitais, 2 optaram
por jogos voltados para educacéo e 1 para uso da Internet. Lembrando que foi considerado todas

as opcOes que o aluno colocou, sendo que alguns citaram mais de uma.

Dos 14 alunos da Turma B, 8 mostraram-se a favor do uso de celulares e tablets, 3 séo
a favor de notebooks e computadores, 3 apoiam lousas digitais, 2 optaram por jogos voltados
para educacdo e 1 pelo uso da Internet mais rapida para as pesquisas.

Entende-se que entre todos os 27 alunos, a maioria (26) considerou que é bom utilizar
recursos tecnolégicos na aprendizagem, e apenas um alegou ndo ser necessario, que desta
maneira estd bom, denotando um certo comodismo ou consideracdo fruto de dificuldades de

acesso a tecnologias por motivos outros ndo pesquisados neste estudo.

Ambas as turmas foram unanimes no interesse pelo uso de celulares e tablets nas aulas
(19), seguido daqueles que apontaram uso de notebooks e computadores (7), lousa digital (6),

jogos digitais integrados para educacao (4) e Internet (2).

Estas respostas reforcam que, na opinido dos alunos pesquisados, as tecnologias citadas
podem ter eficiéncia no aprendizado. Principalmente o celular que é uma tecnologia que ja esta
presente no cotidiano da maioria dos alunos e poderia ser integrada nas aulas, como disseram
os alunos: “Eu gostaria que fosse possivel o uso de celular porque na minha opinido € um meio
que todos tém disponivel” (A3) e “Celulares, tablets, pois com estes aparelhos de acesso mais

facil é bem melhor para todos terem 0s recursos da aula” (B6).

A utilizagdo de jogos virtuais também é apontada pelos alunos, como a opinido do aluno
A8, “Lousa digital, tablet, celulares, uso de jogos para ensinar, como exemplo o0 jogo Minecraft,
que pode ajudar ensinar histdria e geografia”. Essas sd0 maneiras diferentes de ver a educacao
e 0 modelo de ensino deste século merece atencdo para atrair mais alunos para as aulas e torna-

las realmente interessantes.

No entanto, analisando as respostas, € evidente que 0s alunos se interessam por outros
tipos de tecnologias complementando a aula expositiva, mas parecem ndo desconsiderar essa
aula, ressaltando que a figura do professor presente, ensinando e orientando € fundamental para

0 processo do aprendizado.
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A diversificacdo das metodologias é importante para atender os diferentes tipos de
alunos que estdo na sala de aula. De acordo com Tori (2010) quando utilizamos apenas uma
metodologia educacional, seja on-line ou presencial, perdemos o potencial que cada uma pode
ter na aprendizagem do aluno se utilizadas de forma integrada a varias outras. Quando o
aprendizado esta sendo realizado ao vivo na sala de aula ha a vantagem de o professor conseguir
observar as reagdes dos alunos mediante as atividades propostas, e conduzir a aula da melhor
forma possivel, inclusive mudando a estratégia se necessario. Ao utilizar tecnologias on-line
fora da sala de aula, o aluno sozinho e realizando uma pesquisa ou assistindo uma videoaula
para entender melhor o assunto, mas, em contrapartida, pode ir no seu tempo e ritmo para
compreender o contetdo. Dessa forma, percebe-se a vantagem do ensino hibrido associando o

modelo presencial e 0 uso de tecnologias a distancia.

Os dados desta pesquisa atestam que os alunos gostam das tecnologias, mas nao
dispensam as aulas expositivas e a mediacdo do professor, tal qual preconiza o modelo hibrido
de ensino ao associar a videoaula com o conteudo expositivo do professor em sala de aula, o

que agrada a maior parte dos alunos participantes desta pesquisa.

Para promover com sucesso o emprego do modelo hibrido, o professor precisa mobilizar
suas competéncias para usar a tecnologia como ferramenta de apoio no processo pedagdgico,
para promover atividades que os alunos tenham interesse e sejam instigados a colocar em
pratica o aprendizado, e conseguir ir além da aula expositiva (BEHAR; BERNARDI; MARIA,
2013).

No caso desta pesquisa, optou-se por utilizacdo de videoaula como complementacdo da
aula expositiva o que para Moran (1995) o emprego dos videos nas aulas é como uma estratégia
interessante para aproximar o aluno do aprendizado, por ser uma comunicacdo mais facil e
rapida, proxima do cotidiano que estdo inseridos, o que se aproximou tanto do modelo hibrido
de ensino e da preferéncia revelada pelos alunos. E claro que ndo se trata de uma solugio
definitiva para sanar os problemas de ensino-aprendizagem, mas linguagem audiovisual esta
mais proxima do entendimento dos alunos, a compreensao por meio de imagens e diadlogos sdo

mais ludicos se comparado a leitura dos textos.

Conforme Libaneo (1994) a aula ndo precisa ser somente a expositiva, deve ter uma
organizacdo didatica que pode envolver vérias metodologias. Envolve preparagdo dos
conteudos, organizacdo dos meios para aplicar os ensinamentos e avaliagdo para entender se 0

trabalho esta dando resultados satisfatorios.
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CONSIDERACOES FINAIS

Vérios foram os questionamentos, originados na pratica profissional deste pesquisador,
considerados para direcionar esta pesquisa que teve por tematica o uso de tecnologia em sala
de aula, em especial a utilizacdo de videoaulas como complemento do aprendizado. Neles
baseados, o objetivo principal foi investigar o papel da videoaula no aprendizado de contetdo
especifico na disciplina de Informatica no Ensino Técnico Profissionalizante, comparando o
desempenho dos alunos de duas turmas, uma tendo participado somente de aula expositiva e a
outra tendo participado de aula expositiva complementada com videoaula; e em adicional
procurou-se compreender a opinido dos alunos com relagéo ao uso de videoaulas ou outras TICs

em sala de aula.

Para alcancar respostas a esses objetivos, foram obtidos dados objetivos sobre o
desempenho dos alunos com avaliacao inicial e reavaliacdo apo6s as aulas, utilizando um mesmo
questionario de multipla escolha, sobre o conhecimento prévio dos alunos sobre aspectos
teoricos e praticos Linguagens HyperText Markup Language - HTML e Cascading Style Sheets
— CSS. A outra fonte de dados foi um questionario no qual os alunos escreveram suas opinides

sobre o uso de videoaula e de outras tecnologias em sala de aula.

A avaliacdo objetiva sobre o desempenho de duas turmas de alunos que tiveram aula
expositiva ou aula expositiva complementada com videoaula, apontou poucas diferencas entre
as duas praticas. No entanto, revelou inesperadamente que havia diferencas entre o
conhecimento inicial da tematica entre as turmas, sendo que a turma com menor conhecimento
inicial teve maior aproveitamento somente com a aula expositiva, do que a outra turma com
maior conhecimento inicial e com aula expositiva complementada com videoaula. Além do
mais, entre a turma de desempenho inicial melhor, dois alunos pioraram no desempenho tendo
sido expostos a aula expositiva complementada com videoaula, e o percentual de evolugéo

dessa turma foi 50% mais baixo do que a turma sem videoaula.

Percebeu-se assim, uma diversidade grande entre o conhecimento prévio dos alunos
sobre a tematica, alem do provavel interesse ou ndo sobre um assunto que muitos da Turma B
aparentemente ja& dominavam em parte. Destacou-se o valor da intermediacdo do professor no
processo de aprendizagem ao ter maior percentual de aproveitamento na Turma A que assistiu

somente a aula expositiva antes da reavaliacdo, colocando a videoaula como um recurso
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complementar em sala de aula, o que foi na analise qualitativa da opinido expressa pelos alunos

ao responderem aos questionarios sobre o0 uso de TICs na escola.

Ao serem questionados sobre a utilizagdo de videoaula, os alunos referiram ser
favoraveis ao uso desta tecnologia. Foi possivel verificar que a maioria dos alunos considerou
a videoaula atil para complementar e/ou aprender sobre o tema da aula, que é bom o professor
utilizar videoaulas para complementar a aprendizagem deles, e que as utilizam
espontaneamente com frequéncia ou esporadicamente para aprender e complementar o
aprendizado das aulas. Apontaram também que gostariam de utilizar outros tipos de tecnologias
de informacdo e comunicacdo durante as aulas, tais como celulares, tablets, lousa digital, e
computadores sem desconsiderar em momento algum a presenca do professor intermediando

as atividades.

Considera-se que esta pesquisa trouxe uma perspectiva interessante em relagdo ao uso
de videoaulas para aprendizagem, diferente da hip6tese abordada no inicio deste projeto, na
qual esperava-se que a videoaula fosse um recurso que daria mais resultados positivos no
desempenho dos alunos, e que traria a solucdo para muitas dificuldades de aprendizagem. Na
verdade, revelou o papel intermediador do professor no processo de ensinar e aprender tanto
por meio da aula expositiva como no uso de tecnologias como recursos complementares, para
0 qual os alunos ndo dispensam a presenca do professor. Confirmou-se que os alunos tém a
expectativa de poderem usar em sala de aula TICs diversificadas, principalmente de celulares
que sdo de acesso mais comum entre os alunos.

Os alunos deixam subentender que o papel do professor ndo perde a importancia com o
uso de tecnologias. Pode-se reforcar que ao professor cabe estruturar o conhecimento para que
o0 aluno consiga compreendé-lo melhor por diversas vias. Nesse contexto, encontra-se conduzir
0 aluno para buscar informagdes relevantes e tecnologias que contribuam com a aprendizagem
e estimula-lo & busca do saber de forma organizada.

Como traz esta pesquisa, 0 uso das videoaulas deve ter um planejamento didatico para
tonar-se eficaz. Aos alunos cabe ndo apenas assistir aos videos. E importante ter o professor
para gerar um debate de opinides e para realizar devolutivas sobre o assunto alinhado ao tema
da aula e reflexdo dos pontos mais importantes a serem assimilados. O desafio proposto para
implementar é o professor articular suas habilidades e como aplicar as tecnologias de maneira

eficaz no processo da educacéo.
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Sugere-se assim, que sempre que possivel, os professores utilizem tecnologias de
comunicacdo e informagao em suas aulas diversificando estratégias para atender as diversidades
e favorecer que os alunos se interessem mais pela busca de informacdes sobre os temas

estudados, integrando-os de forma mais efetiva no processo de ensino e aprendizagem.
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APENDICE 1

AVALIACAO DO CONHECIMENTO SOBRE AS TECNICAS DE PROGRAMACAO PARA
INTERNET

Qual a linha de cddigo representa colocar uma imagem junto com os textos no site?
a) <imagem source="foto.png” />

b) <img src="foto.png”>MINHA FOTO</img>

C) <img src="foto.png” />

d) <img>src="foto.png”</img>

Qual a funcéo do atributo SRC para insercao de imagens?
a) Seu valor mostra o caminho para localizar a imagem.
b) E a TAG usada para inserir uma imagem.

c) Localizar a pagina a ser aberta.

d) Copiar uma imagem na internet.

Qual a linha de cddigo representa colocar uma imagem de fundo no site?
e) <body background="fundo.html”>

f) <body background="fundo.jpg”>

g) <img background="fundo.jpg”>

h) <body src="fundo.jpg”>

Qual a linha de codigo correta para inserir uma imagem que esta na mesma pasta do arquivo
HTML?

a) <img src="imagens/estrela.jpg”>

b) <img src="estrela.jpg/imagens”>

C) <img src="imagens/estrela.htm]”>

d) <img src="estrela.jpg”>

. No seguinte exemplo de insercdo de imagens no site, <img src="smiley.gif" alt="Smiley
face" width="42" height="42"> os atributos ALT, WIDTH e HEIGHT séao
respectivamente:

a) Um texto alternativo sobre a imagem, largura e altura.
b) Altura, largura e texto alternativo para a imagem.

¢) Um texto alternativo sobre a imagem, altura e largura.
d) Todos os atributos tém a mesma fungé&o.

Um hiperlink (ou link) é uma palavra, grupo de palavras, ou a imagem que vocé pode clicar
para abrir um outro documento ou arquivo. Clicando no texto ETEC DE IBITINGA, aponte
para o site HTTP://WWW.ETECIBITINGA.COM.BR. Qual a opgéo correta que demonstra
iSs0?

a) <asrc="http://www.etecibitinga.com.br”>ETEC DE IBITINGA</a>

b) <ahref=" ETEC DE IBITINGA”>http://www.etecibitinga.com.br</a>

C) <img href="http://www.paginadaetec.com.br”>ETEC DE IBITINGA</img>

d) <a href="http://www.etecibitinga.com.br”>ETEC DE IBITINGA</a>

Qual a funcéo do atributo HREF na criagdo de um hiperlink?
a) Apontar o caminho da pagina ou arquivo que sera aberto.


http://www.etecibitinga.com.br/

10.

b) Compor o texto que sera “clicavel” quando exibido no navegador.
c) Servir de referéncia para a imagem que sera inserida na pagina.
d) Apontar o caminho para a inicializagdo do navegador.

Ainda sobre hiperlinks, o atributo TARGET é usado para:
a) Colocar sublinhado no link.

b) Abrir o destino do link em uma nova janela.

c) Apontar o destino do link.

d) Inserir uma imagem como link.

A representacdo padrdo de um hiperlink no navegador é:
a) Um texto azul e sublinhado.

b) Um texto azul e negrito.

¢) Um texto vermelho e tachado.

d) Um texto preto com sublinhado duplo.

Qual a importancia de utilizar hiperlinks no site?
a) E importante para colocar cor de fundo na pagina principal do site.

b) Assim possibilita hospedar o site para todos os internautas do mundo acessar.

c) Desta forma € possivel colocar imagem de fundo na pagina.
d) Desta forma é possivel navegar pelas paginas do website.
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APENDICE 2

QUESTIONARIO DISSERTATIVO SOBRE USO DE VIDEOAULA NA OPINIAO DO
ALUNO

1. Qual contribuicdo trouxe para vocé assistir videoaulas apos as aulas expositivas sobre o

conteddo de programacéo para Internet?

2. Qual sua opinido sobre os professores usarem recursos tecnolégicos como videoaulas como

complemento das aulas? (E bom? E ruim? Porque?)

3. Vocé tem feito uso de videoaulas para compreender os conteldos das aulas sem que o

professor solicite? (Se sim, com qual frequéncia? Se ndo, porqué?)

4. Quais outros tipos de recursos tecnoldgicos vocé gostaria que fossem também utilizados?
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DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: VIDEOAULAS COMO RECURSO DIDATICO NO ENSINO TECNICO:
DESEMPENHO E OPINIAO DE ALUNOS

Pesquisador: LUCIANO SBRAGI CRECENTE

Area Temética:

Verséo: 1
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Instituicdo Proponente: ASSOCIACAO SAO BENTO DE ENSINO
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DADOS DO PARECER
Numero do Parecer: 2.384.073
Apresentacéo do Projeto:

O projeto “Videoaulas como recurso didatico no ensino técnico: desempenho e opinido de alunos”
encontra-se bem estruturado, com fundamentacao tedrica pertinente, uma boa introducdo e
aborda um tema que € atual e pode contribuir para as praticas educativas.

Objetivo da Pesquisa:

O objetivo principal € verificar o papel da videoaula no aprendizado de conteudo especifico na
disciplina de informatica do ensino técnico profissionalizante.

Como objetivos secundarios tém-se: Investigar o desempenho de alunos no aprendizado de uma
tematica especifica apds aula expositiva ministrada pelo professor;

Investigar o desempenho de alunos no aprendizado de uma tematica especifica tendo sido
expostos a aula ministrada pelo professor e acessado videoaula como complemento didatico;
Compreender a opinido dos alunos com relacéo ao uso de videoaulas.

Avaliagcéo dos Riscos e Beneficios:

O pesquisador menciona que como se trata de uma pesquisa que envolve avaliacdo de
desempenho prévio e ap0s a realizacdo da coleta de dados pode ocorrer situacdes de
constrangimentos relacionadas a percepcdo do aluno de falhas em seu desempenho em
comparacao com de seus colegas, 0 que sera evitado com o cuidado do pesquisador em néo
deixar publicas as notas e demonstrar aos alunos somente os avangos obtidos e minimizando
as dificuldades. Outro risco a ser previsto é o temor do aluno em nao participar de todas as fases
de aprendizados disponiveis 0 que sera evitado com a garantia de que todos participardo de
todas as fases em momentos diferentes.

Os beneficios apontados pelo pesquisador encontram-se em possibilitar aos alunos a
oportunidade de opinarem sobre as estratégias utilizadas em sala de aula favorecendo que o
professor/pesquisador possa refletir nas acdes e nas opinides dos alunos para ajusta-las se
necessario em favor de melhores resultados no préprio processo de aprendizagem.
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Comentérios e Consideracdes sobre a Pesquisa:

A pesquisa envolve tema atual para os recursos didaticos de uma forma geral, uma vez que as
Tl, as linguagens da midia e os recursos que a tecnologia apresenta sédo ferramentas importantes
para auxiliar o professor em suas praticas pedagégicas bem como complementar os conteddos
trabalhados em sala de aula.

Considerag@es sobre os Termos de apresentacao obrigatéria:

Todos os Termos necessarios para o desenvolvimento da pesquisa e solicitados pelo Comité de
Etica encontram-se devidamente redigidos e apresentados junto ao projeto.

Recomendacgdes:

Recomenda-se que sigam os objetivos e a metodologia proposta neste projeto.

Qualquer duvida no decorrer do projeto este colegiado se coloca disposi¢do e recomendamos
gue consulte a Resolucdo 466/12 CNS, (disponivel no site do CEP) que seguimos para as
andlises éticas dos trabalhos enderecados a este CEP.

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacdes:

No que concerne as atribuicbes do Comité de Etica em Pesquisa envolvendo seres humanos,
segundo a Resolucdo 466/12 CNS, o presente trabalho encontra-se APROVADO.

Consideracdes Finais a critério do CEP:

O Projeto de pesquisa encontra-se adequado e aprovado, de acordo com o relator o colegiado e
com a Resolucéo 466/12 CNS. Qualquer alteragéo que venha ocorrer, pedimos a gentileza de
informar este CEP por meio de Emenda e/ou Notifica¢do junto a Plataforma Brasil e, no decorrer
do desenvolvimento da pesquisa solicitamos o encaminhamento do Relatério parcial, e ap6s a
conclus&o do mesmo o envio do Relatério Final, procedimentos esses de cunho obrigatério.

Situacéo do Parecer: Aprovado
Necessita Apreciacdo da CONEP: N&ao

ARARAQUARA, 16 de Novembro de 2017

Assinado por: Adilson César Abreu Bernardi (Coordenador
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